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Wstep

Rozbudowa sieci teleinformatycznych i rewolucja informatyczna, doprowadzila
do tego, ze sygnal cyfrowy dostepny jest niemal na catym globie i jedynie od kom-
petencji medialnych i informacyjnych (ang. information and media literacy) oraz
od dostepnych technologii zalezy mozliwo$¢ korzystania z dobrodziejstw cyfro-
wego $wiata. Wraz z rozrastaniem sie sieci stale postepuje ewolucja urzadzen ko-
munikujgcych sie cyfrowo-sieciowo, czyli miedzy innymi telefonéw komérkowych,
w tym tzw. smartfonéw. Szacunkowe dane pokazuja, ze w 2015 r. liczba uzytkow-
nikéw smartfonéw osiagnela poziom 1,86 miliarda os6b'. W tym samym czasie
uzytkownikéw internetu bylo ponad 3,18 miliardéw natomiast populacja $wiato-
wa osiagnela poziom prawie 7,34 miliardéw oséb?. A zatem okolo 25% ludnosci
globu korzystalo wéwczas ze smartfonéw, ktére stanowia 78% sposréd wszystkich
telefonéw komoérkowych sprzedanych na swiecie®. Tendencja ta jest wzrostowa
z przewidywaniami wskazujacymi dalszy w tym zakresie postep*. Przewidywania
te maja juz dzisiaj potwierdzenie w analizach firmy Gartner, ktéra wskazuje, ze
w pierwszym kwartale 2016 r. sprzedano na $wiecie 349 milionéw smartfonéw
(wzrost w stosunku do pierwszego kwartatu 2015 r. wynidst 3,9%)°.

! Por. Number of smartphone users worldwide from 2014 to 2019 (in millions) [online], [dostep:
12.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.statista.com/statistics/330695/number-of-smartpho-
ne-users-worldwide/.

2 Por. Internet live stats [online], [dostep: 12.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.interne-
tlivestats.com/internet-users/.

® P. Grabiec, Trendy na rynku smartfonéw, ,PC World” 2016, nr 9, s. 10.

* Por. Number of smartphone...

> V. Woods, R. van der Meulen, Gartner says worldwide smartphone sales grew 3.9 percent in
first quarter of 2016 [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.gartner.com/
newsroom/id/3323017.
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Wsréd aktualnych trendéw na rynku technologii informacyjnych znajduja sie
zatem technologie mobilne. Okreslenie to odnosi si¢ do cyfrowych urzadzen
elektronicznych (telefony komoérkowe, tablety, laptopy, notebooki itp.), ktére sa
przenosne, zasilane bateriami oraz umozliwiaja komunikacje bezprzewodowa
(sieciowq) wszedzie i o kazdej porze®. Dynamiczny rozwoéj technologii mobilnych
powoduje, ze dzisiaj mamy do czynienia z powiekszajaca sie liczba réznych tego
typu urzadzen. Dostepne sg na przyklad inteligentne zegarki (ang. smartwat-
ches), ktére umozliwiaja synchronizacje ze smartfonami, dostep do poczty elek-
tronicznej i mediéw spolecznos$ciowych, prowadzenie rozmoéw telefonicznych.
Inny widoczny trend to zastosowanie technologii tzw. wearable odznaczajacej sie
umieszczaniem réznego rodzaju czujnikéw na ubraniach, czy tez przygotowaniu
przez producentéw specjalnych gogli lub okularéw umozliwiajacych nie tylko ko-
munikacje z innymi, ale zwlaszcza korzystanie z projektéw bazujacych na rze-
czywisto$ci wirtualnej i rozszerzonej’. Méwiac o technologiach mobilnych, poza
urzadzeniami (hardware), nalezy takze mie¢ na uwadze strony internetowe udo-
stepnione dla urzadzen przenosnych z mniejszymi wy$wietlaczami oraz stosowne
programy (aplikacje) ,komputerowe” (informatyczne), czyli software stworzony
z my$la o pracy na wskazanych wyzej urzadzeniach. Tym ostatnim, czyli aplika-
cjom mobilnym, po$wiecona jest niniejsza ksiazka®.

Nowoczesne telefony komérkowe, poza podstawowa funkcja telefonowania, po-
siadaja zdolnosci takie, jak popularne komputery osobiste. W zasadzie same juz sa
komputerami wyposazonymi w procesor, pamie¢ wewnetrzna i zewnetrzna, karte
graficzna, wyswietlacze dotykowe o rozmaitych parametrach i mozliwosciach itd.
Przede wszystkim za$ maja mozliwo$¢ instalowania specjalnie przygotowanych do
pracy na nich aplikacji mobilnych (ang. mobile app, mobile apps). Dostepne sg one
ze specjalnych platform, zwanych app stores (pol. sklepy z aplikacjami). Sklepy
te zarzadzane s3 przez firmy dostarczajace mobilne systemy operacyjne. Wéréd
nich najpopularniejsze sa: Google Play, Apple App Store, Windows Store, Amazon
Appstore oraz Black Berry World®.

Na rynku najwiecej aplikacji mobilnych jest przeznaczonych dla urzadzen z sys-
temami Android'. Rzeczone aplikacje dostepne sa z poziomu sklepu Google Play.

Por. A.W. Gleason, Mobile technologies for every library. Lanham 2015, s. 2.
Por. A. Sznajder, Technologie mobilne w marketingu. Warszawa 2014, s. 26-27.
Zamiennie beda uzywane okreslenia: program, oprogramowanie, aplikacja.
Por. Number of apps available in leading app stores as of June 2016 [online], [dostep: 5.09.2016].
Dostepny w WWW: http://www.statista.com/statistics/276623/number-of-apps-available-in-le-
ading-app-stores/. Nazwy wlasne, nazwy i znaki firmowe pojawiajace sie w ksiazce uzyte zostaty
w celach identyfikacyjnych.

19 Android to ,system operacyjny z jadrem Linux dla urzadzenn mobilnych takich jak telefony
komoérkowe, smartfony, tablety (tablety PC) i netbooki” Wikipedia. Wolna encyklopedia [online],
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Oszacowano, iz we wrze$niu 2016 r. Google Play udostepniat 2,4 milionéw réz-
nych programéw!!. W listopadzie za$ wszystkich aplikacji dziatajacych na Andro-
idzie bylo juz ponad 2,51 miliona (dziennie przybywa zatem ponad tysiac nowy-
ch)™. Globalny rynek nowoczesnych telefonéw komérkowych zdominowany byt
wiec przez system Android, bowiem 87,6% smartfonéw pracowato wlasnie na tym
systemie'®. Cho¢ poza smartfonami Android obsluguje réwniez czes¢ tabletéw,
niektére czytniki ksigzek, telewizory typu smart czy smartwatche.

Wiekszo$¢, a §cislej 91,5%, sposréd wszystkich aplikacji na Androida udostep-
nianych jest za darmo'. Cze$¢ z nich umozliwia dokonywanie zakupéw w apli-
kacji, a wiec dokupowanie: pelnych wersji; réznych dodatkéw zwiekszajacych
funkcjonalno$¢'®; dodatkowych tresci itp. Zasadniczo jednak wersje podstawowa
mozna pobraé i zainstalowa¢ bez ponoszenia optat. Aplikacje te przewaznie sa
chronione licencjami typu copy right, co w zasadzie jest rownoznaczne z ograni-
czeniem dostepu do ich kodu Zrédlowego oraz uniemozliwieniem wprowadzania
modyfikacji.

Wsréd programéw przeznaczonych do pracy pod systemem Android funkcjo-
nuja jednak tez aplikacje open source’owe, ktére niweluja te ograniczenia. Aby
dany program zostat zaliczony w poczet oprogramowania open source, musi spet-
nic¢ szereg warunkow, ktore zostaly ustalone dla tego typu aplikacji. Warunki te
weszly w zakres, tzw. definicji open source (ang. open source definition). Definicja
zarzadza organizacja Open Source Initiative (OSI), ktdrej celem jest nadzorowa-
nie rynku open source software. Definicja sklada sie z dziesieciu punktéw, ktore sa
nastepujace. Kazdy program open source jest swobodnie redystrybuowany (moze
by¢ sprzedawany lub rozdawany); jest dostarczany z kodem zrédtowym, ktéry
moze by¢ modyfikowany, a w konsekwencji na jego podstawie moga by¢ tworzone
programy pochodne (nowe wersje, modyfikacje, ulepszenia itp.); moze stanowic
integralng i niezalezng autorsko calo$¢, wyraznie odrézniona od kolejnych wer-

[dostep: 31.11.2016]. Dostepny w WW W https://pl.wikipedia.org/wiki/Android_(system_operacyj-
ny). Android funkcjonuje w wielu wersjach, a kolejne sa systematycznie wydawane.

' Por. Number of available applications in the Google Play Store from December 2009 to Sep-
tember 2016 [online], [dostep: 8.11.2016]. Dostepny w WWW: https://www.statista.com/stati-
stics/266210/number-of-available-applications-in-the-google-play-store/.

2 Por. Number of Android applications [online], [dostep: 9.11.2016]. Dostepny w WWW: http://
www.appbrain.com/stats/number-of-android-apps.

13 Dane pochodza z sierpnia 2016 roku. Por. Smartphone OS market share, 2016 Q2 [online], [do-
step: 8.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.idc.com/prodserv/smartphone-os-market-share.
jsp.
14 Por. Free vs paid Android apps [online], [dostep: 8.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.
appbrain.com/stats/free-and-paid-android-applications.

15 Termin funkcjonalnos¢ rozumiany jest w tym miejscu jako zbiér atrybutéw urzadzenia lub
oprogramowania okreslajacych ich zdolnos¢ do prawidlowego wypelniania postawionych zadan.
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sji, modyfikacji i wprowadzonych poprawek (tzw. patchy); moze by¢ swobodnie
wykorzystywany przez kogokolwiek i w jakimkolwiek celu; nie moze by¢ relicen-
cjonowany; oraz wszystkie jego komponenty sa réwniez open source’owe (pro-
gram jako calos¢ oraz jako zbiér komponentéw skladajacych sie na ten program
jako calo$¢, jest programem open source); mozna rozpowszechnia¢ z programami
komercyjnymi i vice versa; dostarczany jest z kodem Zrédlowym, ktéry mozna
utrwala¢ na réznych nosnikach'. Poza wskazanymi gtéwnymi wytycznymi, kté-
re musi spetni¢ kazdy program, aby przynaleze¢ do grupy open source software,
powstaja rozmaite licencje zgodne z nimi. A zatem znajac nazwe licencji, nalezy
sprawdzi¢ na stronie OSI (https://opensource.org/licenses), jakie doktadnie zasa-
dy warunkuja uzytkowanie danego programu.

Aplikacje mobilne o zamknietym, niedostepnym kodzie zrédlowym, poza ko-
rzystaniem z nich, w zasadzie nie umozliwiaja ingerencji w ich budowe (kod Zré-
dlowy, funkcjonalnos¢). Uzytkownik moze jedynie wykorzystywac je w granicach
dopuszczonych droga obowiazujacej licencji. Podczas gdy aplikacje open source
dopuszczaja mozliwo$¢ wplywania na funkcjonalno$é¢, modyfikowania, wpro-
wadzania ulepszen i poprawek itp. Stwarzaja zatem inne perspektywy rozwoju
w zakresie dostosowywania ich do wlasnych potrzeb. Nie tylko w obszarze perso-
nalizacji ustawien, ale w ogéle przebudowy caltosci, cho¢ wymagana jest do tego
specjalistyczna wiedza informatyczna.

Oprogramowanie open source jest tez bezpieczne. Otwarty kod Zrédlowy moze
sugerowa¢ podatno$¢ na rézne ataki, bowiem kazdy moze poznaé sposéb dziala-
nia programu open source, jednakze otwarto$¢ zapewnia réwnoczes$nie mozliwos¢
stworzenia przez kogos zabezpieczen przed tego typu niepozadanymi dziataniami'’.

Nie istnieja jednak, jak sie zdaje, oddzielne statystyki dotyczace programoéw
open source owych przeznaczonych dla Androida, totez nie jest mozliwe podanie
liczby aktualnie dostepnych programéw z tej grupy.

Cele pracy

Zasadniczym celem niniejszej ksiazki jest wprowadzenie rodzimego czytelnika
w obszar natywnych aplikacji mobilnych'®, a zwlaszcza stworzenie podstawowe-

16 Szczegbtowy komentarz do wyliczonych warunkéw znajduje sie w ksiazce: Por. S.D. Kotuta,
Wistep do open source. Warszawa 2014, s. 81-86.

7 Por. R. Anderson, Open and closed systems are equivalent (that is, in an ideal world). W: Per-
spectives on free and open source software, ed. J. Feller, B. Fitzgerald, S.A. Hissam, K.R. Lakhani.
Cambridge 2005, s. 128. Por. takze S.D. Kotula, Wstep do open..., s. 147-148.

18 Zob. Typy mobilnych aplikacji, w tym aplikacje natywne, zostaly scharakteryzowane w drugim
rozdziale niniejszej ksiazki.
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go kompendium takich programéw przydatnych w ramach dziatalnosci instytucji
bibliotecznych réznego typu. Ponadto celem jest tez wprowadzenie w bogactwo
aplikacji mobilnych open source’owych przeznaczonych dla Androida. W zwiaz-
ku z tym badanie miato zrealizowa¢ cel poznawczy, umozliwiajacy analize i wyjas-
nienie zjawisk zachodzacych w przedmiocie badawczym, w szczegélnosci charakte-
rystyki uzytecznosci aplikacji mobilnych z punktu widzenia dziatalnosci bibliotek,
jak réowniez korzystajacych z ich ustug uzytkownikéw. Autorzy ksigzki prébowali
réwniez dokonac¢ rozpoznania i wskazania czynnikéw ograniczajacych oraz sprzy-
jajacych rozwojowi mozliwosci wykorzystania aplikacji mobilnych w bibliotekach.

Cele szczegdlowe przygotowania ksiazki obejmuja zwlaszcza analize rynku
aplikacji mobilnych dla urzadzen z systemem operacyjnym Android, oceng i wy-
tonienie rozwiazan, ktére moga okazac si¢ pomocne w dziatalnosci instytucji bi-
bliotecznych oraz w codziennym funkcjonowaniu ich uzytkownikéw (zwlaszcza
uczniéw, studentéw, pracownikéw naukowych). Autorzy ksiazki starali sie jed-
nocze$nie pokazac¢ korzysci wynikajace ze stosowania aplikacji mobilnych, doko-
nac oceny popularno$ci wyselekcjonowanych aplikacji, stworzy¢ ich ranking oraz
przyporzadkowac poszczegdlne programy w ramach przystosowanej w tym celu
kategoryzacji autorstwa Nicole Henning. Sposéb wyboru poszczegélnych progra-
moéw zostal scharakteryzowany w metodologicznej czesci niniejszej ksigzki.

W przypadku rozdzialu dotyczacego wykorzystania w bibliotece mobilnych
urzadzen i aplikacji, zasieg terytorialny analizowanych probleméw jest miedzy-
narodowy. Podobnie zreszta jest w przypadku cytowanych publikacji. W rozdziale
ksiazki bedacym uporzadkowanym przewodnikiem, wzigto pod uwage programy
anglojezyczne i polskojezyczne. Przy czym jezyk angielski jest zdecydowanie do-
minujacym jezykiem aplikacji (cho¢ wiele aplikacji ma réwniez dostepny interfejs
z informacjami w jezyku polskim). Szczegélna uwage zwracano na przydatnos¢
aplikacji, ale w kontekscie ich wykorzystania przez pracownika czy uzytkownika
polskiej biblioteki. Dlatego w wiekszo$ci przypadkéw rezygnowano z charaktery-
styki rozwigzan, ktére dotyczyly instytucji funkcjonujacych w innych panstwach
i ich ustug, czy zbioréw niedostepnych dla czytelnika z Polski (np. aplikacji umoz-
liwiajacych przeszukiwanie katalogu danej zagranicznej biblioteki, czy aplikacje
oferowane na stronie katalogu Worldcat, skadinad bardzo przydatne, jednak na
terenie USA"). Pomimo niewatpliwej uzytecznosci takich aplikacji, kluczowa byta
mozliwos¢ ich praktycznego wykorzystania przez polskiego odbiorce.

Ksigzka ma réwniez na celu ukazanie uniwersum problemoéw i zastosowan mo-
bilnych urzadzen i aplikacji, w ramach prezentowania informacyjnych ustug i cy-

19 Zob. WorldCat. Mobile apps [online] [dostep: 24.09.2016]. Dostepny w WWW: https://www.
worldcat.org/mobile/.
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frowych dokumentéw, wchodzacych w sklad zbioréw instytucji kultury oraz nauki
(ze szczegdlnym uwzglednieniem roli bibliotek). Natomiast gléwnym powodem
napisania niniejszej publikacji jest fakt, iz, jak dotad na rynku polskim w naukowej
literaturze bibliologiczno-informatologicznej brak jest takiego opracowania. Pre-
zentowana ksigzka jest zatem pierwszym na rynku polskim, w obszarze bibliologii
i informatologii, naukowym przewodnikiem po mobilnych darmowych aplika-
cjach (w tym takze open source'owych) przeznaczonych do pracy pod systemem
Android. Powstala z mysla o humanistach, w tym szczegélnie bibliotekarzach,
uzytkownikach bibliotek (obecnych i potencjalnych) oraz wszystkich zaintereso-
wanych poruszana problematyka.

Na podstawie wynikéw przeprowadzonych w 2016 r. badan uzytkownikéw
bibliotek, mozna wyciagna¢ wniosek, ze instytucje te powinny mozliwie najwie-
cej uwagi poswiecac przekazywaniu informacji o technologiach informacyjnych,
m.in. smartfonach i aplikacjach mobilnych®.

Tezy badawcze

Przyjeto nastepujace tezy badawcze:

1. Funkcjonuje pokazny, systematycznie powiekszany zbidr aplikacji mobil-
nych przeznaczonych dla urzadzen z systemem Android.

2. Wsréd funkcjonujacych aplikacji mobilnych przeznaczonych dla urzadzen
z systemem Android znajduja si¢ rowniez open source’owe.

3. Wykorzystanie technologii mobilnych w polskich bibliotekach znajduje si¢
dzisiaj w poczatkowej fazie rozwoju praktyki ich zastosowania.

4. Mobilne aplikacje i urzadzenia moga by¢ aktywnie wykorzystywane przez
bibliotekarzy i uzytkownikéw instytucji bibliotecznych.

5. Istnieje grupa aplikacji, ktére moga wspierac¢ niektére procesy biblioteczne.

6. Aplikacji stricte bibliotecznych jest niewiele i nie ciesza si¢ duza popularnoscia.

7. Wskazanie zestawu aplikacji przydatnych w pracy bibliotecznej wymaga
stworzenia metody ich wyboru.

8. Rdznorodnos¢ i bogactwo aplikacji wymusza zastosowanie wieloaspektowej
metody ich wyboru.

9. Nie da sie stworzy¢ jednej metody wyboru dla wszystkich kategorii aplikacji.

10. Prezentowanie zestawu aplikacji jest wybiorcze i ograniczone, bowiem ich

obszar podlega ciagglym zmianom.

2 Por. J.B. Horrigan, Libraries 2016. Pew Research Center, September 2016 [online], [dostep:
21.11.2016]. Dostepny w WW W http://pewinternet.org/2016/09/09/2016/Libraries-2016/.
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11. Istnieje szereg korzysci wynikajacych ze stosowania aplikacji mobilnych
w bibliotekach.

12. Aplikacje mobilne moga by¢ dla bibliotekarzy i uzytkownikéw bibliotek
elementem uzupelniajagcym dotychczas wykorzystywane przez nich narzedzia in-
formatyczne (takze w kontekscie organizacji i zarzadzaniami danymi dostepnymi
w chmurze obliczeniowe;j).

13. Instalowanie aplikacji mobilnych ze sklepu Google Play jest bezpieczne.

14. Instalacja aplikacji w pamieci urzadzenia przenosnego jest czesto tozsama
z konieczno$cia udzielania takiemu programowi pewnych uprawnien, ktére bez-
posrednio sa powiazane z oferowanymi przez niego funkcjami.

15. Im aplikacja jest bardziej popularna wéréd uzytkownikéw (popularnosé
mierzona jest w tym przypadku zwlaszcza liczba pobran i ocen), tym mniejsze jest
ryzyko instalacji ztosliwego oprogramowania.

Kategorie aplikaciji

Pierwszym krokiem na drodze do realizacji zalozenn badawczych bylo stworze-
nie zestawu kategorii programéw waznych z punktu widzenia przysztego czytel-
nika ksigzki. Z racji przeznaczenia publikacji, przede wszystkim dla $rodowiska
bibliotekarskiego oraz takze szerzej dla humanistycznego, postanowiono posit-
kowa¢ sie juz funkcjonujacymi kategoryzacjami przedstawionymi w angielsko-
jezycznych publikacjach ksigzkowych dla bibliotekarzy. Najbardziej pomocna,
szczegoblnie ze wzgledu na czytelny podzial kategorii, okazala si¢ w tym wzgledzie
praca Nicole Henning?'.

Autorzy niniejszej ksigzki zdecydowali si¢ na przystosowanie tej kategory-
zacji do organizacji informacji o wybranych aplikacjach, ale z punktu widzenia
przydatnosci dla polskiego uzytkownika urzadzen przenos$nych. Wykaz aplikacji
przygotowany przez Henning zostal zaprezentowany gtéwnie z perspektywy ame-
rykanskiego odbiorcy. Pojawiaja si¢ w nim programy, ktére réwniez moga by¢ nie-
przydatne dla polskiego uzytkownika. Co wiecej, przywotana badaczka bierze pod
uwage zaréwno darmowe, jak i platne rozwigzania, sklaniajac sie w pierwszym
rzedzie w kierunku uzytkownikéw wykorzystujacych urzadzenia z systemem
operacyjnym iOS. Dopiero w drugiej kolejnosci wskazuje aplikacje dla urzadzen
z systemem Android. W niniejszej ksiazce, szczegdlnej analizie zostaly poddane
aplikacje przygotowane dla urzadzen z systemem Android. Programy funkcjonu-

21 Zob. N. Henning, Apps for librarians. Using the best mobile technology to educate, create, and
engage. Santa Barbara 2014.
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jace pod systemami iOS wystepuja, ale w zasadzie tylko w rozdziale dotyczacym
wykorzystania urzadzen mobilnych przez bibliotekarzy i czytelnikéw.

W toku selekcji i pézniejszej analizy funkcjonalnosci aplikacji, uporzadkowano
informacje o poszczegélnych programach w ramach siedmiu gtéwnych grup od-
powiadajacych tematycznie wigkszosci z kategorii wymienianych przez Henning.
Ze wzgledu na brak dostepnosci przydatnych dla polskich bibliotekarzy aplika-
cji zawierajacych informacje o ofertach pracy dla bibliotekarzy, bibliotekarskich
konferencjach, webinarach itp. catkowicie zrezygnowano z kategorii ,,Rozwdj za-
wodowy”. Niektére podkategorie, dotyczace tworzenia cyfrowych zasobéw, zarza-
dzania i przechowywania informacji o dokumentach, ze wzgledu na duza zbiez-
no$¢ ich mozliwosci zastosowania z innymi wymienionymi w niniejszej ksigzce
narzedziami, dofaczono do kategorii ,,Czytanie” oraz ,,Pisanie, tworzenie notatek,
prezentacji, arkuszy kalkulacyjnych” (w ksiazce Henning mamy do czynienia z od-
dzielnymi kategoriami ,,Tworzenie notatek i pisanie” oraz ,,Tworzenie zasobow
i ich przechowywanie”). Calkowicie zrezygnowano natomiast z podkategorii po-
wigzanych wylacznie z programami dla iOS.

Aplikacje umozliwiajace dostep do katalogéw OPAC, wyszukiwania ksigzek
oraz stanowiace swoiste przewodniki po polskich instytucjach bibliotecznych,
przyporzadkowano do kategorii ,,Biblioteki” i towarzyszacym jej podkategoriom.
Natomiast pojedyncze przyklady aplikacji prezentujacych zbiory instytucji biblio-
tecznych i umozliwiajace zapoznawanie si¢ z nimi zamieszczono w ramach kate-
gorii ,,Czytanie”.

Wymieniona przez Henning kategorie, dotyczaca badan i Zrédet naukowych,
zastapiono w ksiazce grupa aplikacji pod wspdlng nazwa ,,Nauka i edukacja” Po-
wodem takiego stanu rzeczy jest fakt, ze odbiorcami tresci niniejszej ksigzki sa
pracownicy wszystkich typdw polskich bibliotek, jak réwniez uczniowie, studenci,
nauczyciele i inne osoby zainteresowane praktycznym wykorzystaniem mobilne-
go oprogramowania w codziennym zyciu.

W niektérych z wymienionych przez Henning w 2014 r. kategoriach zabraklo
dzialéw odnoszacych si¢ do funkcjonalnych rozwigzan i odpowiadajacych im
aplikacji, dlatego zdecydowano si¢ na dodanie kilku podkategorii, jak np. ,zarza-
dzanie plikami” w kategorii ,Produktywnosc¢’; czy w kategorii ,Nauka i edukacja”
podkategorie ,nauka szybkiego czytania’, ,kalkulatory’, ,mapy’, ,gry logiczne, ma-
tematyczne, edukacyjne, strategiczne oraz typu memory’.
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Stan badan

Problem mobilnosci od kilku lat obecny jest w literaturze. Dostepne sa zaréwno
publikacje dotyczace szeroko rozumianych mobilnych technologii, w tym doku-
menty, ktérych problematyka koncentruje sie na przenosnych urzadzeniach i ich
wykorzystaniu przez uzytkownikéw, ale takze przewodniki i poradniki odnoszace
sie do tworzenia czy stosowania réznorodnych aplikacji. Dostrzegalny jest jed-
nak nadal niedosyt dotyczacy publikacji (artykutéw, ksigzek, stron internetowych,
blogéw itp.) na temat zastosowania urzadzen przenosnych i mozliwosci wyko-
rzystania mobilnego oprogramowania przez bibliotekarzy, czytelnikéw, naukow-
céw, studentdw, uczniéw itd. Wydaje sie, ze dzisiejszy Swiat informacji jest w duzej
mierze zdominowany przez przekaz, z ktérym uzytkownik zapoznaje sie za po-
$rednictwem smartfona, tabletu czy elektronicznego czytnika ksiazek. W zwiazku
z tym wazne wydaje si¢ przedstawienie funkcjonalnych rozwiazan, ktére bylyby
odwzorowaniem dostepnych dzisiaj mozliwosci ich zastosowania.

W ksigzce pod uwage wzieto wyniki dziatalnosci badawczej koncentrujace
sie na wykorzystaniu przez uzytkownikéw urzadzen przenosnych w réznych
panstwach $wiata. Niektére z cytowanych publikacji dotycza zastosowania mo-
bilnych rozwiazan w kontek$cie dziatalnos$ci bibliotek. Znajdziemy tutaj pra-
ce zaréwno zagranicznych, jak i polskich autoréw. Tematem mobilnosci w bi-
bliotekach zajmowali si¢ miedzy innymi A.L. Dresselhaus, F. Shrode, A. Nazi,
S. Ghasempour, L. Asgari, L. Caperon czy wczes$niej wspomniana N. Henning®%.
Dostepne sa takze publikacje odnoszace si¢ do mobilnych aplikacji przygoto-
wanych z mysla o ustugach informacyjno-bibliotecznych® oraz przewodniki
po aplikacjach przygotowane dla bibliotekarzy (w formie ksiazek, artykutéw na
tamach blogéw, wiki, i innych witryn internetowych, prezentacji, LibGuides —
przewodnikéw po zasobach czy tresci wchodzacych w sktad serwiséw spolecz-

2 Zob. A L. Dresselhaus, F. Shrode, Mobile technologies & academics. Do students use mobile tech-
nologies in their academic lives and are librarians ready to meet this challenge?, ,University of Monta-
na. Scholar Works. Mansfield Library Faculty Publications” 2012, june [online], [dostep: 21.08.2016]
dostepny w WWW: http://scholarworks.umt.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1015&context=ml_
pubs; A. Nazi, S. Ghasempour, L. Asgari, A feasibility study of mobile services implementation in Na-
tional Library and archives of Iran: user’s trends, ,University of Nebraska — Lincoln. ScholarWorks.
Library Philosphy and Practice” 2014, june [online], [dostep: 22.08.2016]. Dostepny w WW W http://
digitalcommons.unl.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=2867&context=libphilprac; L. Caperon, Deve-
loping adaptable, efficient mobile library services. Librarians as enablers, ,Ariadne. Web Magazi-
ne for Information Proffesionals” 2015, iss. 73 [online], [dostep: 22.08.2016]. Dostepny w WWW:
http://www.ariadne.ac.uk/issue73/caperon; A. Walsh, Using mobile technology to deliver library se-
rvices. A handbook, London 2012; T.A. Peters, The handheld library. Mobile technology and the
librarian, Santa Barbara 2013.

% Zob. J.A. Clark, Building mobile library applications. Red. Ch. Harmon, M. Messina, Londyn
2012; Mobile library services. Best practices, [Lanham i in.] 2013.
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no$ciowych stuzacych do kolekcjonowania i porzadkowania réznorodnych ma-
teriatow — np. Pinterest)*.

Wsréd polskich badaczy, ktérzy zajmowali sie ta problematyka mozna wymie-
ni¢: G. Gmiterka, B. Jaskowska, E. Kolodziejczyk, A. Koszowska czy S. Skérke®.

Z punktu widzenia istoty dziatalnosci bibliotek oraz wykorzystania w tym
kontekscie urzadzen i aplikacji mobilnych, w literaturze w pierwszej kolejnosci
najczeséciej podawane sg uslugi odnoszace sie do mobilnosci katalogéw biblio-
tecznych, mobilnych wersji stron internetowych, bibliotecznych aplikacji, tatwego
dostepu do tresci wchodzacych w sktad cyfrowych bibliotek i repozytoriéw za po-
$rednictwem wyswietlaczy urzadzen, ktére odznaczajg sie ograniczona wielkos$cia
i nie sa przystosowane do tresci prezentowanych na ekranach tradycyjnych mo-
nitoréw. Przegladajac wyniki badan dotyczace wykorzystania przeno$nych urza-
dzen przez osoby mlodsze, rowniez w kontekscie obcowania z ustugami i oferta
bibliotek, widoczna jest ponadto sytuacja, kiedy coraz czesciej utozsamiaja oni te
urzadzenia z jednym z gléwnych sposobéw codziennego zapoznawania sie z mul-
timedialnymi dokumentami. Teza ta znajduje odzwierciedlenie w cytowanych
w niniejszej ksiazce publikacjach, zawierajacych rezultaty badan przeprowadzo-
nych przez badaczy pochodzacych ze Stanéw Zjednoczonych Ameryki Péinocne;j,

2 Zob. np. N. Henning, Apps for librarians. Using the Best mobile technology to educate, create,
and engage, Santa Barbara 2014; J. Hahn, The Best 100 free apps for libraries, Lanham 2013; Mo-
bile apps for libraries. Librarian recommended mobile applications [online], [dostep: 19.11.2016].
Dostepny w WWW: http://bestof.libguides.com/mobile; 45 most exciting apps for librarians [onli-
ne), [dostep: 10.11.2016]. Dostepny w WW W http://librarysciencelist.com/25-most-popular-apps-
-used-by-librarians/; 50 greats apps for librarians [online], [dostep: 19.11.2016]. Dostepny w W W W:
http://50apps.weebly.com/; Apps for librarians [online], [dostep: 19.11.2016]. Dostepny w WWW:
https://pl.pinterest.com/wplbillderry/apps-for-librarians/.

% Zob. G. Gmiterek, iPad dla czytelnikéw i bibliotekarzy — mozliwosci wykorzystania tabletu
w ramach ustug informacyjno-bibliotecznych, ,e-mentor” 2013, nr 5 [online], [dostep: 19.11.2016].
Dostepny w WWW: http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/52/id/1059; G. Gmiterek,
Mobilne urzgdzenia i aplikacje w bibliotece. Analiza zjawiska na przykladzie wybranych projektow
[online], [dostep: 19.11.2016]. Dostepny w WWW: http://pliki.sbp.pl/newsy/automatyzacja2015/
new-2015-04-21/Gmiterek.pptx; G. Gmiterek, Mozliwosci wykorzystania iPada przez bibliotekarzy
i czytelnikow. Interaktywnosé, ikonicznosc i integracja mediow w bibliotecznej praktyce. W Biblio-
teka w komdrce? Przysztos¢ ustug bibliotecznych. Miedzynarodowa Konferencja Biblioteki Uniwer-
sytetu Lodzkiego. Materiaty konferencyjne. Pod. red. M. Wroctawskiej i J. Jerzyk-Wojteckiej. £.6dz
2013, s. 43-54; B. Jaskowska, Wykorzystanie technologii mobilnych w bibliotece [online], [dostep:
19.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.slideshare.net/bjasko/technologie-mobilne-w-biblio-
tece; E. Kotodziejczyk, Strony i aplikacje mobilne — przyktady rozwigzan technologicznych w biblio-
tekach naukowych, ,EBIB” 2013, nr 3 [online], [dostep: 19.11.2016]. Dostepny w WWW: http://
www.ebib.pl/images/stories/numery/139/139_kolodziejczyk.pdf; A. Koszowska, Chmura, komor-
ka, tablet. Mobilna biblioteka dla mobilnego uzytkownika [online], [dostep: 19.11.2016]. Dostepny
w WWW: http://bg.uwb.edu.pl/download/mobilna.ppt; S. Skérka, Aplikacja mobilna jako ustuga
biblioteki. W: Biblioteki bez uzytkownikéw...? : diagnoza problemu. V Ogélnopolska Konferencja Na-
ukowa, Suprasl, 14-16 wrzesnia 2015. Pod red. H. Brzezinskiej-Stec i ]. Zochowskiej, Bialystok 2015,
s. 357-373.
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Anglii oraz Polski*. Aspekt mobilnego dostepu do elektronicznych zasob6w jest
postrzegany jako coraz bardziej istotny z punktu widzenia ewolucji prezentowania
cyfrowych dokumentéw. W zwiazku z tym oczywisty wydaje sie fakt, ze to wtasnie
takie instytucje jak biblioteki powinny stale dostosowywaé¢ mozliwosci zapozna-
wania si¢ z ich oferta do oczekiwan odbiorcéw swoich ustug. Takze z punktu wi-
dzenia mobilnych urzadzen i aplikacji.

Tematyka aplikacji mobilnych open source przeznaczonych dla systemu An-
droid w obszarze rodzimej bibliologii i informatologii jest w ogdle nietknieta. Na
polskim rynku dostepne sa dwie monografie poswigecone open source. Wstep do
open source®” i Open source w bibliotekach w swietle badan publicznych uczelni
akademickich w Polsce®® oraz kilka artykuléw, np. Implementacja idei open so-
urce®, Technologie mobilne a dostep do zasoboéw cyfrowych — analiza wybranych
przypadkow®, Zastosowania Otwartego Oprogramowania w polskich bibliotekach
akademickich — komunikat z badan®'. Nie podejmuje si¢ w nich jednak problema-
tyki otwartego oprogramowania mobilnego pod Androida. Prezentowana ksiazka
wypelnia zatem te luke.

% Oprocz cytowanych badan zagranicznych badaczy, w ksiazce przedstawiono takze wybrane
wyniki badan ankietowych, przeprowadzonych w styczniu 2016 r. przez Grzegorza Gmiterka, Mar-
cina Roszkowskiego i Barttomieja Wlodarczyka w ramach przygotowywania wniosku Projektu pt.
»Nauka w kieszeni — stworzenie systemu zapewniajacego dostep do informacji o zasobach nauko-
wych zgromadzonych w bibliotekach naukowych, w tym w szczegélno$ci akademickich na terenie
calej Polski za pomoca urzadzen mobilnych” Wniosek przygotowano w ramach konkursu Programu
Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020. Dziatanie 2.3 ,,Cyfrowa dostepnos¢ i uzyteczno$¢ infor-
macji sektora publicznego” Poddzialanie 2.3.1 ,,Cyfrowe udostepnienie informacji sektora publicz-
nego ze zrédet administracyjnych i zasob6éw nauki”; typ II projektu: cyfrowe udostepnienie zasobéw
nauki (koordynatorem dzialan zwiazanych z przygotowaniem dokumentacji projektowej byl prof. dr
hab. Dariusz Kuzmina).

7 S.D. Kotula, Wstep do open...

% M. Jarocki, Open source w bibliotekach w s$wietle badan publicznych uczelni akademickich
w Polsce. Torun 2015.

¥ S.D. Kotula, Implementacja idei open source. W: Biblioteka, ksigzka, informacja. Internet 2014.
Red. Z. Osinski, R. Malesa, S.D. Kotula, Lublin 2015, s. 33-45.

% M. Jarocki, Technologie mobilne a dostep do zasobéw cyfrowych — analiza wybranych przy-
padkow. W: Biblioteka, ksigzka, informacja, Internet 2014. Red. Z. Osinski, R. Malesa, S.D. Kotufa.
Lublin 2015, s. 205-218.

31 M. Jarocki, Zastosowania Otwartego Oprogramowania w polskich bibliotekach akademickich
— komunikat z badani. W: Ksigzka, biblioteka, informacja. Miedzy podziatami a wspdlnotg IV. Red.
J. Dzieniakowska, M. Olczak-Kardas, Kielce 2015, s. 441-551.
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Budowa ksigzki

Ksigzka sktada sie z czterech rozdziatéw, wstepu, zakoriczenia, tabeli zawiera-
jacej spis aplikacji wraz z odestaniem do stron, na ktérych poszczegdlne aplikacje
zostaly w ksigzce zaprezentowane oraz ustalonych dla badan parametréw, biblio-
grafii, spisu ilustracji oraz spisu sieciowych Zrédet aplikacji.

W rozdziale I przedstawiono charakterystyke metodologii badan, ktére prze-
prowadzono na potrzeby przygotowania niniejszej ksiazki.

W rozdziale II autorstwa Sebastiana D. Kotuly rozwazania koncentruja si¢ na
ukazaniu mobilnej natury informacji oraz szkicowemu zarysowaniu historii roz-
woju komunikacji w ludzkiej cywilizacji. Na tle rozwazan dotyczacych informacji
ukazano droge, jaka przebyta ludzkos¢ do opracowania aplikacji mobilnych.

W rozdziale I1I, ktérego autorem jest Grzegorz Gmiterek zostaly przedstawione
problemy dotyczace technologicznej i informacyjnej rzeczywistosci czytelnikow
oraz bibliotekarzy, mozliwosci wykorzystania mobilnych tresci w dziatalnosci bi-
bliotecznej, ale takze przyklady stosowanych przez biblioteki rozwiazan.

W 1V rozdziale zaprezentowano aplikacje, wybrane wedlug powyzej opisanej
autorskiej metody, ktére pokrétce scharakteryzowano i umieszczono w nastepu-
jacych kategoriach: ,Biblioteki”; ,Czytanie”; ,Produktywno$¢”; ,Nauka i eduka-
cja’; ,Pisanie, tworzenie notatek, prezentacji, arkuszy kalkulacyjnych”; ,Multime-
dia”; ,Media spotecznosciowe”; ,Komunikacja” Wymienione kategorie, w dalszej
kolejnosci, sa podzielone na podkategorie odnoszace si¢ do bardziej szczegd-
fowych funkgcji aplikacji. Autorem opiséw dotyczacych oprogramowania open
source’owego jest S.D. Kotula, za$ pozostalych G. Gmiterek.

Rozdzial IV koncentruje si¢ zatem na przedstawieniu grupy aplikacji, z ktérych
uzytkownik moze korzysta¢ bez ponoszenia dodatkowych obciazen finansowych
w kontekscie ich pobierania i instalowania na urzadzeniu przeno$nym. Wszystkie
wymienione aplikacje dostepne sa w sklepie Google Play.

Wybrane programy zostaly przetestowane na dwéch telefonach komérkowych
i jednym tablecie z systemami open source’'owymi Android w réznych wersjach,
cho¢ niektére z aplikacji moga by¢ przeznaczone na urzadzenia z innymi syste-
mami niz Android (w réznych wersjach), to jednak ich funkcjonalno$¢ na innych
platformach zostata sprawdzona w ograniczonym zakresie (bez aplikacji open
source'owych). Oczywiscie wyzsze (nowsze) wersje systemu daja pewnos¢ prawi-
dlowej pracy z nowszym oprogramowaniem, w przypadku starszych wersji syste-
mu nowsze aplikacje moga nie dziata¢ lub dziata¢ niepoprawnie®.

32 W opisie zrezygnowano z podawania minimalnych wymagan w tym zakresie.
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Zalozono, ze czytelnicy posiadaja podstawowa wiedze z zakresu informatyki,
totez zrezygnowano ze szczeg6lowego opisu procesu instancyjnego i uruchamia-
nia kolejnych programéw. Przebiega on bowiem podobnie, jak w przypadku pro-
graméw stricte komputerowych, z jedna zasadnicza réznicg. Dla programoéw prze-
znaczonych pod system Android wymagane jest konto mailowe w ustudze Gmail.
Po zalogowaniu sie z telefonu na konto Gmail i wejéciu na strone WWW platfor-
my Google Play nalezy odszuka¢ pozadana aplikacje, wybra¢ opcje ,zainstaluj”
i w ciggu kilku sekund program jest pobierany i instalowany na telefonie. Caly
proces wymaga oczywiscie polaczenia z siecig internetowg poprzez WiFi lub sie¢
telefonii komérkowej operatora obstugujacego nasz abonament (karte). Odinsta-
lowanie programéw przebiega podobnie. W przypadku Gmaila, najpierw nalezy
zalogowac sie na konto, odnalez¢ na platformie dostarczajacej aplikacje program,
ktory uzytkownik zainstalowal, co zostanie potwierdzone stosownym komuni-
katem w serwisie (,zainstalowano”), nastepnie wybra¢ komende ,odinstaluj” Po
chwili program zostaje usuniety.

Potencjal technologii mobilnych, czyli najprezniej rozwijanego sektora bran-
zy IT, nie jest jeszcze w pelni wykorzystywany. Tym bardziej w rzeczywisto$ci
rodzimego bibliotekarstwa. Cho¢ coraz cze$ciej technologie mobilne stanowia
przedmiot badan naukowcdw, to jednak brak jest na gruncie polskim pogtebio-
nych refleksji oraz jednoznacznych wskazan odnosnie aplikacji i programéw, kté-
re moga znalez¢ zastosowanie w codziennej bibliotecznej pracy, a tym samym, czy
tez takze, moga by¢ wykorzystywane przez czytelnikéw. Dotychczasowe wyniki
analiz i badan ukazuja potencjalnie wazna role zastosowania urzadzen i aplikacji
mobilnych w instytucjach bibliotecznych. Zaréwno bibliotekarze, jak i czytelnicy
wskazuja na réznorodnos$¢ mozliwosci wykorzystania tych rozwiazan, zwlaszcza
w przypadku obcowania z cyfrowymi zasobami, ale tez ustugami informacyjno-
-bibliotecznymi. Dlatego tez jednym z gléwnych celéw przygotowania niniejszej
ksiazki jest zainspirowanie jej czytelnikéw do dyskusji na temat mozliwosci wy-
korzystania mobilnych aplikacji i urzadzen przez bibliotekarzy, czytelnikéw oraz
innych uzytkownikéw zainteresowanych dostepem do zasobdéw informacyjnych.
Dostepem, ktdry dzisiaj jest mozliwy za posrednictwem nie tylko tradycyjnych
komputerdw, ale takze urzadzen przenosnych, jak smartfon, tablet czy elektro-
niczny czytnik ksigzek.

Ze wzgledéw bezpieczenstwa i ochrony tresci tworzonych przez uzytkowni-
kéw, a szczegdlnie kwestii zwigzanych z ryzykiem dostepu przez osoby niepoza-
dane do informacji osobistych (w tym danych osobowych), zaleca si¢ zawsze po-
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biera¢ aplikacje z pewnego i zaufanego zrédla. Takim Zrédlem jest sklep Google
Play, w ktérym przed dodaniem aplikacji do jego katalogu (oferty), przechodzi
ona podstawowa kontrole i weryfikacje w kontekscie bezpieczenstwa jej pdzniej-
szego wykorzystania®*. Nalezy zaznaczy¢, ze procedura ta pozwala do minimum
zmniejszy¢ ryzyko wystapienia w ofercie sklepu Google Play aplikacji posiadaja-
cych ukryte zlosliwe oprogramowanie. Instalujac aplikacje mobilng pochodzaca
z niepewnego zrddla lub taka, ktéra posiada wyltacznie lub prawie wylacznie nega-
tywne oceny i komentarze uzytkownikéw nawiazujace do kwestii ryzyka jej wyko-
rzystania, narazamy sie na korzystanie z zainfekowanego oprogramowania. Sytua-
cja taka oznacza, ze za jego pomoca cyberprzestepcy sa w stanie przeja¢ kontrole
nad naszym urzadzeniem, co z kolei moze prowadzi¢ do mimowolnego udostep-
niania przez uzytkownikéw mozliwosci skorzystania z ich skrzynek mailowych, li-
sty kontaktéw, podstuchiwania prowadzonych przez nich rozméw itp*. Z drugiej
strony, aplikacje mobilne czesto wymagaja od uzytkownikéw udzielenia pewnych
uprawnien, ktére tacza sie bezposrednio z udostepnieniem mozliwos$ci korzysta-
nia przez te programy nie tylko z mechanizméw wbudowanych w dane urzadzenie
przenosne (np. mechanizm geolokalizacji czy kamera), ale takze gromadzonych
przez uzytkownika danych®. Dlatego zawsze nalezy szczegélowo zapozna¢ sie
z informacjami odnoszacymi sie do nadawania aplikacji uprawnien oraz rozwazy¢
czy rzeczywiscie chcemy udostepni¢ danemu programowi mozliwos¢ korzystania
z tworzonych czy gromadzonych przez nas danych, jak réwniez funkcji w jakie
wyposazone jest nasze urzadzenie.

W tym miejscu autorzy ksiazki skladaja serdeczne podzigkowania recenzento-
wi Panu prof. dr. hab. inz. Wlodzimierzowi Gogolkowi za wszelkie uwagi i wska-
z6wki, dzieki ktérym ksiazka uzyskala obecna postac.

38 Zob. Bezpieczne aplikacje mobilne. ,Ouch!” 2015, styczen [online], [dostep: 19.12.2016]. Do-
stepny w WWW: https://securingthehuman.sans.org/newsletters/ouch/issues/ OUCH-201501_
po.pdf. Zob. takze J. Tomaszewska, M. Gasiuk, Wszystkie aplikacje w Google Play bedg recznie
sprawdzane i oceniane [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: http://di.com.pl/wszyst-
kie-aplikacje-w-google-play-beda-recznie-sprawdzane-i-oceniane-51802.

3% Bezpieczne aplikacje mobilne...

% Wiecej na ten temat mozna dowiedzie¢ si¢ z artykulu autorstwa T. Kondrata Uprawnie-
nia aplikacji Androida a bezpieczenstwo. Jak uchronic sie przed phishingiem? [online], [dostep:
19.12.2016]. Dostepny w WWW: http://www.dobreprogramy.pl/Uprawnienia-aplikacji-Androida-
a-bezpieczenstwo.-Jak-uchronic-sie-przed-phishingiem,News,53344.html. Zob. takze Ochrona
przed szkodliwymi aplikacjami [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WW W' https://support.
google.com/accounts/answer/2812853.



Rozdziat |
Metodologia prowadzonych badan

1.1. Popularnosé¢ aplikacji a wykorzystane narzedzia badawcze

Prowadzenie badan dotyczacych mobilnosci, w tym szczegdlnie mobilnych
aplikacji, nastrecza wielu ktopotéw i probleméw, a osoba analizujaca ten obszar
badawczy musi by¢ swiadoma jego wieloaspektowej natury i niestabilnosci. Po-
wodéw takiego stanu rzeczy jest niemalo. Nastepuje duza rotacja programéw
w sklepach internetowych, widoczna jest dynamika dotyczaca ciaglych zmian
w kontekscie mozliwosci wykorzystania aplikacji w ramach konkretnych czynnos-
ci wykonywanych przez uzytkownika, ale takze ewolucji stosowanych w ramach
tych programéw mechanizméw bazujacych na funkcji urzadzen przenosnych.
Stosunkowo czesto zdarza si¢ na przyklad sytuacja, ze wcze$niej oferowane
w sklepie aplikacje staja si¢ niedostepne. Przyczyna moze by¢ brak aktualizacji
wprowadzanych przez producenta czy male zainteresowanie dang aplikacja wsrod
uzytkownikéw i w konsekwencji jej porzucenie przez twércéw.

Duza niestabilno$¢ tego obszaru badawczego powoduje, ze nie poddaje si¢ on
fatwo analizom. W szybkim tempie przybywa nowych aplikacji (dla prezentacji
samych wiadomosci i czasopism pod koniec listopada 2016 r. w sklepie Google
Play bylo juz niemal 65 tys., a dla szeroko rozumianej personalizacji ponad 150
tys. programéw). Mozna takze zaobserwowac lawinowy przyrost oraz szybka dez-
aktualizacje publikacji na temat zastosowania przenosnych urzadzen i mobilnych
aplikacji.
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Przeprowadzanie badan (zaréwno jakosciowych, jakiilosciowych), dotyczacych
mobilnych aplikacji, wiaze si¢ jeszcze z jednym aspektem, ktéry z punktu widze-
nia badacza jest tozsamy z pewnymi komplikacjami. Chodzi mianowicie o spo-
soby mierzenia skali popularnos$ci poszczegdlnych programéw. Ktére z dostep-
nych aplikacji sa w danej chwili najpopularniejsze? Czy te, ktére byly najczesciej
pobierane? Czy te majace najwiecej pozytywnych ocen i komentarzy uzytkowni-
kéw? A moze najpopularniejsze aplikacje przygotowane z mysla o uzytkownikach
urzadzen z systemem Android to programy, ktére sa wymienione w dynamicznie
zmieniajacych sie rankingach udostepnianych w sklepie internetowym Google
Play? Ostatnia opcja wydaje sie by¢ réwnie wazna, jak i poprzednie, z tg jednak
uwaga, ze uzytkownicy nie wiedza tak naprawde, w jaki sposéb taki ranking jest
tworzony. Mozna sig tylko domyslac, ze argumenty za tym, ze aplikacja jest w danej
chwili wymieniana na wysokich miejscach w rankingu Google Play, sa powiazane
nie tylko z liczba pobran, ale takze zamieszczanymi przez uzytkownikéw pozy-
tywnymi ocenami i komentarzami oraz dynamika wprowadzania tych informacji,
dokonywania przez producenta aktualizacji danego programu i ich czestotliwosci,
wprowadzonych przez niego stéw kluczowych okreslajacych funkcje aplikacji, jej
nazwy, sposobu prezentacji opisu programu, dostepnych w jego ramach zrzutéw
ekranu, tutoriali wideo czy wreszcie rozmiaru aplikacji i przestrzeni pamieci urza-
dzenia przeno$nego, jaka ona zajmuje'.

Przyktadem specyfiki i zlozonosci problemu okreslenia popularnosci aplikacji
jest ranking najlepszych aplikacji wchodzacy w sktad , Top listy” Google Play, do-
tyczacy kategorii ,Ksiazki i materialy Zrodlowe” W sktad listy rankingowej wcho-
dzi 540 aplikacji powigzanych z wydawnictwami zwartymi (takze pojedynczymi
tytulami), czytnikami dokumentéw elektronicznych, przewodnikami po grach,
stownikami, ale takze aplikacjami odnoszacymi si¢ do uslug abonamentowych
umozliwiajacych dostep do szerokiej gamy ksiazek, czasopism, audiobookéw itp.
Dla uscislenia nalezy doda¢, ze brany jest pod uwage w tym przypadku ranking
aplikacji, z ktérych korzystaja uzytkownicy na terenie Polski.

Na pierwszym miejscu rankingu znajduje sie aplikacja Legimi powigzana z pol-
ska ustuga abonamentowa umozliwiajaca uzytkownikowi dostep do bogatej kolek-
¢ji dokumentéw (ebookdéw i audiobookéw). Liczba pobran tego programu waha
sie pomiedzy 1 a 5 milionami, natomiast sumaryczna ocena uzytkownikéw to 3,7
w skali 1-5 (oceny dokonalo 2685 0séb z czego niemal 1800 ocen to oceny dobre
albo bardzo dobre). Ostatnia aktualizacja aplikacji byta wykonana 30 listopada

! Por. S. Gauchet, How to optimize your Google Play Store app details page [online], [dostep:
17.12.2016]. Dostepny w WWW: http://www.apptamin.com/blog/optimize-play-store-app/. Zob.
takze N. Patel, 5 Myths about app store aptimization [online], [dostep: 17.12.2016]. Dostepny
w WWW: https://blog.kissmetrics.com/5-myths-about-aso/.
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2016 r. Aplikacja wystepuje pod nazwa Legimi — ebooki bez limitow, jej opisowi
towarzyszy klip wideo, dostepne sa zrzuty z ekrandéw, stowo ksigzka w charaktery-
styce prezentowanej w sklepie wystepuje cztery razy a ebook trzy razy. Dostepne sa
rowniez szczegotowe informacje dotyczace uprawnien aplikacji, ktére uzytkownik
podczas jej instalacji musi zaakceptowac.

Druga na liscie rankingowej aplikacja to program Darmowe ksigzki — Wattpad.
Liczba pobran dla tego programu waha si¢ pomiedzy 50 a 100 mln. Ocena doko-
nana przez ponad 2 175 tys. uzytkownikéw to 4,6 (z czego ponad 1 900 tys. ocen
to oceny dobre lub bardzo dobre a 70 tys. bardzo zte). Ostatnia aktualizacja byla
dokonana 16 grudnia 2016 r. Termin e-book wystepuje w opisie sze$¢ razy, nato-
miast ksigzka piec razy. Do opisu dofaczone sg zrzuty z ekrandw aplikacji oraz klip
wideo. Dostepne sa informacje na temat uprawnien aplikacji.

Na tle informacji o powyzszych aplikacjach, powiazana z najwiekszym dzisiaj
dostawca ebookdéw aplikacja Amazon Kindle znajduje si¢ dopiero na 38 pozycji
w rankingu (ocena uzytkownikéw to 4.14). Liczba pobran waha sie pomiedzy
100 a 500 mln pobran. Uzytkownicy dokonali niemal 640 tys. ocen, z czego ponad
500 tys. to oceny dobre albo bardzo dobre. Aplikacja byta aktualizowana 8 grud-
nia 2016 r. W opisie dostepne sa zrzuty ekranéw oraz szczegélowe informacje na
temat uprawnien aplikacji. Termin book wystepuje w tym przypadku dwanascie,
a ebook siedem razy.

Warto doda¢, ze w rankingu przed aplikacja Amazon Kindle znajduja sie ta-
kie programy jak: Triks Farming Simulator poradnik do gry (13 miejsce, aplikacja
zostala pobrana ponad 5 tys. razy, a jej Srednia ocena to 3,5 wystawiona w sumie
przez czterdzie$ci osob z czego 23 to ceny bardzo dobre), Modlitewnik (24 miejsce,
pobrano aplikacje ponad 10 tys. razy, sumaryczna ocena to 4,9, na ktdra sktadaja
sie informacje od ponad 1200 os6b z czego niemal wszystkie oceny sa dobre lub
bardzo dobre), Katechizm Kosciota Katolickiego (aplikacja wystepuje pod nazwa
KKK, byta pobrana przez uzytkownikéw ponad 10 tys. razy, sumaryczna ocena to
4,6, oceny wystawilo 180 osé6b, niemal wszystkie to oceny bardzo dobre lub dobre
z przewagg tych pierwszych), aplikacja /Dabrowsky powiazana z trescia ksigzki
o tym samym tytule (35 miejsce w rankingu, ocena to 4,9, oceny wystawito niemal
450 0s6b z czego praktycznie wszystkie sa bardzo dobre, aplikacja zostata pobrana
ponad 1000 razy)>.

Nalezy zaznaczy¢, ze w rankingach najlepszych programéw Google Play wy-
stepuja takze aplikacje, ktére uzytkownicy ocenili zZle lub bardzo zle. Przyklada-
mi sa programy e Kiosk i eGazety wystepujace w rankingu kategorii tematycznej
»~Wiadomosci i czasopisma”. Aplikacje te pod koniec grudnia 2016 r. zajmowaly

2 Dane dotyczace powyzszych aplikacji pochodzg z 17 grudnia 2016 r.
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kolejno 85 i 162 pozycje posiadajac przy tym oceny wystawione przez uzytkow-
nikéw na poziomie 2.2-2.3, gdzie wigkszo$¢ z nich to jednak oceny negatywne.
Takze komentarze na temat tych dwdéch aplikacji byty w wiekszosci krytyczne
(dotyczyly zazwyczaj niskiego stopnia uzytecznosci aplikacji, ich awaryjnosci
itp.). Przy czym liczba pobran programu e-Kiosk wynosita ponad milion, a eGa-
zet ponad 10 tys. Obie aplikacje sa dzielem tego samego producenta — firmy
Kiosk SA.

Analizujac powyzsze dane tatwo doj$¢ do wniosku, ze potwierdza sie teza doty-
czaca liczby pobran i sumarycznej oceny aplikacji (a nawet liczby wszystkich ocen
dla jednej aplikacji), ktére nie sa gtéwnymi czynnikami wplywajacymi na miejsce
danego programu na liscie rankingowej w Google Play. Fakt, ze aplikacja Legimi
znajduje sie na pierwszym miejscu w rankingu nie oznacza, ze byta ona pobierana
najczesciej i posiada jedna z najwyzszych sumarycznych ocen wystawionych przez
uzytkownikéw. Z cala pewnoscia istnieje bardziej zlozony algorytm oceny udo-
stepnianych w Google Play programéw. Niestety, nie jest on publicznie dostepny
i jak wczesniej zaznaczono, mozna sie tylko domyslaé, jakie elementy wchodza
w jego sklad.

W zwigzku z powyzszym, rankingi udostepnione w Google Play byly brane pod
uwage podczas wyboru i selekcji aplikacji, ale jednak w ograniczonym stopniu,

IL. 1. Fragment podstrony serwisu Google Play powigzanej z rankingiem najlepszych aplikacji
dotyczacych kategorii ,Ksiazki i materialy zrédlowe”

Zrédto: Google Play. Najlepsze aplikacje — ksigzki i materialy Zrédtowe [online], [dostep: 17.12.2016]. Dostepny
w WWW: http://tinyurl.com/jslew7g
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co oznaczalo, ze popularnos¢ rekomendowanych w ten sposéb programéw byta
zawsze dodatkowo weryfikowana na podstawie przegladu literatury oraz danych
zawartych w serwisie AppBrain.

Wymieniony powyzej serwis AppBrain stanowil wazne Zrédlo weryfikacji
w trakcie gromadzenia informacji o aplikacjach. Wykorzystywano takze wchodza-
ce w jego sktad narzedzie Apptimizer sluzace do analizy popularno$ci poszcze-
golnych programoéw. AppBrain to serwis, w ktérym prezentowane sa wszelkie in-
formacje dotyczace dostepnych na rynku aplikacji mobilnych przeznaczonych dla
systeméw Android. Wortal wykorzystuje dane sklepu Google Play oraz tworzy
niezalezne rankingi. W serwisie dostepne sa informacje dotyczace liczby pobran
aplikacji, jej ocen, przeprowadzanych przez producenta aktualizacji, opisu pro-
gramu, dodanych ocen uzytkownikéw, towarzyszacych im stéw kluczowych, ale
takze danych odnoszacych sie do zainteresowania uzytkownikow aplikacja na ob-
szarze wybranych panstw. W ostatnim przypadku dostepna jest informacja doty-
czaca ewentualnego wystepowania aplikacji w top licie obejmujacej maksymalnie
540 najwyzej ocenianych przez Google Play programoéw.

W przypadku narzedzia Apptimizer, ocena poszczegdlnych aplikacji dokony-
wana jest w ramach skali, w ktérej minimalna warto$¢ to zero, a maksymalna 100.
Narzedzie prezentuje raport dotyczacy danej aplikacji, w ktérym dostepne sa mie-
dzy innymi informacje na temat:

— rozmiaru aplikacji w konteks$cie wielkos$ci plikéw innych dostepnych w skle-
pie Google Play programoéw,

— wersji systemu Android wspierajacych aplikacje (wraz z informacja procen-
towa dotyczaca poszczegélnych wersji systemu i instalacji aplikacji),

— ewentualnych ptatnosci,

— oceny aplikacji dokonanych przez innych uzytkownikéw (takze na tle ocen
innych aplikacji),

— wykreséw dotyczacych wskaznika zainteresowania uzytkownikéw dana apli-
kacja, ale pokazanego na przestrzeni dluzszego czasu (np. kilku miesiecy),

— wybranych pozytywnych i negatywnych komentarzach dotyczacych aplikacji
oraz powiazanych z tymi komentarzami sfowami kluczowymi,

— liczby ocen (ukazanych réwniez na tle liczby ocen innych dostepnych w skle-
pie aplikacji), dodatkowo dostepna jest informacja, jak duzo aplikacji posiada licz-
be ocen wyrazona w kilku przedziatach (np. od 0 do 10; od 10 do 100; od 100 do
1000; od 1000 do 10000 czy powyzej 10000),

— informacji odnoszacych sie do liczby ocen dodanych w ostatnim tygodniu
oraz prezentacja tego wyniku na tle nowych ocen dotyczacych innych aplikacji
w Google Play,

— informacji o czestotliwosci dokonywanych aktualizacji aplikacji,
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— informacji o elementach graficznych towarzyszacych opisowi aplikacji
w sklepie internetowym,

— informacji o koniecznym zaakceptowaniu uzyskania dostepu przez aplikacje
do funkcji urzadzenia oraz prywatnych danych uzytkownika (z trzystopniowym
podziatem uprawnien aplikacji: stopien niebezpieczny dla uzytkownika, normalny
i inny),

— informacji o pojawiajacych si¢ reklamach?.

Dodatkowo Apptimizer umozliwia poréwnanie analizowanej aplikacji do
dziesieciu innych programoéw o zblizonej uzytecznosci. Réwniez i tutaj znalezcé
mozna gros informacji przydatnych podczas prowadzenia badan (lacznie z oce-
ng aplikacji; intensywno$cia najczesciej uzywanych przez uzytkownikéw do ich
wyszukiwania stéw kluczowych; koniecznosci posiadania konta; wymagan apli-
kacji w kontekscie dostepu do funkcji urzadzenia przeno$nego czy udostepniania
danych uzytkownika; kategorii, w ramach ktérych w Google Play wystepuja po-
szczegblne aplikacje; informacji o dostepnym w aplikacji widzecie wyswietlaja-
cym sie w panelu gtéwnym urzadzenia oraz umozliwiajacym korzystanie z funkcji
programu bez potrzeby jego uruchamiania).

Korzystajacy z wortalu AppBrain i narzedzia Apptimizer uzytkownik ma oczy-
wiscie mozliwos¢ relatywnie szczegétowego porownywania réznych danych sta-
tystycznych dotyczacych aplikacji dostepnych w Google Play. Niestety, podane
informacje nie obejmuja danych pochodzacych od uzytkownikéw korzystajacych
z aplikacji na terenie Polski. Nawet programy opublikowane w internetowym
sklepie przez polskich producentéw i posiadajace polska nazwe, jesli wystepu-
ja na jakichkolwiek listach rankingowych udostepnionych w serwisie AppBrain,
nie obejmuja informacji statystycznych z geograficznego obszaru Polski. Z taka
sytuacja mamy do czynienia w przypadku aplikacji Onet — wiadomosci, pogoda,
sport (ponad 500 tys. pobran), ktéra w brytyjskim rankingu Google Play wystepuje
na 98, w niemieckim na 220, a holenderskim na 262 pozycji*. Warto zaznaczy¢,
ze w ,polskim” Google Play aplikacja zajmuje druga pozycje w rankingu kategorii
»Wiadomosci i czasopisma™. Jednak nie ma w tym przypadku mozliwos$ci zapo-
znania sie ze szczegdélowymi danymi statystycznymi, ktére bylyby udostepnione
w serwisie AppBrain, czy za posrednictwem narzedzia Apptimizer.

3 Zob. przyktadowy opis aplikacji dostepny za posrednictwem narzedzia Aptimizer. (np. Amazon
Kindle, [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: http://www.appbrain.com/apptimizer/
amazon-kindle/com.amazon.kindle).

* Na podstawie danych statystycznych dotyczacych aplikacji Onet — wiadomosci, pogoda, sport
dostepnych w wortalu AppBrain.com [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: https://
www.appbrain.com/app/onet-%E2%80%93-wiadomo%C5%9Bci-pogoda-sport/pl.onet.onethd.

*> Dane z dn. 19 grudnia 2016 r.
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11. 2. Podstrona serwisu appbrain.com dotyczaca statystyk zwiazanych z aplikacjami dla urzadzen
wykorzystujacych system operacyjny Android. W centralnej czesci okna widnieje informacja
o liczbie dostepnych aplikacji (dane z dn. 30.12.2016 r.)

Zrédlo: AppBrain. Android Statistics. Google Play stats [online], [dostep: 17.12.2016]. Dostepny w WW W http://
www.appbrain.com/stats

Drugi problem dostrzezony w trakcie analizowania powyzszego serwisu i towa-
rzyszacego mu narzedzia statystycznego, to ranking aplikacji wystepujacych w ra-
mach poszczegdlnych kategorii tematycznych. Niezrozumiala moze by¢ dla od-
biorcy zwlaszcza kwestia ,,popularno$ci” niektérych programoéw, ktére wprawdzie
w skali od 1 do 100 zostaty ocenione na 99 lub 100, jednak po dokonaniu testéw na
urzadzeniu mobilnym fatwo odnie$¢ wrazenie, ze ich funkcjonalno$¢ pozostawia
wiele do zyczenia. Dodatkowo zdarza sie, ze poszczegdlne aplikacje posiadajace
najwyzsze oceny, zostaly pobrane minimalna ilo$¢ razy (np. 100, 500 lub 1000)°.

Réwniez poréwnanie automatycznie wytypowanych przez narzedzie Apptimi-
zer dziesieciu aplikacji, teoretycznie tego samego rodzaju i przeznaczenia, nie za-
wsze wiazalo sie z wiarygodnym wynikiem, choéby w kontekscie podobienstwa
kluczowych funkcji konfrontowanych programéw. W przypadku polskojezycz-
nych aplikacji, stosunkowo czesto zdarzalo sie na przyklad, ze w jednym rankingu
tematycznym wystepowaly programy réznego typu. Na przyklad wsrdod dziesieciu

¢ Biorac pod uwage wymieniona w AppBrain kategorie ,Wiadomosci i czasopisma” (,News &
Magazine”), przykladem moze by¢ aplikacja Molitics, ktéra w skali oceny Apptimizera posiada 99
punktéw, a zostala pobrana tylko ponad 100 razy (ale nie wigcej niz 500). Wsréd najwyzej ocenia-
nych aplikacji (98-99 punktéw) znajdziemy takze stosunkowo duzo programéw pobranych przez
uzytkownikéw w granicach pomiedzy 500-1000 razy. Dane pochodza z dn. 27 grudnia 2016 r.
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konkurentéw dla aplikacji Onet — wiadomosci, pogoda, sport znalazla sie aplikacja
Legimi — ebooki bez limitow, ale tez CZATeria, czat, chat online; Angielski ucz sie
jezyka; Dulux Visualizer PL (aplikacja umozliwiajaca zapoznanie sie przez uzyt-
kownika z paleta barw farb oferowanych przez firme Dulux), czy gra Pogromcy’.
Juz choc¢by na tym przykladzie widaé, ze w serwisie poréwnywane sa takze zupet-
nie przypadkowo dobrane programy. Nie maja one tematycznie, czy funkcjonal-
nie, ze soba zbyt wiele wspélnego, a w przypadku sklepu internetowego Google
Play czesto sa przyporzadkowane do réznych tematycznych kategorii.

1.2. Wybér aplikacji — kwerenda

Majac przygotowany zestaw kategorii przeprowadzono nastepnie kwerende,
ktérej celem stalo sie¢ wybranie aplikacji i przyporzadkowanie ich do poszcze-
golnych kategorii®. Podkreslenia wymaga fakt, ze kwerenda byla najwazniejszym
sposobem dokonywania wyboru. W jego trakcie, niezmiernie przydatne okazaly
sie charakterystyki poszczegdlnych aplikacji w sklepie internetowym Google Play
(https://play.google.com/store), ktdry zreszta byt jednym z podstawowych serwi-
sOw, gdzie prowadzono poszukiwania programéw. To wlasnie dostepne w sklepie
charakterystyki bardzo czesto byly powodem wzigcia pod uwage danego rozwia-
zania, ze wzgledu na udostepnienie w takim opisie mozliwie szczegélowych infor-
macji o zastosowanych w nim opcjach i mechanizmach.

W sklepie internetowym Google Play wyszukiwanie informacji o aplikacjach na-
stepowalo za posrednictwem udostepnionego okna wyszukiwarki. W przypadku
aplikacji darmowych, zadawano zapytanie wyszukiwawcze w formie bezposrednio
nawigzujacej do danej kategorii lub podkategorii, np. wyszukujac aplikacji umoz-
liwiajacych czytanie ksiazek elektronicznych wpisywano termin czytnik dokumen-
tow, ksigzka elektroniczna, ereader, ebook; poszukujac programéw umozliwiaja-
cych automatyczne gromadzenie danych z réznych Zrédet w ramach formatéw
sieciowych Really Simple Syndication postugiwano si¢ akronimem rss; aplikacji
ulatwiajacych zarzadzanie danymi w chmurze obliczeniowej szukano za pomoca
terminéw chmura obliczeniowa lub cloud computing itd. W wigkszosci przypadkéw

7 Dane z dn. 19 grudnia 2016 .

8 Nalezy takze zaznaczy¢, ze kwerenda oraz krytyczna analiza dokumentéw byly podstawa przy-
gotowania rozdzialu drugiego niniejszej ksiazki, dotyczacego zastosowania technologii mobilnych
w dzialalno$ci bibliotek. W celu znalezienia publikacji na ten temat postuzono si¢ miedzy innymi
bibliograficznymi bazami danych, wyszukiwarkami naukowymi oraz serwisami spolecznosciowymi,
ktorych gléwnymi uzytkownikami sa pracownicy nauki (academia.edu, researchgate.net). Wykorzy-
stano takze informacje zawarte na stronach WWW bibliotek postugujacymi si¢ w swojej dziatalno$-
ci urzadzeniami i aplikacjami mobilnymi.
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wyszukiwan stosowano zapytania formutowane w jezyku angielskim i polskim. Gdy
szukano typowo polskich ustug (np. umozliwiajacych dostep do tytuléw polskiej
prasy lub ksigzek), stosowano terminologie formutowana tylko w jezyku polskim.

Niemniej przydatne okazaly sie tez dostepne w Google Play informacje o in-
nych programach powiazanych tematycznie z juz wcze$niej wybrana przez auto-
réw ksiazki aplikacja. Tutaj jednak zawsze nalezalo sprawdzi¢, czy rzeczywiscie
polecany w Google Play program cieszy sie zainteresowaniem uzytkownikow.
A jedli tak, to jak duze jest to zainteresowanie (wskazywane na podstawie pobran
aplikacji, ocen uzytkownikéw, komentarzy, stopnia przydatnosci dla polskiego
odbiorcy). Bardzo istotne bylo tutaj takze sprawdzenie czy uzyteczno$¢ aplikacji
odpowiada kategorii tematycznej, do ktdrej w sklepie zostata przypisana. W trak-
cie analizy poszukiwano réwniez w sieci oraz w literaturze przedmiotu dodatko-
wych informacji na temat programéw rekomendowanych w sklepie internetowym
Google. Dopiero na podstawie wszystkich pozyskanych informacji decydowano
o wlaczeniu danej aplikacji do sporzadzanego wykazu.

W trakcie poszukiwan charakterystyk aplikacji oraz informacji o mozliwosciach
ich wykorzystania, postuzono si¢ wyszukiwarka Google Scholar. Dokonano kwe-
rendy w abstraktowych i pelnotekstowych bazach danych naukowych, takich jak
Academic Search Complete, Springer, Ebsco, Elsevier. Skorzystano takze z bazy
bibliograficznej z zakresu bibliotekoznawstwa i informacji naukowej (LISA — Li-
brary and Information Science Abstracts). W przypadku powyzszych Zrédet in-
formacji szukano zwlaszcza wiadomosci o pojedynczych aplikacjach, kategoriach
tematycznych, w ramach ktérych one wystepuja, ale zwlaszcza publikacji dotycza-
cych réznorodnosci zastosowania mobilnych rozwiazan w dzialalnosci bibliotek.
Przy czym kwerenda w powyzszych bazach okazata si¢ by¢ najbardziej przydatna
w kontekscie przygotowywania III rozdzialu niniejszej ksiazki dotyczacego wy-
korzystania mobilnych urzadzen i aplikacji przez bibliotekarzy oraz czytelnikéw.
Podobnie zreszta sytuacja wygladata z wynikami wyszukiwania uzyskanymi na
podstawie narzedzia Ebsco Discovery Services udostepnionego na tamach strony
internetowej Biblioteki Uniwersyteckiej w Warszawie. Tutaj takze wyniki byly naj-
bardziej przydatne w trakcie przygotowywania tego rozdzialu. W pierwszej kolej-
nosci poszukiwano publikacji, ktére odpowiadaly na zapytania: mobilne aplikacje,
mobile apps, mobile application, apps. Nastepnie poszerzono powyzsze zapytania
o termin biblioteka, library i libraries wykorzystujac jednoczesnie operator logicz-
ny Boole’a. W zwigzku z tym zadawano pytania w nastepujacy sposéb mobilne
aplikacje and bibliote*®, mobile apps and librar*, mobile application and librar*,

 Znak ,,*” umozliwia w ten spos6b maskowanie terminu wyszukiwawczego. Dzieki temu uzytkow-
nik ma mozliwo$¢ wyszukania w bazie wszystkich termindéw, ktére maja ten sam poczatek (rdzen).
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apps and librar*. Nastepnie za pomoca dostepnych faset zawezono wyniki wyszu-
kiwania do publikacji z lat 2010-2016", dostepnego pelnego tekstu oraz tematu
bezposrednio powiazanego z publikacjami na temat funkcjonalnosci aplikacji mo-
bilnych (a nie na przyktad tworzenia takich programéw).

Dobrym zZrédlem informacji na temat mobilnych programéw, takze tych mo-
gacych znalez¢ zastosowanie wsréd bibliotekarzy i uzytkownikéw bibliotek okazal
sie by¢ serwis Google Books i dostepny w nim mechanizm wyszukiwania pelno-
tekstowego. Tutaj najwiekszym problemem byt fragmentaryczny dostep do tresci
poszczegdlnych prac. Na podobne, cho¢ znacznie wigksze ograniczenia, napotka-
no w przypadku ksiegarni amazon.com. Istniejacy tutaj mechanizm ,Zajrzyj do
srodka” (Look inside) pozwalal wprawdzie czesto na sprawdzenie jakie aplikacje
autor danej ksiazki wymienia, nie bylo jednak dostepu do ich pelnej charakte-
rystyki. W takim przypadku informacje o programie sprawdzano w innych do-
stepnych cyfrowych lub tradycyjnych Zrédtach. Oczywiscie istotnym miejscem
znalezienia informacji o danym programie byly tresci dostepne w samym sklepie
Google Play, a zwlaszcza dane dotyczace liczby pobran aplikacji czy wystawio-
ne przez uzytkownikéw oceny i dodane opinie. Szukano informacji o aplikacjach
przydatnych w dzialalnosci bibliotek z punktu widzenia podstawowych, ale takze
pomocniczych proceséw bibliotecznych. Znalezione aplikacje byly umiejscawiane
w ramach przygotowanych wczesniej kategorii tematycznych.

Tak jak wcze$niej zaznaczono, w ograniczonym stopniu, ale jednak przydatne
okazaly sie by¢ takze biezace rankingi popularnosci aplikacji (ogélne, jak i po-
wiazane z poszczegdlnymi kategoriami). Szczegdélna uwage zwracano przy tym na
wystepujace w Google Play kategorie: produktywnos¢, personalizacja, wiadomos-
ci i czasopisma, ksiazki i materialy Zrodlowe. W drugiej kolejnosci analizowano
kategorie dotyczace edukacji, narzedzi, komunikacji i spolecznosci. Warto jednak
zaznaczy¢, ze w przypadku z kazdej z wymienionych kategorii mamy do czynienia
z dostepnoscia w sklepie Google Play od kilkudziesieciu tysiecy do ponad stu piec¢-
dziesieciu tysiecy aplikacji mobilnych.

Do poszukiwan aplikacji wykorzystano takze serwisy spotecznosciowe,
a zwlaszcza Twitter, Pinterest i SlideShare. Serwisy te okazaly si¢ by¢ przydat-
ne w trakcie pierwszego etapu zbierania informacji o mozliwych do wziecia pod
uwage aplikacjach. Warto zaznaczy¢, ze korzystano takze ze spotecznosciowych
serwisow naukowych academia.edu czy researchgate.net. Tutaj réwniez znalezio-
no aktualne informacje i publikacje (artykuly) na temat ewolucji mobilnosci, moz-
liwosci wykorzystania urzadzen przenosnych, ale takze funkcjonalnosci aplikacji

10 Rok 2010 zostal wybrany ze wzgledu na fakt, ze od tego roku zaczeto sprzedawac tablet iPad,
co w duzej mierze pociagnelo za soba rozwéj rynku aplikacji mobilnych nie tylko dla smartfonéw,
ale takze tabletéw.
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(cho¢ raczej z punktu widzenia konkretnej kategorii tematycznej, czy dziedziny
nauki niz aplikacji w ogole).

W trakcie selekcji aplikacji pomocne okazaly sie takze przewodniki po aplika-
cjach stworzone przez innych autoréw. Charakterystyki, z ktérych korzystano sa
dostepne zaréwno w postaci elektronicznej (np. na famach internetowych serwi-
sow, blogéw, wiki'!), ale takze artykutéw w wydawanych na polskim rynku czaso-
pism'2. W tym przypadku, zdarzalo sie¢, ze wymieniona kiedys aplikacja (np. trzy,
cztery lata temu) nie jest juz dzisiaj dostepna. Wida¢ wyraznie, ze istnieje pew-
na cze$¢ programéw udostepnianych tylko przez pewien czas i pomimo ich nie-
watpliwej atrakcyjnos$ci oraz uzytecznosci wchodzacych w ich sktad elementdw,
znikaja one z oferty internetowych sklepéw. Problem ten w znacznym stopniu
dotyczy tez rozwigzan, ktére bezposrednio sa powiazane z informacyjno-biblio-
tecznymi ustugami (np. dostep do katalogu, bibliograficznych baz danych). Innym
problemem jest kwestia wyboru jednej czy dwéch aplikacji dotyczacych konkret-
nego internetowego serwisu, czy sieciowej ustugi, kiedy do dyspozycji uzytkow-

I Pod uwage brano zwlaszcza serwisy koncentrujace sie na wykorzystaniu w codziennym zy-
ciu nowych technologii, a zwlaszcza rozwigzan mobilnych. W poszukiwaniu informacji o cieka-
wych aplikacjach korzystano miedzy innymi z serwiséw internetowych: Antyapps [online], [dostep:
24.09.2016]. Dostepny w WW W http://antyapps.pl/; Antyweb [online]. [dostep: 24.09.2016]. Dostep-
ny w WWW: http://antyweb.pl/; Spider’s Web — blog blisko technologii [online], [dostep: 24.09.2016].
Dostepny w WWW: http://www.spidersweb.pl/; PC Magazine. Mobile apps [online], [dostep:
24.09.2016]. Dostepny w WWW: http://www.pcmag.com/reviews/mobile-apps; Mashable. Mobi-
le apps [online], [dostep: 24.09.2016]. Dostepny w WWW: http://mashable.com/category/mobile-
-apps/; MobileClick [online], [dostep: 24.09.2016]. Dostepny w WW W https://mobileclick.pl/; Ta-
bletowo.pl [online], [dostep: 24.09.2016]. Dostepny w WWW: https://www.tabletowo.pl/; Komputer
Swiat [online]. [dostep: 24.09.2016]. Dostepny w W W W http://www.komputerswiat.pl/. W przypad-
ku aplikacji ,bibliotecznych” bardzo pomocne okazaly sie wykazy dostepne w serwisach tworzonych
przez samych pracownikéw bibliotek. Tutaj na uwage zastuguje zwlaszcza serwis wiki Library success.
M-Libraries [online], [dostep: 24.09.2016]. Dostepny w WWW: http://www.libsuccess.org/M-Libra-
ries. Warto jednak zaznaczy¢, ze nie wszystkie wymienione aplikacje sa nadal dostepne, co $wiadczy
o braku wprowadzania aktualizacji do udostepnionej w ramach tego serwisu listy programéw. In-
nym zrédlem informacji byly strony internetowe z wykazami aplikacji, ktére bibliotekarze przygoto-
wuja dla uzytkownikéw w ramach udostepniania im tabletéw przez biblioteki. Zob. Krafty librarian.
Things of interest to a medical librarian [online], [dostep: 24.09.2016]. Dostepny w WW W http://
www.kraftylibrarian.com/libraries-loaning-ipads-2/; L. Barile, Mobile technologies for libraries.
A list of mobile applications and resources for development [online], [dostep: 24.09.2016]. Dostep-
ny w WWW: http://crln.acrl.org/content/72/4/222.full; MIT libraries. Apps for academics. Mobile
web sites & apps. Library research [online], [dostep: 24.09.2016]. Dostepny w WWW: http://lib-
guides.mit.edu/c.php?g=176092&p=1158704; 45 most exciting apps for librarians [online], [dostep:
24.09.2016]. Dostepny w WWW: http://librarysciencelist.com/25-most-popular-apps-used-by-li-
brarians/; Best Apps for teaching and learning [online], [dostep: 24.09.2016]. Dostepny w WWW:
http://www.ala.org/aasl/standards/best/apps

12 W przypadku prasy szczegélnie pomocne okazaly sie informacje o mobilnych aplikacjach
w wydawanych na biezaco czasopismach ,,Chip’; ,PC World’, ,PC Format” oraz towarzyszacych im
serwisach internetowych.
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nika jest wiele tego typu narzedzi. Tak sie dzieje na przyklad w przypadku najpo-
pularniejszych serwiséw spotecznosciowych, ktére w wiekszosci sa ,obudowane”
szeregiem bardziej lub mniej funkcjonalnych mobilnych aplikacji poszerzajacych
mozliwosci gtéwnego serwisu. Tutaj wybierano w pierwszej kolejno$ci zazwyczaj
aplikacje oficjalng, a mianowicie taka, ktéra stanowi odpowiednik danego siecio-
wego przedsiewziecia i zostala stworzona przez jego twércéw. Chociaz czasami,
w wyniku przeprowadzenia analiz i testow innych rozwiazan, do wykazu dotacza-
no tez opisy dodatkowych programéw, zwlaszcza w sytuacji kiedy umozliwialy
one poszerzenie zakresu funkcji aplikacji podstawowej przygotowanej dla danego
serwisu internetowego.

W trakcie analizy danego programu (zaréwno w przypadku aplikacji open
source, jak i darmowych) sprawdzano ponadto date jego ostatniej modyfikacji lub
wprowadzenia ulepszen, poprawek (za zaprezentowaniem aplikacji przemawia-
fa stosunkowo niedawna aktualizacja programu). Niekiedy, jesli wersja stabilna
i funkcjonalna wyszta dawniej, ale w pelni spelnia swoje zadania, réwniez mo-
gla trafi¢ do prezentowanych opiséw. Ostatecznie za wlaczeniem danej aplikacji
do ksiazki decydowalo przetestowanie programu pod wzgledem niezawodno$ci
i funkcjonalno$ci.

W przypadku aplikacji bezposrednio powiazanych z dziatalno$cia bibliotek,
a zwlaszcza takich, ktére daja dostep do ich zbioréw, katalogéw OPAC, baz da-
nych itp., brano pod uwage wszystkie znalezione podczas kwerendy programy
(warunkiem byla oczywiscie dostepnos¢ ich funkgeji dla polskiego uzytkownika).
Powodem jest niewielka liczba prezentowanych w Google Play rozwiazan, ale
takze zazwyczaj bardzo ograniczona liczba pobran aplikacji (czasami oscylujaca
nawet wokét 50-100 pobran, jak w przypadku aplikacji Sopoteka czy 500-1000
pobran przy My Library KOHA, cho¢ oczywiscie zdarzaly sie tez pojedyncze ,ty-
powo” biblioteczne programy, ktérych liczba pobran przez uzytkownikéw wyno-
sita ponad 100 tys. — np. EBSCOhost). Nie zmienia to jednak faktu, ze aplikacje
biblioteczne to niewielki utamek procenta dostepnych w Google Play programéw.

Dla aplikacji open source celem kwerendy stalo sie znalezienie stosownych apli-
kacji. W najwiekszej (pod wzgledem liczby dostepnych programéw) internetowej
kuzZni programéw open source Source Forge (https://sourceforge.net/) oraz repo-
zytorium projektow open source GitHub (https://github.com/), nie wyszczegélnia
sie odrebnych kategorii grupujacych programy przeznaczone dla systemu Andro-
id. Przy czym GitHub jest repozytorium umozliwiajacym zarzadzaniem réznymi
projektami, cho¢ gltéwnie wykorzystywany jest dla open source’owych. Mozna
oczywiscie, korzystajac z wewnetrznych wyszukiwarek rzeczonych serwisow, wy-
szuka¢ produkty dedykowane do pracy dla systemu Android. Nie sposéb jednak
uzyska¢ doktadnych danych ilosciowych ukazujacych, ile gotowych, a $cislej dzia-
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tajacych aplikacji mobilnych pod Androida aktualnie dostepnych jest w serwisach.
Wiele z projektow jest in statu nascendi. Dotarcie do tej grupy aplikacji wymaga-
fo zatem przeprowadzenia kwerendy w sklepie Google Play (https://play.google.
com/store), bedacym oficjalnym Zrédlem, z ktédrego mozna pobierac i instalowac
aplikacje dla urzadzen z Androidem. W Google Play nie wyszczegoélnia si¢ jednak
kategorii aplikacji open source. Kwerenda polegata wiec na wpisywaniu w okno
wyszukiwania terminu open source; akroniméw oraz fragmentéw akronimow li-
cencji open source, np.: GPL, LGPL, BSD, MIT, GNU oraz pelnych nazw licencji
i fragmentéw tych nazw, np.: General Public License, Berkeley Software Distribu-
tion, Apache itd. Wynikiem kwerendy byly zestawy programdéw opisanych przez
ich twércéw, m.in. poprzez wyzej wymienione okreslenia. Uzyskane aplikacje kaz-
dorazowo sprawdzano pod katem prawdziwo$ci przedstawionych danych.
Analiza wynikéw kwerendy ujawnita dalsze trudnosci w kwalifikowaniu pro-
gram6w do grupy open source, co de facto uniemozliwia podanie dokladnej ich
liczby. Powodem byto m.in. to, ze twércy aplikacji w opracowanych i udostepnio-
nych opisach uzytkownikom sklepu Google Play podawali niepelne dane. Wska-
zywali, ze program jest open source'owy, jednak nie podawali licencji, na jakiej
jest udostepniany, a wiec okreslajacej zakres jego uzytkowania, co ze wzgledéw
formalnoprawnych uniemozliwialo uznawanie ich za programy open source owe.
W wielu przypadkach ustalenie obowiazujacej na dany program licencji byto wiec
niemozliwe. Czesto dzialo sie tak przy dostepnosci dokumentacji programu. Co
w rezultacie doprowadzilto do tego, ze wiele z aplikacji, cho¢ sklasyfikowanych jako
przynaleznych do grupy open source, nie trafifo do niniejszego opisu'®. Znalazly
sie wiec tu jedynie te, ktérych producenci (autorzy, twércy, wlasciciele) podali do-
ktadne nazwy licencji regulujacych sposéb postepowania z programem, bowiem
to jest warunkiem sine qua non programu open source. Rezultatem przedstawio-
nych poszukiwan bylto uzyskanie wskazan, ktére programy mozna zaliczy¢ w po-
czet mobilnych aplikacji open source'owych pracujacych w systemach Android.
W przypadku aplikacji open source, do oméwienia i charakterystyki starano sie
wybiera¢ programy, ktére posiadaly liczby pobran na poziomie minimum 10 tys.
oraz liczbe ocen na poziomie minimum pieciuset, cho¢ w niektérych przypadkach
rezygnowano z tego kryterium, gdy dana aplikacja okazywata sie by¢ funkcjonal-
nym programem wartym polecenia, mimo mniejszych statystyk pobran i komen-

13 Skoro twércy programu nie podaja zakresu uzytkowania swojego produktu, to odgérnie nalezy
zalozy¢ pelny copy right, czyli wszystkie prawa zastrzezone. Dlaczego zatem czestokro¢ ustalenie od-
nosénej licencji bylo niewykonalne? Przeszkoda mégl by¢ kod programu. ,,Z jednej strony w ramach
«mobilnej rewolucji» odrzuca si¢ oprogramowanie open source [...], ale z drugiej strony niefrasobli-
wi deweloperzy przyspieszaja te rewolucje, wykorzystujac kod niezgodnie z zasadami”. M. Maj, Apli-
kacje mobilne naruszajg otwarte licencje [online], [dostep: 1.05.2016]. Dostepny w WWW: http://
di.com.pl/aplikacje-mobilne-naruszaja-otwarte-licencje-36504.
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tarzy. Podobnie zreszta sytuacja wygladala z darmowymi aplikacjami pobierany-
mi ze sklepu Google Play (z wyjatkiem aplikacji bibliotecznych ze wzgledu na ich
mala liczebno$¢ oraz niewielkie zainteresowanie nimi uzytkownikéw). W przy-
padku aplikacji bezplatnych starano sie zawsze wybiera¢ programy, ktére odzna-
czaly sie¢ maksymalnym stopniem popularnosci (z punktu widzenia liczby pobran
i wysokich ocen). Tutaj jednak pojawial si¢ pewien klopot dotyczacy aplikacji udo-
stepnionych przez polskich producentéw, ktére z reguly maja znacznie mniej po-
bran od ich zagranicznych odpowiednikéw. Taka sytuacja wystapita na przyklad
w ramach analizowania aplikacji dotyczacych wystepujacej w sklepie Google Play
kategorii — ,Wiadomos$ci i czasopisma’, a zwlaszcza aplikacji umozliwiajacych syn-
dykacje tresci z wielu réznych Zrédel jednoczesnie. Rozwiazaniem tego problemu
bylo sprawdzenie, czy dana aplikacja wystepuje w ogélnym i powiazanym z kon-
kretna kategoria rankingu popularnosci w Google Play (oczywiscie w kontekscie
jej pobran przez uzytkownikéw przebywajacych na terenie Polski). Sprawdzano
takze miejsce wystepowania informacji o programie w tych rankingach. Nastepnie
poszukiwano dodatkowych informacji na jej temat za posrednictwem wcze$niej
wymienionych narzedzi i Zrédel. Dopiero na podstawie uzyskanych wynikéw i za-
poznaniu sie z nimi decydowano o wzieciu pod uwage danej aplikacji.

W przypadku ocen uzytkownikéw wystawianych dla poszczegdlnych aplikacji,
zasadniczo brano je pod uwage w przypadku kolejnosci prezentowania charak-
terystyk poszczegdlnych aplikacji. Jesli aplikacje mialy taka sama liczbe pobran,
kierowano uwage wlasnie w strone wynikéw badan wérdd ich uzytkownikéw. To
ten element decydowal, w ktérym miejscu rankingu dana aplikacja bedzie wyste-
powata.

Wtasciwie w badaniach nie brano pod uwage aplikacji ze srednia oceng ponizej
3,0 (na skali, w ktérej maksymalna ocena to 5,0), cho¢ zdarzato sie, ze programy
z nizszg ocena réwniez znalazly sie w prezentowanej pracy, co wynikalo z zalet
ich funkcjonalnosci, zwlaszcza w kontekscie mozliwosci ich wykorzystania przez
polskiego uzytkownika. Powodem mog}t by¢ tez brak alternatywy w postaci innej
aplikacji dajacej dostep do pewnej grupy tresci (artykutéw, podcastéw, materiatow
wideo itp.), jak réwniez informacja o ocenach, ale branych pod uwage w korelacji
z liczba pobran (np. aplikacja dajaca dostep do materialéw Telewizji Polskiej —
aplikacja TVPpl" — zostala oceniona ,tylko” na 2,91, ale uzytkownicy pobrali ja
ponad milion razy)®.

Wzigcie pod uwage aplikacji ocenionych minimum na 3,0 mialo takze powdd
bezposrednio powiazany ze sklepem Google Play i dostepnych w nim rankingach.

4 Aplikacja moze by¢ wykorzystana tylko na terenie Polski, co dla uzytkownikéw jest utozsamia-
ne z ograniczeniem jej uzytecznosci.
5 Dane dotyczace pobran aplikacji pochodza z dnia 16 grudnia 2016 r.
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Stosunkowo czesto zdarza sie¢ mianowicie sytuacja, ze program, ktérego ocena
miesci sie¢ w zakresie 3,00-4,00 pojawia si¢ na najwyzszych pozycjach rankingéw
odnoszacych sie do poszczegdlnych kategorii tematycznych dostepnych aplika-
¢ji. Trudno jest wiec w takiej sytuacji rezygnowac z pewnych rozwiazan, ktére
uchodza w przypadku rankingu Google Play za najbardziej popularne. Ostateczna
ocena aplikacji i wziecie jej pod uwage w kontekscie przygotowywanego w ramach
niniejszej ksigzki wykazu programdw, zawsze wigzala sie jednak z analizg funkcjo-
nalnosci aplikacji na podstawie testéw wykonanych przy uzyciu urzadzenia prze-
nosnego.

Ocena uzytkownikéw byla w minimalnym stopniu brana pod uwage w przy-
padku aplikacji bibliotecznych. Gléwnym powodem takiego stanu rzeczy byt fakt,
ze dzisiaj mamy do czynienia z niewielka grupa takich programéw. Takze liczba
wystawionych ocen i komentarzy, a przede wszystkim pobran jest zazwyczaj niska
(np. 1000) lub bardzo niska (np. 50-100), a to bez watpienia wiaze si¢ z ograni-
czong popularnoscia takich programéw wsréd uzytkownikéw. Jednak z punktu
widzenia czytelnika niniejszej ksiazki, programy te moga stanowic¢ przyktady roz-
wigzan, w jaki sposéb instytucje kultury, edukacji i nauki radza sobie dzisiaj z wy-
zwaniami technologicznymi. Wyzwaniami, ktére maja bardzo wiele wspélnego
z mobilno$cia urzadzen i prezentowanych za ich posrednictwem ustug.

W przygotowanym wykazie pod uwage zostaly tez wziete komercyjne aplika-
cje, ktore umozliwiaja dostep do ich testowej lub podstawowej wersji. Warto za-
znaczy¢, ze dzisiaj czesto spotkamy sie z sytuacja, kiedy producenci aplikacji, na
przyktad, aby zacheci¢ uzytkownikéw do zainteresowania si¢ danym rozwigza-
niem, udostepniaja swoj produkt bezptatnie, ale w wariancie ,,okrojonym” (tzw.
wersje lite, mini) z pewnymi ograniczeniami w dostepie do funkcji oferowanych
w wersji pelnej lub z pojawiajacymi si¢ dodatkowo reklamami. Taka sytuacja
jest takze wlasciwa w przypadku, kiedy z mysla o uzytkownikach korzystajacych
z wolniejszych urzadzen producent decyduje si¢ na udostepnienie aplikacji w wer-
sji uproszczonej (lekkiej, mniej obciazajacej pamiec i procesor urzadzenia) oraz
wersji pelnej (bardziej rozbudowanej, posiadajacej liczne opcje i pozwalajacej
wykonywac wiecej czynnosci). W wyniku przeprowadzonych analiz poszczegél-
nych programéw, podjeto decyzje, ze aplikacje udostepnione w wersji ,mini” — ze
wzgledu na udostepnienie przez ich producentéw funkcjonalnych, cho¢ bardzo
czesto ograniczonych w stosunku do pelnych i ptatnych wersji funkcji — wejda
w skfad przygotowywanego wykazu.

Nalezy tez zaznaczy¢, ze rynek mobilnych aplikacji oferuje programy stuzace
zapoznawaniu si¢ z réznymi typami dokumentéw (np. ksiazek, filméw, prasy).
Czesto sg one bezposrednio powiazane z sieciowymi ustugami lub internetowymi
sklepami, w ktérych uzytkownik moze zakupic¢ interesujacy go dokument w wersji
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elektronicznej i natychmiast po zakupie zapoznawac sie z trescia na ekranie table-
tu, komputera czy smartfona. Takze za posrednictwem chmury obliczeniowej przy
wykorzystaniu opcji zdalnej synchronizacji wykorzystywanych przez siebie urza-
dzen. W zwiazku z tym, jesli na przyklad czytelnik zapoznaje si¢ w danej chwili
z trescia ksiazki na jednym urzadzeniu przeno$nym, moze w kazdym momencie
kontynuowac te czynno$¢ na innym. Kluczowa jest tutaj synchronizacja urzadzen
i zapamietanie przez dana aplikacje programu, w ktérym momencie czytelnik za-
konczyt na przyktad czytanie ksigzki na smartfonie, aby mozliwy byt dalszy dostep
do tego dokumentu od tej samej strony za posrednictwem komputera, tabletu czy
elektronicznego czytnika. Dodatkowo, synchronizacja w chmurze powoduje, ze
wszystkie dodane przez uzytkownika tresci (np. zakladki, podkreslenia, notatki)
sa dostepne na kazdym urzadzeniu zalogowanym do danej uslugi i pracujacym
w trybie online. Tego typu rozwiazania sa wlasciwe dla wiekszosci aplikacji powia-
zanych na przyklad z mozliwos$cia czytania ksigzek elektronicznych. Uzytkownik
moze w tym przypadku zdalnie kupowa¢ dokumenty wchodzace w sktad oferty
danej ksiegarni, jak réwniez zapoznawac sie z trescia publikacji, ktére sam za-
miesci w pamieci swojego urzadzenia (np. kopiujac ksiazki elektroniczne z dysku
komputera, czy przesylajac je mailem).

1.3. Sposadb analizy aplikacji oraz struktura ich opisu

Po wskazaniu reprezentantéw (aplikacji) na podstawie kwerendy przeprowa-
dzonej w oparciu o literature przedmiotu (w tym informacji pochodzacych z réz-
norodnych serwisow internetowych, blogéw, serwiséw spotecznosciowych, tema-
tycznych rankingéw Google Play, ale takze prasy i ksigzek), przyporzadkowano
aplikacje do wczesniej wyszczegélnionych kategorii. W trakcie dalszych analiz
programoéw, postuzono si¢ kilkoma narzedziami, ktérych wykorzystanie miato
na celu wskazanie stopnia popularnosci poszczegélnych aplikacji. Celem bylo
réwniez ustalenie rankingu, ktéry bylby w dalszej kolejnosci uzyty na potrzeby
przygotowania ustrukturyzowanego wykazu programéw. Warto zaznaczy¢, ze
wszystkie wskazane w niniejszej pracy narzedzia sa darmowe i otwarte dla kaz-
dego zainteresowanego internauty. Gléwnym powodem wyboru byla dostepnos¢
mozliwosci ich funkcjonalnego wykorzystania bez ponoszenia przez uzytkowni-
kow dodatkowych kosztéw. Fakt ten wydaje sie by¢ kluczowy z punktu widzenia
dalszych ewentualnych analiz aplikacji mobilnych wykonywanych przez bibliote-
karzy, jak i uzytkownikéw urzadzen przenosnych.

W wykazie prezentowanych aplikacji (rozdz. IV) wskazano: doktadna nazwe;
producenta (twdrce, wlasciciela, programiste, innymi stowy oznaczenie odpowie-
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dzialnosci); czy program posiada polska wersje jezykowa, co w niektérych sytu-
acjach moze by¢ argumentem przemawiajacym za mozliwoscia szybszej pracy
z programem. Dodatkowo dla aplikacji open source podano dokladna nazwe li-
cencji. Zapis nazwy licencji niekiedy pozostawiano zgodnie z uzusem zastosowa-
nym przez uzytkownikéw, a zatem raz zapis mégl przybieraé postaé: ,GNU Ge-
neral Public License v3’, a innym razem ,GNU General Public License Version 3’,
cho¢ obydwa wskazuja doktadnie na te sama wersje licencji. Czestokro¢ jednak
pozostawiano formule skrécong, np. GPL. Niezaleznie od zapisu wszystkie pre-
cyzyjnie wskazuja na ten sam rodzaj licencji. Wskazywane licencje odnosily sie
tylko do software, czyli de facto do kodu zZrédtowego programu, a nie do tresci
wewnetrznej aplikacji. Czesto bowiem program odwotywat sie lub wykorzystywat
kontent zewnetrzny, ktéry licencjonowany byl na innych licencjach, np. Creative
Commons, copy right itp. Tych licencji nie podawano. Uzupelnieniem informacji
na temat prezentowanych w niniejszej ksigzce aplikacji jest krotka charakterystyka
ich funkcjonalnosci i przeznaczenia.

Na potrzeby dalszych analiz przygotowano takze tabele, w nazwie ktoérej kaz-
dej z wybranych aplikacji towarzysza informacje dotyczace jej popularnosci, ale
ustalonej na podstawie wykorzystania dodatkowych narzedzi. Pierwszym z nich
byl wczesniej wspomniany serwis AppBrain oraz towarzyszacy mu Apptimizer.
AppBrain pozwolil na wskazanie liczby instalacji programu'® oraz pozyskanie
informacji na temat oceny korzystajacych z niego uzytkownikéw. Tutaj wazna
wydawala sie nie tylko sama warto$¢ oceny (w skali od 0 do 5), ale takze liczba
uzytkownikdw, ktdrzy ja wystawili. Warto w tym miejscu wspomnie¢, ze w trakcie
wstepnych prac nad poszukiwaniem aplikacji, zdarzaly sie sytuacje, kiedy autorzy
niniejszej ksiazki natrafiali na programy oceniane przez uzytkownikéw na bardzo
wysokim poziomie (w granicach 4,9-5,00). Ze wzgledu na liczbe uzytkownikow
dokonujacych tej oceny, a bywalo, ze bylo ich tylko kilku, trudno byto uzna¢ takie
opinie za przekonujace. Tym bardziej, Ze czesto niska ocena aplikacji jest tozsama
z niewielka liczbg jej instalacji. Cho¢ trudno jest jednoznacznie stwierdzi¢, ze jest
to powtarzajaca sie regula.

W pojedynczych i sporadycznych przypadkach nie znaleziono w serwisie App-
Brain informacji o dacie opublikowania przez producenta aplikacji. W takiej sy-
tuacji podawano tylko informacje o aktualizacji programu, ktéra zaczerpnieto ze
sklepu Google Play.

W dalszej kolejnosci, w trakcie analizy popularnosci wybranych aplikacji, wy-
korzystano narzedzie Google Trends, ktére udostepnia informacje, m.in. na temat

16 Informacje dotyczace liczby instalacji poszczegdlnych aplikacji zaczerpnieto z serwisu App-
Brain. W sklepie Play Google ich zakres wydawal sie zbyt ogélny (np. 100-500 tys.).
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ilosci okreslonych zapytan wyszukiwawczych wprowadzanych do wyszukiwarki
Google. Mozliwe jest dzieki temu sprawdzenie, czy dane hasto (temat, zjawisko,
program komputerowy, aplikacja itp.) bylo przedmiotem wyszukiwan. Jesli tak, to
w jakim zakresie i na przestrzeni jakiego czasu. Za posrednictwem Google Trends
prébowano wiec sprawdzi¢, czy aplikacja cieszy sie zainteresowaniem uzytkowni-
kéw w trakcie prowadzonych przez nich poszukiwan w sieci. Oczywiscie zdarzaty
sie na tym etapie trudnos$ci dotyczace nazw programéw, ktére sa bardzo ogélne
i moga oznacza¢ zaréwno nazwy aplikacji, ale takze by¢ tozsame z informacja-
mi o miejscach, instytucjach czy osobach. W takiej sytuacji zdecydowano doda¢
do terminu wyszukiwawczego stowo app (wyszukiwanie w Google Trends bylo
prowadzone w wiegkszosci przypadkéw przy wykorzystaniu ujednoliconych an-
gielskich nazw aplikacji, ktére wystepuja w serwisie AppBrain). Nalezy jednak za-
znaczy¢, ze znaczna cze$¢ aplikacji nie jest widoczna za posrednictwem Google
Trends i trudno jest na tej podstawie okresli¢ tendencje zwiazane ze spadkiem lub
wzrostem ich popularnosci wsréd uzytkownikéw. Z drugiej strony, wystepowanie
informacji o ustudze czy aplikacji w Google Trends bez watpienia wiaze sie ze
stopniem ich wykorzystania przez uzytkownikéw i co za tym idzie z popularno-
$cia poszczeg6lnych programoéw.

W trakcie prowadzonych analiz na potrzeby przygotowania niniejszej ksiazki
uzyto takze narzedzia Back Link Watch (http://www.backlinkwatch.com), ktére
sluzy do sprawdzania liczby linkéw zwrotnych. Mianowicie pozwala ukaza¢, jak
duzo stron internetowych zawiera hiperfacza prowadzace do prezentowanych
w niniejszej ksiazce aplikacji. Przy czym adresem docelowym byly adresy URL
stron WWW, ktére podane zostaly przy opisach programéw w serwisie AppBrain.
Przewaznie byly to adresy stron z dokltadnym opisem oprogramowania i/lub ad-
resy programistow, tworcow aplikacji. Warto zaznaczy¢, ze narzedzie Back Link
Watch jest jednym z najpopularniejszych darmowych rozwiazan umozliwiajacych
sprawdzanie linkéw zwrotnych do strony gtéwnej danego serwisu WWW?, ale
czasami takze jego podstron, co w przypadku analizowanego obszaru badawczego
nie bylo bez znaczenia. Zdarzaly si¢ sytuacje, ze opis aplikacji znajdowal sie¢ wia-
$nie na podstronie serwisu internetowego, dla ktérego aplikacja stanowi dodatko-
wa mobilng mozliwos¢ dostepu do jego zasobdw.

Kierowano sie¢ réwniez nastepujacymi wytycznymi. Sprawdzano czy istnieje in-
strukcja obstugi programu i/lub tutorial, co stanowi znaczace wsparcie ulatwiajace
uzytkownikom prace z programem. Niekiedy jednak pomoc dostepna byla w jezy-
ku obcym. Innym razem pomoc wbudowana byla w program, a wiec warunkiem

17 Zob. ].I Jerkovic, Z. Smogur, Wojownik SEO. Sztuka osiggania najwyzszych pozycji w wyszuki-
warkach. Gliwice 2011, s. 284-286.
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skorzystania z niej byla instalacja aplikacji. Poza tym sprawdzano, czy program
posiada strone WWW, a wiec poniekad i wsparcie techniczne. Niejednokrotnie
funkcjonowanie strony internetowej oznaczalo dostepnos¢: doktadniejszych in-
formacji o dzialaniu aplikacji; historii rozwoju oprogramowania; dokladnych
adreséw firm i/lub programistéw zarzadzajacych programem; informacji na temat
innych produktéw danego programisty i/lub produktéw pokrewnych. Aplikacja
poza strong WWW mogla tez mie¢, tzw. wizytéwke. Przyjeto, ze w tym przypad-
ku uzytkownik wprawdzie ma do czynienia z informacjami na temat aplikacji, ale
informacje te sa udostepnione w bardzo skréconej postaci i zawieraja najczesciej
podstawowe dane (np. tytul, autor, dane teleadresowe, ewentualnie krétka infor-
macja o aplikacji itp.). Brak wiec jest tutaj porad przydatnych w trakcie instalacji,
jak i uzytkowania aplikacji. Jesli aplikacja posiadala zaréwno serwis internetowy
(np. powiazanej z nig ustugi sieciowej) oraz wizytéwke, sprawdzano liczbe linkéw
zwrotnych odnoszacych sie do dwoch adresow WWW.

Sprawdzano takze date publikacji oraz ostatniej aktualizacji aplikacji. Diuga
obecno$¢ na rynku oznacza, ze program sie sprawdza. Niedawna aktualizacja
wskazuje na biezace poprawianie i ulepszanie programu. Aktualizacja sprzed kil-
ku lat $wiadczy o braku systematycznego wsparcia programu, niekiedy tez moze
sugerowac jego dlugotrwala niezawodnos¢.

Ostatnim elementem wystepujacym w tabeli byla ocena AppBrain Score ustalo-
na na podstawie wcze$niej krétko scharakteryzowanego narzedzia statystycznego
Apptimizer. Przyjeto zasade, ze aplikacje oceniane ponizej 60 punktéw nie beda
brane pod uwage w trakcie dalszych prac. Przyjecie takiego minimum byto spo-
wodowane wynikami wstepnych analiz, ktére pokazaly, ze nizsza ocena aplikacji
wiaze sie z ich malg uzytecznoscia i niska renoma wéréd uzytkownikéw.

Konicowym etapem prowadzonych na potrzeby niniejszej ksiazki prac bylo po-
branie i zainstalowanie programu, a nastepnie sprawdzenie jego funkcjonalnosci.
Tutaj takze wytycznymi byly w wiekszosci przypadkéw informacje zaczerpniete
z literatury przedmiotu stanowigcej podstawe przeprowadzonej wczes$niej kwe-
rendy. To one stanowily wyznacznik dotyczacy dostepnych w aplikacji funkcji
i efektywnosci zastosowanych mechanizméw.






Rozdziat Il
Mobilnos¢é podstawa ludzkiej cywilizaciji.
Propedeutyka

Znany nam $wit, zgodnie z przyjeta i obowiazujaca obecnie teoria, zrodzit sie
ponad 13 miliardéw lat temu w wyniku Wielkiego Wybuchu. Od tamtego mo-
mentu nieustannie si¢ rozszerza i ewoluuje. Wraz z tym zdarzeniem doszto do od-
dzielenia od siebie materii, energii, praw fizycznych, a mozliwe tez, ze i informacji.
Wielki Wybuch zapoczatkowal caly szereg przyczynowo-skutkowych zaleznosci,
dziatan i akcji. Innymi sfowy wprowadzit dostepny naszym zmystom Wszechswiat
w nieustanny proces, tzn. wprowadzil go w ruch. Mobilno$¢ wpisana jest zatem
w nature naszego $§wiata. W niniejszym rozdziale zostanie to przedstawione na
przykladzie zagadnienia informacji oraz rozwoju ludzkiej cywilizacji, ktérej klu-
czem jest komunikowanie oraz ewolucja form komunikacji'.

! Dla bibliotekarstwa zajmowanie si¢ problemami teoretyczno-filozoficznymi dotyczacymi za-
gadnienia informacji jest wazne, poniewaz pozwala unikna¢ intelektualnej izolacji, do ktérej moze
ono trafi¢, jesli pozwoli zagadnieniom tym zajmowac si¢ osobom spoza dyscypliny, ktére, co zro-
zumiale, rzeczona problematyke przedstawia z punktu widzenia dyscyplin i dziedzin wiedzy przez
nich reprezentowanych. Por. T. Weissinger, Information as a value concept. ,Library Philosophy and
Practice” 2005, vol. 8, nr 1, s. 1 [online], [dostep: 24.03.2016]. Dostepny w WWW: http://digitalcom-
mons.unl.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1061&context=libphilprac.
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2.1. Mobilna natura informaciji

O informacji napisano juz wiele’. Naukowcy, reprezentujacy rézne galezie wie-
dzy przedstawili caly szereg definicji tego terminu®. Dotknely one réznych aspek-
téw informacji, co jest zrozumiatle, definicje tworzone byly na potrzeby réznych
dziedzin®. Dla cybernetyki informacja to ,wielko$¢ abstrakcyjna, ktéra moze by¢
przechowywana, przetwarza, przesytana miedzy pewnymi obiektami i stosowana
do sterowania nimi, przy czym przez obiekty rozumie sie organizmy zywe, urza-
dzenia techniczne i systemy™. Z kolei Wikipedia przynosi takie oto znacznie ,(lac.
informatio — przedstawienie, wizerunek; informare — ksztattowad, przedstawiac)
— termin interdyscyplinarny, definiowany réznie w réznych dziedzinach nauki;
najogolniej — wlasciwos¢ pewnych obiektéw, relacja miedzy elementami zbioréw
pewnych obiektéw, ktorej istota jest zmniejszanie niepewnosci (nieokreslonosci).
Mozna wyr6zni¢ dwa podstawowe punkty widzenia informacji: 1. obiektywny — in-
formacja oznacza pewna wilasciwosc fizyczna lub strukturalng obiektow (uktadéw,
systemo6w), przy czym jest kwestia dyskusyjna, czy wszelkich obiektéw, czy jedynie
systemow samoregulujacych sie (w tym organizméw zywych); 2. subiektywny —
informacja istnieje jedynie wzgledem pewnego podmiotu, najczesciej rozumiane-
go jako umysl, gdyz jedynie umyst jest w stanie nada¢ elementom rzeczywistos$ci
znaczenie (sens) i wykorzystac je do wlasnych celéw”. Innym razem informacja to
»zawarto$¢ dowolnego komunikatu™. Czy tez ,[tac. informatio ‘wyobrazenie, ‘wy-
ja$nienie, ‘zawiadomienie’]: 1) pojecie, w zasadzie niedefiniowalne ze wzgledu na
jego pierwotny, elementarny charakter; rozpatrywana najczesciej w trzech aspek-
tach: syntaktycznym (dotyczy iloici i., jaka moze by¢ potencjalnie zawarta w da-
nej wiadomosci), semantycznym (znaczenia i zawarto$ci tresciowej wiadomosci)
i pragmatycznym (przydatnosci i., tj. wartosci i. zawartej w wiadomosci ze wzgle-
du na realizowany przez odbiorce cel). Nie sa obecnie znane uniwersalne metody
analizy i. w znaczeniu semantycznym i pragmatycznym. W sensie syntaktycznym
definiuje sie i. albo poprzez ilo§¢ (miare) i. I (informacji teoria), albo jako synonim

2 Pojecie informacji wprowadzil do jezyka naukowego Norbert Wiener. Por. S. Kurek-Kokocinska, In-
formacja. Zagadnienia teoretyczne i uwarunkowania prawne dziatalnosci informacyjnej. 1.6dz 2004, s. 13.

3 Por. B. Stefanowicz, Informacja. Warszawa 2004, s. 9-11.

* Na ten problem wskazywal m.in. Andrzej Pomykalski, stwierdzajac, iz ,zaczeto wiec tworzy¢
pojecia informacji dostosowane do potrzeb okreslonej nauki w oparciu o rézna terminologie, co bylo
powodem powstawania nieporozumien w zakresie samych terminéw i ich znaczen” A. Pomykalski,
Informacja na potrzeby innowacji. Warszawa 1977, s. 12.

5 Encyklopedia wspétczesnego bibliotekarstwa polskiego. Red. K. Glombiowski, B. Swiderski,
H. Wieckowska. Wroclaw, Warszawa, Krakéw, Gdansk 1976, s. 136.

¢ Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 24.03.2016]. Dostepny w WWW: https://
pl.wikipedia.org/wiki/Informacja

7 Encyklopedia wspdtczesnego bibliotekarstwa..., s. 136.
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pojecia dana (dane)”®. Natomiast stownik jezykowy podaje, ze informacja to w zna-
czeniu pierwszym ,wiadomos¢ o czyms$ lub zakomunikowanie czegos™. Ale takze
»kazda wiadomos$¢ bedaca odbiciem rzeczywistosci lub ja zastepujaca™.

Pojeciem informacji postuguja sie archiwisci; archeolodzy'? bibliotekoznawcy';
biolodzy'; chemicy'’; dziennikarze'; ekonomisci'’; historycy®; informatolodzy'; in-
formatycy®; jezykoznawcy?; lekarze medycyny®’; matematycy; psychologowie® itd.

Znaczenie terminu informacja niektérzy wywodza od lacinskiego czasownika
informo, ktéry okresla czynnosé, tj. ksztaltowanie, tworzenie, przedstawianie, opi-
sywanie, kreslenie, ksztalcenie, uczenie, wyobrazanie sobie lub/oraz od rzeczow-
nika informatio, ktéry oznacza wizerunek, zarys, pojecie”. ,Informacja — w tym
ujeciu — jest efektem «informo», czyli czynnosci, a sama jest forma, wymaga
uksztaltowania i przyjecia postaci”. Cyceron uzywal tacinskiego wyrazu infor-
mare w znaczeniu ‘formowac co$ w umysle, w celu instruowaé, poprawia¢™”. In-
formacja jest empirycznie dostepna zmystom, co bliskie jest wyobrazeniom Ary-
stotelesa na nauke, czyli obserwacje rzeczywistosci®®. Istotna jest tez koncepcja

8 Encyklopedia PWN [online], [dostep: 24.03.2016]. Dostepny w WWW: http://encyklopedia.
pwn.pl/haslo/informacja;3914686.html.

o Stownik jezyka polskiego PWN [online], [dostep: 24.03.2016]. Dostepny w WWW: http://sjp.
pwn.pl/sjp/informacja;2466189.html.

10 Stownik terminologiczny informacji naukowej. Red. M. Dembowska. Wroclaw 1979.

1 Por. R.J. Cox, Archives and archivists in the information age. New York 2005.

12 Por. M.W. Graves, Digital archaeology. The art and science of digital forensics. Upper Saddle
River 2013, s. 492.

13 Por. Bibliotekarstwo. Red. Z. Zmigrodzki. Warszawa 1998, s. 204.
Por. K. Trincher, Biology and information. Elements of biological thermodynamics, 2014.
15 Por. Information sources in chemistry. Red. R.T. Bottle, ].E.B. Rowland. London, New York 1993.
Por. J. Fras, Dziennikarski warsztat jezykowy. Wroctaw 1999, s. 77.
Por. J. Olenski, Ekonomika informacji. Metody. Warszawa 2003.
Por. P. Urbanczyk, Mieszko pierwszy Tajemniczy. Torun 2012, s. 20.

¥ Por. K. Materska, Ocena i selekcja informacji a jej wartosé w systemach zarzadzania informa-
cjg i wiedzg. W: Prace PTIN, nr 5, Ustugi — Aplikacje — Tresci w gospodarce opartej na wiedzy, red.
D. Pietruch-Reizes, W. Babik. Warszawa 2004, s. 194.

2 Por. K.D. Lee, Programming languages. An active learning approach. New York 2008, s. 238.

2L Por. ]. Lyons, Wstep do jezykoznawstwa. Warszawa 1976, s. 100.

2 Por. A.L. Melnick, Introduction to geographic information systems in public health. Gaithers-
burg 2002.

2 Por. M.A. Tucker, N.D. Anderson, Guide to information sources in mathematics and statistics.
Westport 2004

% Por. S. Gerstamnn, Rozmowa i wywiad w psychologii. Warszawa 1985, s. 119.

» Por. J. Mikutowski-Pomorski, Informacja i komunikacja. Pojecia, wzajemne relacje. Wroctaw
1998 za: S. Kurek-Kokociniska. Informacja. Zagadnienia teoretyczne..., s. 21.

% S. Kurek-Kokociniska, dz. cyt., s. 21.

2 Por. A. Borgmann, Holding on to reality. The nature of information at the turn on the millen-
nium. Chicago 1999, s. 9.

2 Por. O. Jikel, Metafory w abstrakcyjnych domenach dyskursu. Krakéw 2003, s. 275.
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tworzona w oparciu o schemat procesu komunikacyjnego, a wiec przy zalozeniu
wystepowania nadawcy i odbiorcy, gdzie nadawca moze by¢ osoba, umyst lub zré-
dto, a odbiorcg inna osoba®.

Z kolei humanistyczne rozwazania koncentruja si¢ na aspekcie potrzeby infor-
macyjnej*® oraz na popycie i podazy informacji*'. Czlowiek porusza si¢ w pewnym
srodowisku®, poznaje swiat, w ktérym zyje i pracuje, rozbudza swoje zaintere-
sowania, przygotowuje sie do zdobywania i poszukiwania informacji, zaspokaja
wreszcie te potrzeby poprzez korzystanie z réznych Zrédel informacji*. W toku
doswiadczania $wiata musza pojawiac sie wiec okreslone potrzeby informacyjne.

W teorii innowacyjno$ci informacja to ,uzyteczna dla odbiorcy kombinacja da-
nych, ktérych podstawowym, formalnym elementem jest bit. [...] Ostatecznie infor-
macja powstaje przez sume uzytecznych dla odbiorcy sygnaléw, ktére stuza przesy-
faniu lub gromadzeniu wiadomosci. Ta interpretacja akcentujaca dwie nieodlaczne
cechy informacji: ilos¢ (bit) i jako$¢ (uzytecznosc¢) stwarza duze mozliwosci naukowe-
go rozpoznania problemu systemu informacji na potrzeby innowadcji [...]”**. Odkad
informacje przedstawia sie w postaci policzalnych bitéw, odtad istnieje sposobno$¢
moéwienia o ilosci informacji oraz moznos$¢ wskazania takich zjawisk, faktow jak spo-
teczenstwo informacyjne, wiek informacji. Mozliwe jest takze rozwijanie infosfery®.

Niektérzy badacze wskazuja wreszcie, iz ,termin informacja przyjmowany
bywa czasem jako termin pierwotny (obok terminéw materia i energia), a wiec
niewymagajacy definicji’*, bowiem ,kazdy intuicyjnie zna jego znaczenie”¥. Inni
jeszcze zwracaja uwage na problemy stworzenia dobrej definicji informacji®®, czy
tez twierdza, ze w ogole informacji nie spos6b zdefiniowac®.

¥ Por. T. Weissinger, dz. cyt., s. 4.

% Por. M. Préchnicka, Informacja a umyst. Krakéw 1991, s. 23.

3t Por. W. Flakiewicz, Informacyjne systemy zarzqdzania. Podstawy budowy i funkcjonowania.
Warszawa 1990, s. 58.

32 Srodowisko informacyjne cztowieka w literaturze przedmiotu okreslane jest jako infosfera. Por.
S. Kurek-Kokocinska, dz. cyt., s. 17.

3 Por. M. Préchnicka, dz. cyt., s. 21.

3 A. Pomykalski, dz. cyt., s. 15.

% Por. B. Frohmann, Documentation redux. Prolegomenon to (another) philosophy of information.
»Library Trends” 2004, vol. 52, nr 3, s. 388.

% Por. B. Bojar, Jezykoznawstwo dla studentow informacji naukowej. Warszawa 2005, s. 20.

% Por. B. Stefanowicz, dz. cyt., s. 13.

% Por. A. Pomykalski, dz. cyt., s. 12; A. Radwariski, Psychologiczne i socjologiczne aspekty prezen-
tacji informacja i wiedzy. W: Prace PTIN, nr 4, Informacja-Wiedza-Gospodarka. Red. W. Pindlowa,
D. Pietruch-Reizes. Warszawa, s. 157; Cz. Slusarczyk, Informacja i technologie informacyjne jako czyn-
niki rehabilitacji spolecznej i zawodowej 0sob niepetnosprawnych. W: Informacja dobra lub zta nowi-
na. Red. A. Szewczyk. Szczecin 2004, s. 139; P. Trojczak, Kwantyfikacja informacji jako bariera syste-
mow informacyjnych. W: Informacja dobra lub zta nowina. Red. A. Szewczyk. Szczecin 2004, s. 145.

% Por. K. Polanska, Informacja, jej wiarygodnosc i co z niej dla nas wynika. W Informacja dobra
lub zta nowina. Red. A. Szewczyk. Szczecin 2004, s. 107.
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Réznorodne punkty widzenia nie dziwig o tyle, iz informacjg, mozna powie-
dzie¢ lakonicznie, jest wszystko. Drzewo dla biologa, mowa dla styszacego, sy-
gnal sygnalizacji ulicznej dla przechodnia. ,Informacja moze by¢ obraz, dzwiek,
zapach, wykres, stowo, liczba itp*°. Dla kazdego informacja bedzie znaczyla cos
innego, czy mozna uznac wyzszo$¢ jednej definicji nad inng?*! Czy mozna w ogoéle
zadawac pytanie: ktéra definicja jest stuszna, a ktéra nie, ktéra lepiej oddaje pet-
nie natury informacji, a ktéra gorzej? W licznie zademonstrowanych definicjach
Bogdan Stefanowicz zwrécil uwage na fakt, ze z wielu wypowiedzi na temat in-
formacji nie sposéb wylowic jej operacjonalizacji, co w konsekwencji oznacza, ze
informacja jest czyms, co istnieje, ale jak ja analizowad, rejestrowac i przetwarzaé
tego nie wiadomo*.

Jakby na samo pojecie informacji nie spojrzec, to nie ulega watpliwosci, ze ,jed-
na z wrodzonych cech rasy ludzkiej jest umiejetno$¢ komunikowania sie. Potrzeba
wymiany informacji, przyswajania jej i przetwarzania, jako jedna z podstawowych
wlasciwosci takiej komunikacji, warunkuje rozwéj cywilizacji poczawszy od pre-
historii, a skoficzywszy na czasach wspolczesnych™. Albowiem ,w terazniejszym
$wiecie nie mozna byloby zy¢ i dziala¢ bez wykorzystywania informacji. Wspoét-
czesny czlowiek jest zalezny od réznorodnych proceséw spotecznych, petni on
okreslone role spoleczne i stale oddzialuja na niego réznorodne informacje”.

Ludzie aktywnie poszukuja, gromadza, dziela si¢ i konsumuja informacje w ska-
li nieznanej zadnym innym organizmom. Ludzki gatunek mozna $mialo okresli¢
mianem informavore czyli konsumentéw informacji®®. Ten punkt widzenia znaj-

% Por. A. Pomykalski, dz. cyt., s. 13.

“ Trudno nie zgodzi¢ sie z Witoldem Nawrockim, ze mnogo$¢ definicji informacji i ich rozle-
gly zakres nie pozwala uzna¢ zadnej z nich za jedynie stuszna. Por. W. Nawrocki, W poszukiwaniu
istoty informacji. W: Analiza pojecia informacji. Red. ].J. Jadacki. Warszawa 2003, s. 55. Informacja
»znajduje zastosowanie w tak licznych i niepodobnych dziedzinach, ze jej definicje ogdlne sa wysoce
abstrakcyjne, za$ szczegdélowe — uwiklane w problematyki tych dziedzin” J. Mikutowski-Pomorski,
Informacja a ,informacja” w komunikowaniu. ,Zeszyty Prasoznawcze” 1986, nr 4, s. 25.

“2 Por. B. Stefanowicz, dz. cyt., s. 14.

* M. Majta, Rola informacji w ksztattowaniu nowych spoteczeristw. Wroctaw 2005, s. 1.

“ 1. Jacieczko, Wirtualizacja spoteczeristwa. W: Informacja w spoleczeristwie XXI wieku. Red.
A. Lapinska. Olsztyn 2003, s. 99. Katarzyna Materska dowodzi, Ze badanie informacji prowadzi sie
w dwoch odrebnych perspektywach. ,Podejscie INFOLOGICZNE — zwiazane jest z traktowaniem
informacji jako znaczenia (kontekstu) danych z uwzglednieniem czynnikéw psychologicznych i je-
zykowych. Podejscie DATALOGICZNE - zaklada «odpersonalizowanie» informacji, tj. uniezalez-
nienie jej od umystu odbiorcy. Za jej Zrédto uznaje si¢ dane ustrukturalizowane w taki sposéb, ze za-
wieraja informacje o samych sobie”. K. Materska, Informacja w organizacjach spoteczeristwa wiedzy.
Warszawa 2007, s. 24. Ostatecznie zauwaza jednak, ze nie ma dobrej definicji informacji ani dobrych
teorii informacji. Por. tamze, s. 30.

% Por. P. Pirolli, S.K. Card, Information foraging, s. 3 [online], [dostep: 30.03.2016]. Dostepny
w WWW: http://www2.parc.com/istl/groups/uir/publications/items/UIR-1999-05-Pirolli-Report-
-InfoForaging.pdf.
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duje odbicie w rozwazaniach na temat potrzeb informacyjnych, bowiem ,potrze-
ba informacyjna to inaczej gtéd informacji”*. Sama za$ ,informacja powstaje na
skutek zaistnienia potrzeby informacyjnej, ktéra z kolei powstaje w wyniku do-
strzezenia braku informacji”.

Moze wiec fakt, ze ,czlowiek generuje, przetwarza i stosuje informacje od swej
pierwotnosci” jest wlasnie ta przyczyna, z powodu ktérej nie mamy jednej i traf-
nej definicji terminu informacja. Czy jest mozliwe objecie wspdlnym nawiasem
czego$, co wytwarzaja miliardy ludzi na §wiecie? Ten powszechny zalew informa-
cja z kazdej strony zmusza czlowieka do préb ujarzmiania jej licznymi eksplika-
cjami. Kazda definicja jest inna, kazda z ktéra mozna sie zgodzi¢ lub nie, znalez¢
jej stabe punkty lub braki, doda¢ co$ lub uja¢ czy zmodyfikowac¢. Zdaje si¢ wiec,
ze kazdy o informacji pisze z wlasnego punktu widzenia, ktadac nacisk na kwestie
dla niego istotne®. Cho¢ rozwazania o informacji zawarte w tym miejscu sa takim
wlasnie kolejnym spojrzeniem na jej (informacji) istote, to jednak starano sie pa-
trze¢ na informacje w calej jej rozciaglosci, zupelnie nie zastanawiajac sie czym
informacja jest dla ufologa, sejsmologa, anestezjologa itp.*.

Teza wyjsciowa dalszych rozwazan jest: ,istota informacji jest ruch”. Zastana-
wiajac sie teraz przez chwile, co sie w przyrodzie porusza, w pierwszej chwili na
mysl przychodzi pojecie przyrody ozywionej, do ktdrej zalicza si¢ ludzi, zwierzeta
i roéliny. To, ze ludzie Zyja nie ulega najmniejszej watpliwosci. Zycie oznacza po-
ruszanie si¢, stownik jezykowy podaje, ze zywy to ,stan organizmu polegajacy na
nieprzerwanym ciggu proceséw umozliwiajacych reagowanie na bodzce i zwykle
poruszanie si¢ oraz odzywianie, wzrastanie i rozmnazanie”'. Zycie cztowiek roz-
patruje wiec z antropocentrycznego punktu widzenia, tym samym wyrézniajac

% M. Podgoérska, Potrzeby informacyjne uzytkownika — rozwazania na przykladzie biblioteki Na-
ukowej Dolnoslgskiej Szkolty Wyzszej edukacji Towarzystwa Wiedzy Powszechnej we Wroctawiu. W:
Dziatalno$¢ naukowa i informacyjna bibliotek uczelnianych. Teoria a praktyka. Red. M. Czyzewska.
Bialystok 2005, s. 32.

7 B. Wasikowska, Informacja ,precyzyjna” i rozmyta w modelowaniu systemow. W: Informacja
dobra lub zla nowina. Red. A. Szewczyk. Szczecin 2004, s. 161. Uwazam za stuszne w tym miejscu
zasygnalizowa¢ wprowadzony przez Manuela Castellsa termin informacjonalizm, ktéry pojmowat
jako: ,atrybut okreslonej formy organizacji spolecznej, w ktérej tworzenie, przetwarzanie i przeka-
zywanie informacji staja sie podstawowymi zasobami decydujacymi o produktywnosci i wladzy”
M. Castells, Galaktyka Internetu. Warszawa 2003, s. 52.

8 W.L. Zacher, Czlowiek — informacja. Niebezpieczne zwiazki. W Informacja w spoleczeristwie
XXI wieku. Red. A. Lapinska. Olsztyn, s. 493.

¥ Pojecie informacja zaistnialo w randze paradygmatu, kazda z dziedzin aktywnosci badawczej
i dzialalno$ci praktycznej (wytworczej) wiaze sie z wykorzystaniem i tworzeniem informacji”. S. Ku-
rek-Kokocinska, dz. cyt., s. 15.

% VW teorii wyrézniono juz specjalna dziedzing, skupiajaca si¢ na informacji, mianowicie infolo-
gie czy wlaénie nauke o informacji. Por. W. Flakiewicz, dz. cyt., s. 15. Dzi§ natomiast okreslang jako
informatologie.

U Uniwersalny stownik jezyka polskiego. Red. J. Grzenia. Katowice 2009.
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przyrode nieozywiona (mineraly, pierwiastki) czyli martwa, ktéra nie wykazuje
ruchu. W definicji pojawia si¢ leksem proces, oznaczajacy: ,przebieg nastepuja-
cych po sobie i powiazanych przyczynowo okreslonych zmian” lub ,kolejno na-
stepujace po sobie zmiany fizykochemiczne materii”®, co ostatecznie potwierdza
przypuszczenia, ze istotg zycia jest ruch.

Czy istnieja jednak w $§wiecie takie obiekty, ktére wykazuja si¢ ruchem, a zywy-
mi nie s3? Odpowiedz nie sprawia wiekszych trudnosci, bowiem np. zalicza si¢ do
nich planeta Ziemia. Nikt nie powie, ze planeta zyje, chyba ze w przeno$ni, mimo
iz nikt nie zaprzeczy, ze si¢ porusza, a z faktu, ze dzieki ruchom wykonywanym
przez Ziemie ludzie na Ziemi moga zy¢, planeta jakie$ koneksje z zyciem réwniez
wykazuje. Patrzac dalej na caly otaczajacy $wiat, wszechswiat zauwazamy jednak,
ze caly on sie porusza®. Krew kolportujaca sktadniki odzywcze po organizmie,
mysli bedace wynikiem chemicznych reakcji w mézgu, ktére nie bylyby mozliwe
bez obecnosci pewnych chemicznych zwigzkéw, a ktérych powstawanie wyobra-
zane jest na podobienistwo ruchu. Méwimy np. ze mysli biegng; mysl przeleciata
mi przez glowe; pomyst wpadt mi do glowy itp. Poruszamy sie wreszcie i my ludzie
na Ziemi, chmury na niebie, planeta wokoét Stonca, kamien na Ziemi razem z Zie-
mig, nasz uklfad planetarny jako calo$¢, z centrum — Storicem wraz z pozostatymi
planetami, i w konicu caly wszech$wiat nieustannie si¢ rozszerza. Fakty te zgodne
sa z dzisiejszym stanem wiedzy zwiazanym z teorig Wielkiego Wybuchu. Ruch nie
jest ograniczony jedynie do tych obiektéw, ktére czlowiek nazywa zywymi, ale sze-
roko do wszystkich obiektéw. Kazda czastka w znanym nam $wiecie, kazdy atom
itp. odznacza si¢ ruchem. Ruch jest wiec wszechobecny®*.

Dorosty czlowiek sie porusza albowiem jego miesnie i $ciegna otrzymaly porcje
sktadnikéw odzywczych, pozwalajacych wykona¢ ruch w okreslonym kierunku,
w tym samym czasie mdzg réwniez dzieki odpowiednim substancjom potrafit wy-
sta¢ informacje z poleceniem wykonania kroku naprzéd. Informacja w tym przy-
padku byl impuls, ktéry przemiescit sie przez system nerwowy do odpowiednich
organdw. Teraz ten czlowiek jako calos¢, jako skomplikowany system wykonuje
ruch, np. do przodu. Moze i$¢, biec w okreslonym kierunku, bezcelowo lub w ja-
ki§ sposéb, np. szybko, powoli, podskakujac, energicznie czy tez flegmatycznie.

2 Tamze.

% Takie szerokie podejécie uznajace przy okazji, ze wszystko jest zbudowane z czego$ nawet
préznia, pozwala rozumie¢ dlaczego my w ogdle czerpiemy jakie$ informacji o niej. Tak jak kiedy$
powietrze jawilo si¢ jako przezroczyste i nic nie wazgce, p6zniej okazalo sie sktadowa wielu pier-
wiastkéw. Tak wiec kazda informacja jaka czerpiemy skadkolwiek pozwala sadzi¢, iz to cokolwiek
jest jakas materig — bowiem materia odznacza sie ruchem.

* Réwniez Fryderyk Nietzsche w swoich pismach wyrazil poglad, iz: ,gdyby$ patrzyt uwazniej,
widzialby$ wszystko w ruchu: jak zwija sig¢ ptonacy papier, tak przemija wszystko i nieustannie zwija
sie przy tym”. F. Nietzsche, Pisma pozostate 1876-1889. Krakéw 1994, s. 69.
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Ruchy jakie wykonuje sa informacja dla innych obiektéw. Dla ludzi sa informacja
np. o jego sile fizycznej, jesli biegnie szybko to znaczy ze jest silny, jesli wolno ze
jest staby itp. Wykonujac ruch czltowiek wysyla nieustannie informacje. Cztowiek
znajduje sie wiec w ciagltym ruchu, ,zyje w oceanie informacji docierajacych do
niego zewszad i bezustannie™’, odbiera i wysyla niezliczone porcje informacji*.
Czy to uswiadomione, np. wypowiedzi w jezyku etnicznym, obrazy, znaki niewer-
balne, az po nieu§wiadomione, np. zachodzace w organizmie cztowieka reakcje
chemiczne. ,Jezeli wezmie si¢ razem pod uwage procesy oparte o przetwarzanie
informacji, tj. te §wiadome (mowa, sterowane informacja wolicjonalne ruchy mo-
toryczne) i te nieuswiadomione (sterowane informacja funkcje organéw, system
hormonalny), to czltowiek przetwarza dziennie 10** bitéw informacji. Ta astrono-
miczna wprost ilo§¢ informacji przekracza jeszcze milion razy cata wiedze ludzka,
jaka zmagazynowana jest w bibliotekach $wiata”’. Na czlowieka wpltywaja takze
informacje. Uswiadomione, np. polecenia od innych oséb, symptomy, choroby,
np. bdl brzucha, czy to nieuswiadomione, np. ziemska sita grawitacji, pozwalajaca
wykonywac takie, a nie inne ruchy, pozwalajaca zachowywac sie w okreslony spo-
sob, ktéry nie jest mozliwy, np. na Ksiezycu®®. Z kolei roslina, otrzymujac promien
storica, dostaje informacje, aby rozwinac¢ liscie i kwiaty, aby rosna¢, aby produko-
wac chlorofil itp. Tym samym wysyla informacje (zapach z kwiatéw) do owadéw,
aby przylecialy. Wspomniana juz planeta Ziemia porusza sie po takiej, a nie innej
orbicie za sprawa informacji wysylanych jej od Storica (odpowiednie sity przycia-
gania, odpychania), jak réwniez od innych planet. Nastepnie nasza Ziemia wply-
wa na nasz sposob zycia. Nauka udowodnita, ze w stanie niewazkos$ci niektére
limfocyty T nie uaktywniaja sie podczas zakazen poniewaz brak ciazenia zaburza
komunikacje miedzy nimi, a tym samym utrudnia rozpoznawanie intruzéw*.

> L.J. Kulikowski, Informacja i Swiat w ktérym zyjemy. Warszawa 1978, s. 113.

5 Zyjemy we wszechswiecie, ktéry nieustannie rejestruje i przetwarza informacje. Por. J. Gleick,
Informacja. Bit, wszechswiat, rewolucja. Krakéw 2012, s. 367.

7 W. Gitt, Na poczgtku byla informacja, Ostréda 2009, s. 183.

8 Kazimierz Podhorski wyréznia nastepujace rodzaje informacji: elementarna (obiekty nie-
organiczne), biologiczna (obiekty organiczne) oraz semantyczna (obiekty myslace — cztowiek). Por.
K. Podhorski, Zrédia informacji i gromadzenie zbioru materiatéw informacyjnych. W: Poradnik pra-
cownika informacji naukowej, technicznej i ekonomicznej. Red. H. Zeglicka. Warszawa 1977, s. 165.
Dla tego badacza Zrédlem informacji jest podajacy ja obiekt materialny. Warto w tym miejscu doda¢
za ,Gazeta Wyborczg” informacje o wynikach badan opublikowanych w ,Nature” dowodzacych, ze
ptaki wyczuwajg ziemskie pole magnetyczne, dzieki czemu potrafig bezblednie dokonywaé przelo-
téw na znaczne odleglosci nie bladzac. Por. I. Cieslinska, Na tropie zmystu magnetycznego. ,Gazeta
Wyborcza’, nr 112.5722, s. 19. Jest to kolejny dowdd na to, ze ,niewidzialne” sily (prawa fizyki) sa
informacjami, tyle ze relatywnie dla kogo$ lub czegos, kto lub co umie je odebrac.

¥ Por. W kosmosie zarazki bezkarne. ,Gazeta.pl” [online], [dostep: 31.03.2016]. Dostepny
w WWW: http://www.gazetawyborcza.pl/1,75476,2966701.html. Zgodnie z formalizmem mechani-
ki klasycznej sita, np. grawitacji, jest czyms realnie istniejacym, tyle ze relatywnie (zawsze wzgledem
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Ruch jest wszechobecna wlasciwoscia $wiata. Informacja wprawia materie
w ruch. Wszelki ruch we wszechswiecie dzieje sie za sprawa informacji, a mate-
ria jest jedynie no$nikiem informacji. Nie jest natomiast generatorem informa-
cji. Trzeba wiec pamietal, ze informacja to wielko$¢ niematerialna®. Materia jest
no$nikiem informacji, a wiec istota informacji jest ruch, a sama informacja jest
utrwalana i wyrazana materialnie, co prezentuje schemat (I 3).

INFORMACJA

RUCH -  MATERIA

I1. 3. Zaleznos¢ pomiedzy informacja, materig i ruchem

Zrédlo: opracowanie wlasne.

Rozwazania tej czesci rozdziatu zgodne sa z pogladami J. Kulikowskiego, kté-
ry wskazal na dwie kluczowe kwestie: materialno$¢ podloza zjawisk informacyj-
nych oraz wzglednos¢ informacji®. O ile pierwsza moze by¢ rozumiana dostownie
o tyle druga moze by¢ rozumiana dwojako. Pierwszym razem jako wzgledno$¢
wzgledem kogos lub czegos, tj. cos dla mnie moze by¢ informacja wazng lub btaha
lub w ogéle moze dla mnie nie znaczy¢ nic. Drugim razem przez analogie do teo-
rii wzglednosci, czyli dzialu fizyki wspélczesnej zajmujacego sie ,podstawowymi
wlasciwosciami przebiegu proceséw w czasie i przestrzeni”®, a wiec z wyraznym
zaakcentowaniem mobilnosci.

Mozna wyrdzniac¢ trzy rodzaje informacji. Te, przy nadawaniu ktérych uczest-
niczy czlowiek, a wiec zaliczy¢ tu nalezy informacje budowane w oparciu o sys-
temy znakow stworzonych przez czlowieka i stuzace porozumiewaniu sie ludzi,

czegos). Por. B. Diu, Czy atomy naprawde istnieja? Warszawa 2000, s. 50-51. Nasuwa sie tu od razu
skojarzenie z relatywnoscia informacji. Informacja jest przeciez informacja dla kogos.

% Por. W. Gitt, dz.cyt., s. 114.

¢l Por. L.J. Kulikowski, dz. cyt., s. 12.

2 Encyklopedia PWN [online], [dostep: 22.04.2016]. Dostepny w WWW: http://encyklopedia.
pwn.pl/haslo/wzglednosci-teoria;3999245.html.
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np. jezyki naturalne, znaki drogowe itp. oraz takze systemy pozwalajace na bu-
dowanie metainformacji. Stowem rozmaite dokumenty. Bernd Frohmann podaje,
ze dokument réwna sie czemu$ materialnemu®. Ian Cornelius w swych rozwa-
zaniach idzie jeszcze dalej, wnioskujac, ze skoro dokument jest czym$ material-
nym to w konsekwencji musi podlega¢ prawom fizyki®. W drugiej — znajda sie
informacje powstajace niezaleznie od czlowieka ale takie, ktére czlowiek potrafi
bez problemu zrozumieé, np. symptomy (chmury na niebie). W trzeciej wreszcie
— mozna ulokowac¢ informacje, do uswiadomienia ktérych potrzebna jest specjal-
na aparatura, czyli np. procesy w mézgu, czy wspominana sita grawitacji. Zyjemy
w informacyjnym systemie, co oznacza ze jeste§my zalezni od technologii oraz od
poziomu wyksztalcenia naszej spotecznosci®. Jak sugeruje Frohmann rozumienie
otaczajacego Swiata i przekazéw w nim pojawiajacych sie mozliwe jest dopiero
wtedy, gdy jesteSmy zdolni do tego intelektualnie®.

Informacja na pierwotnym, najnizszym, podstawowym poziomie to czysta ma-
teria, np. skaly, las itp., co§ co Albert Borgmann nazywa informacjg struktural-
ng, a wiec uksztaltowang w okreslonym porzadku materia (funkcja prezencyjna
rzeczy)®. Kolejnym krokiem jest z materii, czyli ze $wiata przyrody, odczytywac
jakie$ przestanie, np. symptomy jak chmury na niebie oznaczajace nadchodzaca
burze itp. Teraz juz mozna méwi¢ za Borgmannem o informacji instruktywnej
(funkcja referencyjna rzeczy), bowiem przedmioty materialne zaczynaja dla nas
co$ znaczy¢, staja sie znakami, odsylaja gdzies®®. W koncu czlowiek sam zaczyna
formulowa¢ przekaz i wtedy mozna juz méwic¢ o informacji kognitywnej, znaj-
dujacej sie na metapoziomie, w stosunku do tej pierwotnej materii®. Rozwazania
te zbiezne sa z pogladami Karla Poppera, ktory podal, ze ,mozna wyréznic trzy
nastepujace $wiaty lub wszechswiaty: pierwszy to §wiat przedmiotéw lub stanéw
fizycznych; drugi to §wiat standéw psychicznych czy stanéw §wiadomosci, czy tez
behawioralnych dyspozycji do dzialania; oraz trzeci, $wiat obiektywnych tresci
myslenia, zwlaszcza mysli naukowej i poetyckiej oraz dziet sztuki””.

Positkujac si¢ praca Amandy Spink i Charlesa Cole popperowska idee trzech
$wiatéw mozna wyjasni¢ nastepujaco: istnieje SWIAT 1 — fizycznych obiektéw”".

% Por. B. Frohmann, dz. cyt., s. 396.
% Por. I. Cornelius, Information and its philosophy. ,Library Trends” 2004, vol. 52, nr 3, s. 377.
% Por. Tamze, s. 385.
% Por. B. Frohmann, dz. cyt., s. 393.
Por. Tamze, s. 11.
Por. Tamze, s. 17.
Por. Tamze, s. 12.
70 K.R. Popper, Wiedza obiektywna. Ewolucyjna teoria epistemologiczna. Ttum A. Chmielewski.
Warszawa 1992, s. 148-149.
7t Por. A. Spink, C. Cole, A human information behavior approach to a philosophy of information,
»Library Trends” 2004, vol. 52, nr 3, s. 620.
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Czlowiek doswiadczajac tego Swiata, odbierajac go i interpretujac na swdj sposdb,
tworzy sobie jego pewne subiektywne i mentalne wyobrazenie i to jest — SWIAT 2.
Nastepnie swoje obserwacje materializuje, utrwala w dokumentach, co Popper
okresla mianem — SWIAT 3 (§wiat no$nikéw informacji)’ Idac tym tropem moz-
na doj$¢ do koncepcji Jonathana Furnera, ktéra polega na wylonieniu pewnego
filozoficznego modelu zaleznosci zachodzacych miedzy wskazanymi wyzej §wia-
tami, tyle ze Furner méwi tu o obiektach, a nie o $wiatach”. I tak wyréznia obiekty
fizyczne, mentalne oraz jezykowe. Na podstawie obserwacji obiektéw fizycznych
powstaja obiekty mentalne, ktére z kolei sa materializowane za pomoca obiek-
tow jezykowych, co prowadzi Furnera do konkluzji, ze wypowiedzi konstruowane
w jezyku dotycza de facto Swiata realnego (fizycznego)”. Innymi stowy wypowiedz
konstruowana w kodzie méwi co$ o materii.

Na polu informatologii rozwazania dotyczace informacji nierozerwalnie zwia-
zane s3 z modelem przekazywania informacji, ktéry mozna okresli¢ mianem tele-
graficznego (jednostronnego), ktéry w najprostszej postaci przyjmuje nastepujaca
forme (IL. 4).

NADAWCA — INFORMACJA — > ODBIORCA

1L 4. Telegraficzny model przekazu informacji’”

72 Por. tamze.

78 Por. ]. Furner, Information studies without information. ,Library Trends” 2004, vol. 52, nr 3,
s. 429.

” Por. tamze, s. 432.

7> Nieco bardziej rozbudowany schemat modelu zaprezentowano w pracy: B. Bojar, dz. cyt., s. 12.
Schemat ten jest modyfikacja znanego z teorii nauki o informacji modelu przekazu informacji przed-
stawionego przez Claude’a Shannona. Por. C.E. Shannon, A mathematical theory of communication.
»The Bell System Technical Journal” 1948, vol. 27, July, October, s. 379-423, 623-656. Schemat ukladu
przesylania wiadomosci, analizowany przez Shannona, skladal si¢ z pigciu podstawowych elemen-
téw: zrédia wiadomosci, nadajnika sygnatéw, kanatu przesytania sygnaléw, odbiornika sygnatéw,
adresata wiadomosci. Por. L.J. Kulikowski, dz. cyt., s. 17. To, co Shannon zapoczatkowat — teoretycz-
ne podstawy przekazu informacji — rozszerzono w ramach innych koncepcji zajmujacych sie trans-
ferem informacji, mam na mysli behawioryzm, kognitywizm i konstruktywizm. Lektura artykulu
Zbigniewa Megera poswiecona jest tym wlasnie kwestiom. Por. Z. Meger, Podstawy e-learningu.
Od Shannona do konstruktywizmu. ,E-mentor” 2006, nr 4, s. 35-42. Czytelnik od razu zauwazy,
ze w poczatku wieku XXI dominuje mysl konstruktywistyczna, co sprowadza sie do kluczowej roli
podmiotu bioracego udzial w procesie informacyjnym. Kazdy podmiot (czlowiek) jest inny i kazdy
do wiedzy dochodzi w inny sposéb. Nie tylko zakl6cenia w kanale moga to powodowac ale raczej to,
co zawiera si¢ u podstaw zalozen konstruktywizmu — ,nie ma jednego, obiektywnego poprawnego
opisu rzeczywistosci. Jest natomiast subiektywna konstrukcja, ktéra powstaje u uczacego sie w pro-
cesie przyjmowania i przetwarzania informacji” Z. Meger, tamze, s. 40. Informacja jest kategoria
wzgledna.
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Taki model zaklada, Ze mamy do czynienia z przekazem, przesylem, przemiesz-
czeniem si¢ owej INFORMAC]I od NADAWCY do ODBIORCY, ktéry owa IN-
FORMACIE dostaje, otrzymuje’. Model 6w utwierdza nas w przekonaniu o wy-
stepujacym ruchu przy przekazie informacji.

Jednym z paradygmatéw informacji naukowej, a ta zajmuje sie przeciez bada-
niem informacji jako takiej”’, jest paradygmat przedmiotowy, obiektowy, co spro-
wadza sie do twierdzenia, iz ,aby zrozumie¢, jak informacja powinna by¢ zorgani-
zowana, nalezy oprzec¢ sie na analizie powszechnie wystepujacych «przedmiotow
informacyjnych» (nosnikéw informacji?) jako takich”®. Innymi stowy kluczowe
jest analizowanie materii, z ktdrej ,czerpie si¢” informacje. We wspoélczesnym bi-
bliotekarstwie mozna przyjmowac za jednostki opisu np. physical object, a wigc
statyczne, tréjwymiarowe przedmioty lub substancje, np. komputer, wielka pira-
mide, rzezbe” czy inaczej ,Rzecz (Object) to materialne obiekty, ktére moga by¢
przedmiotem Dziela: ozywione i martwe wystepujace w naturze; statyczne i ru-
chome, zmieniajace polozenie, bedace wytworem czlowieka, réwniez przedmioty
juz nieistniejace”’, co w pewnym stopniu podkresla materialne podtoze informa-
¢ji®l. Z pracy wylania si¢ ogélny wniosek, ze bez dwéch wlasciwosci: materii i ru-
chu (energii) nie moze by¢ mowy o informacji.

»Podstawowym wyznacznikiem wspoélczesnego Swiata jest «przemieszczajaca
sie informacja», bedaca atrybutem spoteczenstwa informacyjnego. Coraz wiecej
uczonych, zwlaszcza fizykéw, sklania sie do stwierdzenia, ze $wiat zbudowany jest
z materii i energii, natomiast osnowe fundamentu wszech$wiata stanowi informa-
cja”. Dlatego tez tutaj pasuje dawne stwierdzenie Kartezjusza ,dajcie mi materie
i ruch a zbuduje swiat™®.

Tyle jest na $wiecie dziedzin nauki ile réznych obiektéw do badan. Nauka od
zawsze przeciez bada dany fragment realnie istniejacej rzeczywistosci, czyli dana

76 Warto w tym miejscu zwréci¢ uwage na znaczenie terminu informacja podawane przez nor-
me PN-ISO 5127:2005 Informacja i dokumentacja-Terminologia, czyli ‘wiedza, ktéra jest przeka-
zywana.

77 Por. S. Cisek, Filozoficzne aspekty informacji naukowej. Krakéw 2002, s. 55.

78 Tamze, s. 81.

7 Por. ]. Pacek, W poszukiwaniu optymalnej jednostki opisu. EBIB 2007, nr 5 [online], [dostep:
1.04.2016]. Dostepny w WW W http://www.ebib.pl/2007/86/a.php?pacek.

% Tamze.

81 Ustawienie przedmiotéw w $wiecie tez jest informacja. Por. J. Furner, dz. cyt., s. 431.

82 T. Barski, Technologie informacyjno-komunikacyjne w edukacji. Opole 2006, s. 54. Podobnie
wyrazita poglad Jadwiga WozZniak-Kasperek, piszac ze: ,bez materii nic by nie istnialo, bez energii
wszystko bytoby nieruchome, natomiast bez informacji, wszystko znajdowaloby si¢ w stanie chaosu”
J. Wozniak-Kasperek, Sfowo wstepne. W: Bibliografia. Teoria. Praktyka. Dydaktyka. Red. ]. WozZniak-
-Kasperek, M. Ochmanski. Warszawa 2009, s. 9.

8 N. Postman, Technopol. Triumf techniki nad kulturg. Warszawa 2004, s. 50.
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materie®. Majac na uwadze, ze na calym $wiecie nieustannie dochodzi do wy-
miany informacji oraz przyjmujac zatozenia mechaniki kwantowej (dziedzina ta
dowodzi, ze caly $wiat, czyli materia znajduje si¢ w nieustannym ruchu), nalezy
uznaé mobilnos¢ za conditio sine qua non informacji®.

Ruch jest wszechobecng wlasciwoscia $wiata, a $wiat sklada sie z materii®,
ktdra jest w ciaglym ruchu. To, co jest materialne podlega mechanice. Nie ma
informacji (przynajmniej dla nas dzi$) tam, gdzie nie ma materii¥”. Odbieranie
i przekazywanie informacji polega na przemieszczaniu si¢ danej materii do innej
materii®. Mozna doda¢, ze ruchoma materia jest no$nikiem informacji, a wiec
istota informacji jest ruch, a sama informacja jest czym$ utrwalonym material-
nie®. Przypuszczenia te poréwnywalne sg z analizami przedstawionymi przez Wa-
ctawa Przelaskowskiego, z ktérych wylania sie obraz informacji jako uniwersalnej
cechy materii oraz wszechobecnosci ruchu w przyrodzie®.

2.2. 0d hominidow do smartfonéw

Historia hominidéw (czlowiekowatych) siega okoto 7 milionéw lat wstecz,
mniej wiecej wtedy zyli ostatni przodkowie homo sapiens, niebedacy juz przod-
kami wielkich matp czlekoksztaltnych®. W toku ewolucji i dostosowywania sie do
zmiennych $rodowiskowych hominidy wytworzyly caly szereg réznych techno-
logii. Najwczes$niejszymi byly narzedzia kamienne. Powstanie pierwszych datuje
sie na okoto 2-2,5 miliony lat temu, nastepnie okolo 1,5 miliona lat temu stworzy-

8 Mechanika klasyczna stanowi rame, w ktdérej powinny zawiera¢ sie wszystkie teorie odpo-
wiadajgce bardziej zawezonym dziedzinom” B. Diu, dz. cyt., s. 43. Mechanika natomiast to ,teoria
ruchu” Tamze, s. 23.

8 Zdaniem Rolfa Landauera informacja jest zwiazana z fizycznoscia i w zwiazku z tym podlega
prawom fizyki oraz informacja nie jest abstrakcyjnym, bezcielesnym bytem lecz jest zawsze zwiaza-
na z czyms fizycznie istniejacym (z materig). Por. R. Landauer, The physical nature of information.
»Physics Letters A” 1996, vol. 217, is. 4-5, s. 188.

% Wszystkie obiekty sktadaja sie z czasteczek i atoméw” B. Diu, dz. cyt., s. 57. ,Czasteczki to
zgrupowania atoméw’”. Tamze.

87 To, co nie istnieje, nie moze by¢ poznane” Arystoteles, Dzieta wszystkie. T.1. Warszawa 1990,
s. 257.

8 Informacja nie jest materialna, a jedynie moze materie, przy udziale energii, wykorzystywaé
w swych przejawach i do swego transportu”. J. Pacek, Uwolnié informacje! ,EBIB” 2009, nr 1 [online],
[dostep: 1.04.2016]. Dostepny w WW W http://www.ebib.pl/2009/101/a.php?pacek.

8 Skoro $wiat sig stale porusza, a sktada si¢ z materii to obydwie te kategorie sa ze soba niejako ze-
spolone. Méwigc o ruchu mamy na mysli materie, a méwiac o materii musimy mie¢ na uwadze ruch.

% Por. W. Przelaskowski, Problemy informacji naukowej. Warszawa 1979, s. 12-21.

! Por. 1. Tattersall, Dzieje czlowieka od jego poczatkow do 1V tysigclecia p.n.e. Warszawa 2010,
s. 52-59.
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ty piesciaki, czyli narzedzia ,zaprojektowane” z pomystu powstalego w umysle®.
Wydarzenie to poprzedzone bylo oczywiscie szeregiem wielu préb i wymagato
znacznego uplywu czasu. Od tego jednak momentu potwierdza si¢ archeolo-
gicznie coraz to bardziej zaawansowane wynalazki wprowadzane do codzienne-
go uzytku. Praludzie w toku doswiadczania $wiata i ujarzmiania natury musieli
dostosowywac sie do zmiennych okolicznosci przyrody (klimat, pokarm, schro-
nienie). Wymagalo to opanowania wytwarzania coraz bardziej zaawansowanych
narzedzi, ale takze rozwijania i modyfikowania form komunikacji.

Poczatkowo praczlowiek postugiwatl sie gestem, mimika komunikowat sie ki-
nestetycznie, do tego dochodzily zapewne i zapachy (hormony, feromony), a wiec
i olkaftorycznie oraz poprzez dzwieki, ktére oddawaly stany emocjonalne naszych
przodkéw. Ponadto tez wsréd nich znajdowaly sie dZzwieki nasladujace odglosy
przyrody, zwlaszcza zwierzat. Przemieszczanie si¢ w terenie zwiazane z napotyka-
niem nowych gatunkéw (nowych okolicznosci przyrody, np. wodospady) owoco-
walo wprowadzaniem do repertuaru pierwotnych form audialnej komunikacji no-
wych dzwiekéw, denotujacych te nowe sytuacje i zdarzenia, ale takze organizmy.
Tych w toku filogenezy przybywato. W rozw6j hominidéw wpisane jest bowiem
przemieszczanie sie, cho¢by za pokarmem, ktérego obfito$¢ w zwigzku ze zmiana-
mi klimatycznymi réwniez geograficznie ulegata rozproszeniom.

Z czasem powstala mowa, czyli zdolno$¢ artykutowania — tym samym narodzit
sie jezyk. ,Dominuje obecnie hipoteza zakladajaca nastapienie kulturowego i je-
zykowego prawybuchu, ktéry miat miejsce — wedtug réznych przypuszczen — od
100 do 30 tysiecy lat temu™?. Czlowiek pierwotny zmienial si¢ wraz z jezykiem,
ktérym sie postugiwal, tzn. anatomia praludzi ewoluowala, a $cislej budowa czasz-
ki, aparatu mowy itd. To z kolei odbywato sie przy stalym odkrywaniu nowych
terenéw. Rozwdj hominidéw zwiazany jest z ich migracja, cho¢ pamieta¢ nalezy,
iz odbywata sie ona w kilku falach na przestrzeni okoto 2 milionéw lat*.

Mowa stuzyta i stuzy nie tylko do komunikowania sie¢ tu i teraz, a jezyk jest nie
tylko narzedziem tej komunikacji i interpretacja rzeczywistosci (obrazem swia-
ta), ale stuzy przede wszystkim do przekazywania do$§wiadczenia zdobywanego
w kontakcie ze $wiatem. Proces ten nazywany jest transmisja kulturowa®, ktéra
podobnie do przekazu genetycznego umozliwia rozpowszechnianie pewnych in-
formacji. W przypadku genéw sa to informacje biologiczne, np. o wygladzie dane-
go osobnika, w przypadku przekazu kulturowego sa to memy, czyli informacje, np.
o zachowaniach spotecznych, systemie warto$ci, wytwarzanych narzedziach, spo-

%2 Por. tamze, s. 81-86.

% M. Kuckenburg, Pierwsze sfowo. Narodziny mowy i pisma. Warszawa 2006, s. 77.
Por. tamze, s. 93.

Por. M. Tomasello, Kulturowe Zrédta ludzkiego poznania. Warszawa 2002, s. 23.
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zywanych pokarmach, traktowaniu zmartych, budowaniu schronien, polowaniach
itp.”*. W obydwu przypadkach dochodzi do wymiany (mieszania si¢) okreslonych
porcji informacji (geny, memy) pomiedzy réznymi osobnikami. W wyniku tych
kontaktéw moga powstawac nowe de facto uklady (kombinacje), czyli nowe por-
cje informacji. Jest to kluczowe dla dalszej ewolucji, bowiem ukazuje, jak bardzo
mobilno$¢ jest wazna dla rozwoju gatunku.

Mowa jest nierozerwalnie zwigzana z powstaniem i rozwojem cywilizacji”.
»Mowa jest tak stara jak sam czlowiek i stanowi jego nieodlaczna ceche”®. Dzigki
mowie ludzie moga przekazywac sobie informacje®. Za$ jedna z podstaw cywili-
zacji jest wymiana informacji. ,Komunikowanie jest jednym z najstarszych proce-
sow spolecznych. Towarzyszy ono czlowiekowi od momentu, kiedy istoty ludzkie
zaczely zy¢ w grupach i organizowac pierwsze struktury. Dzi$ nie mozna wyobra-
zi¢ sobie nowoczesnych spoleczenstw, ktérych czltonkowie nie porozumiewaja
sie ze soba. Wielu badaczy zgodnie przyznaje, ze spoleczenstwa nie tylko istnieja
dzieki przekazywaniu informacji i komunikowaniu, ale ze ich istnienie polega na
procesach przekazu i komunikacji. Oznacza to, iz procesy te stanowia fundament
spoleczenstwa, bez ktérych nie mogloby ono funkcjonowa¢, trwac¢ i dokonywac
transmisji dziedzictwa kulturowego z pokolenia na pokolenie”®. Humanoidy
mogly rozwinac sie do gatunku somo sapiens wtasnie dzieki rozwojowi zdolnosci
tworzenia, przechowywania i rozpowszechniania informacji, a ich cecha szcze-
g6lna jest m.in. to, ze przekazuja z pokolenia na pokolenie swoje osiagniecia cy-
wilizacyjne'®. Dodatkowo w ramach ewolucji i rozwoju humanoidéw ujawnia sie
proces kumulatywnej ewolucji kulturowej, ktéry oznacza, iz czlowiek zdobywszy
raz pewna umiejetnos¢, np. postugiwania sie¢ danym $rodkiem komunikacji, roz-
wija i modyfikuje go progresywnie. Dziala tu bowiem, tzw. efekt zapadki, ktéry
uniemozliwia ,cofnigcie si¢” w ewolucji do wynajdywania i opracowywania mniej
zaawansowanych form.

Przed okoto 80 tysiacami lat gatunek homo sapiens zaczal przejawia¢ nowocze-
sne zachowania symboliczne'®. Najpelniej objawily si¢ one w okresie rozpoczy-
najacym sie 40 tysiecy lat temu'®. Od tego momentu datuje si¢ rozpoczecie epoki

% O memach i memetyce, czyli dyscyplinie naukowej zajmujacej sie memami. Patrz: S. Blackmore,
Maszyna memowa. Poznan 2002.

7 Por. M. Kuckenburg, dz. cyt., s. 74.

% Tamze, s. 91.

% Por. ]. Aitchison, Ziarna mowy. Poczgtki i rozwdj jezyka. Warszawa 2002, s. 30-42.

100 B, Dobek-Ostrowska, Podstawy komunikowania spotecznego. Wrocltaw 2004, s. 7.

01 Por. T. Goban-Klas, Media i komunikowanie masowe. Teorie i analizy prasy, radia, telewizji
i Internetu. Warszawa 2004, s. 15.

102 Por. I. Tattersall, dz. cyt., s. 93.

103 Por. tamze, s. 93.
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paleolitu gérnego, ktorej kres ustalono na ok. 8300 lat p.n.e.!**. Z paleolitu gérne-
go pochodza najstarsze znane malowidla naskalne. W Europie zlokalizowane sa
gltéwnie we Francji i w Hiszpanii'®. Ludzie tej epoki, poza malowidtami umiesz-
czanymi w glebokich i ciemnych jaskiniach, ozdabiali nie tylko poprzez malowa-
nie, ale i poprzez rycie, inne bardziej o§wietlone obiekty i miejsca, np. zaglebienia
skalne, stuzace jako schronienie; wejscia do jaskin; pojedyncze kamienie; brzegi
i okolice rzek; czy klify, zlokalizowane takze m.in. w Portugalii i w Rumunii'®.

Na przestrzeni wiekéow ludzie wytworzyli rézne $§rodki komunikowania. To-
masz Goban-Klas dokonat strukturyzacji historii cywilizacji, gdzie za kryterium
przyjal dominacje w danym okresie okreslonych instrumentéw komunikacji.
Pierwsza ze wskazanych przez niego epok (er) byla ,Era znakéw i sygnalow’,
ktora rozpoczela sie wraz z pojawieniem si¢ protoludzi (prehumanoidéw). Ko-
munikacja protoludzi byla podobna do komunikacji wyzszych ssakéw, gdzie
wazng role odgrywal instynkt i genetycznie nabyte umiejetnosci. W okresie tym
ludzie postugiwali sie wiec gestykularng komunikacja wizualna oraz komunika-
cja dzwiekowa. Wazna role odgrywaly tez zapachy. Drugg z er byta ,Era mowy
i jezyka’, ktora zaistniata wtedy, kiedy czlowiek zaczal wytwarza¢ artykutowane
dzwigki. Przekaz stowny pozwolil oderwac sie¢ od kontekstu, ktérego dotyczyt.
Odtad mozliwe stalo sie przekazywanie informacji dotyczacych zdarzen odle-
glych w czasie i przestrzeni od czasu i miejsca przekazu. Kolejnymi erami byty
»Era pisma’, w ktérej m.in. pojawila sie mozliwo$¢ przechowywania informacji;
»Era druku i komunikowania masowego” zwiastujaca narodziny mediéw maso-
wych; ,Era telekomunikacji i informatyzacji’, ktéra rozpoczela sie wraz z wyna-
lazkiem telegrafu; ,,Era komputera’, w okresie ktorej, wraz z rozpowszechnieniem
komputeréw osobistych i popularyzacja internetu, wylonita si¢ ,Era telekom-
putera”?”. Przedstawiona przez Gobana-Klasa klasyfikacja epok historycznych
w zaleznos$ci od uzywanych $rodkéw komunikowania, charakteryzujacych kul-
ture homo sapiens, koresponduje z koncepcja kumulatywnej teorii kulturowe;j'®.
Latwo mozna sie zorientowad, ze kazda kolejna era, stanowigca kolejne stadium
rozwoju ludzkiego komunikowania, mogta powsta¢ na fundamencie poprzed-
niej i zarazem stanowila jej nastepna faze ewolucji. Z tego pobieznego rysu
wida¢ wyraznie, ze od samego poczatku procesom rozwojowym homo sapiens

104 pgleolit [online], [dostep: 19.04.2016]. Dostepny w WW W http://encyklopedia.pwn.pl/haslo/
paleolit;3953453.html.

15 Por. J.L. Arsuaga, The neanderthal’s necklace. In search of the first thinkers. New York 2002,
s. 133.

106 Por. J. Clottes, What is paleolithic art? Cave paintings and the dawn of human creativity. Chi-
cago 2016, s. 1, 95; D.S. Whitley, Handbook of rock art research, Walnut Creek 2001, s. 462.

197 Por. T. Goban-Klas, dz. cyt., s. 16-17.

108 Por. ibidem, s. 15.
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towarzyszyla komunikacja, ktéra odbywata sie przy udziale réznych $rodkéw
komunikowania'®.

Pierwszym s$rodkiem komunikacji masowej byla ksigzka drukowana'’®. Dzi$
w dobie powszechnosci cyfrowych srodkéw przekazu motorem napedowym, jak
sie zdaje, jest mobilna komunikacja cyfrowo-sieciowa. Jej wylonienie si¢ wymaga-
fo uprzednio stworzenia komputerowego srodowiska pracy, a wiec komputeréw
oraz technologii zapewniajacych komunikacje pomiedzy tymi komputerami. Wy-
produkowanie pierwszego komputera poprzedza co najmniej 300-letnia historia
naukowych wynalazkéw. Wsréd nich wskazuje sie¢ m.in. Pascaline, czyli maszyne
liczaca, ktéra w 1642 r. zbudowat Blaise Pascal. Przypuszcza sie, ze urzadzenie
to stworzyt z mysla o ulzeniu w pracy swojemu ojcu. Etienne Pascal byl pobor-
ca podatkéw, a jego praca polegala m.in. na prowadzeniu ksigg podatkowych''’.
Kolejnym wynalazkiem byta, zademonstrowana w 1673 r., maszyna liczaca Gott-
frieda W. Leibniza''?. Urzadzenia te byly w gruncie rzeczy kalkulatorami mecha-
nicznymi. Pascalina byla sumatorem, a urzadzenie Leibniza stuzylo mnozeniu''®.
»Leibnizowi i jemu wspo6tczesnym szybkie metody obliczenn byly potrzebne, aby
sprosta¢ wymogom nowoczesnego kapitalizmu w jego formacyjnej epoce. Wraz
z ekspansja handlu zamorskiego rynek wylanial si¢ z gromadzenia, skladowania,
proceséw biurokratycznych i rozprzestrzeniania danych, przeznaczonych dla
kupcéw, finansistow i spekulantéw. Rozwdj nawigacji morskiej wymagat poprawy
budowy okretéw. Obliczanie dlugosci stato sie kluczowym laboratorium dla roz-
woju teorii powstawania ruchow i «automatycznych maszyn do mierzenia czasu»
(wahadto, zegarki, morskie chronometry), tych odlegtych przodkéw komputeréw.
Nowa postawa wobec czasu i przestrzeni przeszta do warsztatéw, centréw handlo-
wych, armii i administracji publicznej”**.

Pod koniec XVIII wieku, w obliczu szybkiego rozwoju nauki, techniki oraz na-
wigacji morskiej, co zwigkszalo wymagania wobec rachmistrzéw oraz stwarzato
nowe potrzeby w zakresie obliczet matematycznych, rzad francuski wprowadzit
dziesietny system miar katowych, a francuski matematyk Gaspard Riche de Pro-

109 Prezentowany akapit pochodzi z rozprawy doktorskiej, pt. Komunikacja bibliologiczna wobec
World Wide Web (autor: Sebastian Dawid Kotula), obronionej 20 marca 2013 r. na Wydziale Histo-
rycznym Uniwersytetu Warszawskiego, napisanej pod kierunkiem prof. dr hab. Jadwigi Wozniak-
-Kasperek.

110 Por. ibidem, s. 18.

1 Por. P. Gawrysiak, Cyfrowa rewolucja. Rozwdj cywilizacji informacyjnej. Warszawa 2008, s. 66.

112 Por. S. McCartney, ENIAC the triumphs and tragedies of the world’s first computer. New York
1999, 5. 12-15.

113 Por. P. Gawrysiak, dz. cyt., s. 66-70. Norbert Wiener docenit doniosto$¢ prac Gottfrieda W.
Leibniza skfaniajac sie do uznania go za patrona cybernetyki. Por. N. Wiener, Cybernetics or control
and communication in the animal and the machine. Cambridge 1948, s. 12.

114 A. Mattelart, Spofeczeristwo informacji. Wprowadzenie. Krakow 2004, s. 6-7.
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ny opracowal stosowne tablice matematyczne. Niedlugo pdzniej angielski kon-
struktor Charles Babbage, wykorzystujac metody obliczen, zaproponowane przez
Gasparda R. de Prony’ego, rozpoczal prace nad projektem specjalnej maszyny li-
czacej. Do sterowania praca maszyny mial zosta¢ wykorzystany wynalazek kart
perforowanych''”. Poza tym maszyna ,miala skladac sie z procesora wprowadza-
nia danych, ktéry Babbage nazwal «mlynem», oraz z pamieci, nazwanej przez nie-
go «magazynem»”''®. Tym samym, w drugiej polowie XIX wieku, Babbage wszed!
do historii jako osoba, ktéra opracowata ideg komputera''’. Cho¢ projekt jego ma-
szyny analitycznej nie zostal wykonany, to jednak byta ona mozliwa do zbudowa-
nia. Potencjalne mozliwo$ci maszyny analitycznej nie ograniczaly sie jedynie do
wykonywania obliczent matematycznych lecz pozwalaly na wykorzystywanie tego
urzadzenia do komponowania muzyki, analiz danych nieliczbowych, np. tekstu.
Innymi sfowy maszyna ta pozwalataby na przetwarzanie duzej liczby danych!*®.

Wizjonerskie pomysty Babbage’a zrealizowane zostaly dopiero w kolejnym stu-
leciu, co ulatwilo rozpoczecie komputeryzacji'’®. Dalsza ewolucja technologiczna
stymulowana byta m.in. za sprawa rozwijajacej sie elektrycznosci, dzieki czemu stato
sie mozliwe wprowadzenie jeszcze wielu innowacji do tego typu urzadzen. Herman
Hollerith pod koniec XIX wieku rozwinal koncepcje wykorzystania kart dziurkowa-
nych i stworzyl pierwsze elektromechaniczne urzadzenie do przetwarzania danych
pochodzacych z kart perforowanych'®. W tym okresie dokonat si¢ szybki postep
w konstrukeji maszyn liczacych. Leonardo Torres w 1915 r. ,zbudowal maszyne
mogaca podejmowac decyzje o metodzie dalszych obliczen w zaleznosci od uzyski-
wanych posrednich wynikéw”*?!. Vannevar Bush w 1931 r. stworzy! pierwszy kom-
pletny komputer analogowy. Douglas Hartree i Artur Potter w 1933 r. zbudowali
kolejny komputer analogowy, ktéry wykorzystywany byl m.in. do wykonywania ob-
liczen z dziedziny atomistyki. Wszystkie te pierwsze komputery zalicza sie do tzw.
generacji zerowej. Komputery te wykorzystywaly bowiem jedynie elektrotechnike,
tj. przekazniki elektromechaniczne, a takze analogowe uklady elektryczne'*.

15 Dane w tej cze$ci akapitu przywotano na podstawie: Por. T. Goban-Klas, Powstanie i rozwdj
mediow. Od malowidet naskalnych do multimediow. Krakéw 2001, s. 46-47. Karty perforowane zo-
staly wynalezione jeszcze w poczatku XIX wieku, kiedy to Joseph Jacquard wprowadzit je (karty
perforowane) do sterowania krosnem podczas tkania. Por. V.K. Jain, Basic computer programming.
New Delhi 1995, s. 11.

16 T. Goban-Klas, Powstanie i rozwdj..., s. 47.

17 Por. A. Hyman, Charles Babbage pioneer of the computer. Hong Kong 1982, s. 255.

8 Por. P. Gawrysiak, dz. cyt., s. 91-95.

19 Por. D.H. Hook, .M. Norman, Origins of cyberspace. A library on the history of computing,
networking, telecommunications. Novato 2002, s. 36-38.

120 Por. H. Henderson, Encyclopedia of computer science and technology. New York 2009, s. 229-230.

21 T. Goban-Klas, Powstanie i rozwdj..., s. 48.

122 Ostatnia cze$¢ akapitu w oparciu o: tamze, s. 49.
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Jeszcze jednym znaczacym osiggnieciem XIX wieku byla opracowana przez
George’a Boole’a logika algebraiczna. Cho¢ tworzyt on w tym samym okresie co
Babbage, to jego pomysly wykorzystane zostaly dopiero sto lat p6Zniej. Mimo iz do
dzis$ system dziesietny jest podstawowym systemem obliczeniowym, to dla kom-
putera system dziesietny byl zbyt skomplikowany. Wczesniej m.in. Babbage opart
na nim projekt swojej maszyny, co znacznie utrudnifo jej budowe. O wiele prost-
szym systemem liczenia jest system dwojkowy, operujacy tylko dwoma symbola-
mi: zerem i jedynka. Stosowanie ciagéw zero-jedynkowych w zadaniach matema-
tycznych pochodzi wlasnie od Boole’a'®. ,Jego system logiki pozwala na redukcje
nawet bardzo zlozonych probleméw do pytan wymagajacych jedynie odpowiedzi
«tak-nie», «prawda-falsz» itp. Trzy gtéwne funkcje logiczne (alternatywa, czyli
«lub», koniunkcja — «i», negacja — «nie») pozwalaja wykonywa¢ wszystkie ope-
racje matematyczne. Tablice tych funkcji logicznych sa podstawa algorytmow
dodawania oraz pochodnych operacji matematycznych w systemie dwéjkowym.
Wystarczylo przeto skonstruowa¢ mechaniczne lub elektryczne odpowiedniki
tych tablic (w komputerach sa one zwane bramkami logicznymi), aby uklad sumu-
jacy maszyny — oczywiscie wzbogacony pamiecia — potrafil rozwiazywaé bardzo
skomplikowane problemy matematyczne”?*. System binarny (dwéjkowy) postu-
guje sie dwoma znakami: jeden i zero, ktére odpowiadaja dwém stanom: wlaczo-
ny i wylaczony, tak i nie, obecnos¢ i nieobecnos¢. Wiele systemdéw znakéw moze
zosta¢ zredukowanych do zapisu binarnego, np. kropka ,” i kreska ,-, w kodzie
Morse’a; dziurka lub jej brak na karcie perforowanej; pozycja wypuklego punku
lub jego brak w alfabecie Braille’a’”. Implementacje systemu binarnego znacznie
utatwily dalsze prace nad komputerami.

Na poczatku XX wieku powstalo kilka interesujacych i waznych projektow, ktéd-
re przyspieszyly postepujaca ewolucje komputerowa. Wsréd nich mozna wskazaé
kalkulatory binarne George’a Stiblitza z Bell Laboratories, a takze opracowanie
idei uniwersalnej maszyny matematycznej przez Alana Turinga'?. Z innych prac
realizowanych w latach 30. XX wieku wazne sa m.in. prace Turinga dla British
Intelligence Service nad ztamaniem tajemnicy elektronicznej maszyny kodujacej
»Enigma’, zbudowanej przez Niemcow w okresie miedzywojennym. Poza tym na-
lezy wspomnie¢ o pracach realizowanych w Stanach Zjednoczonych pod patro-
natem US National Defense Research Committee, kierowanego przez V. Busha.
Nalezy tez wymieni¢ eksperta od cybernetyki Norberta Wienera, pracujacego nad

123 Pierwsza cze$¢ akapitu na podstawie: tamze, s. 55-56.

124 Por. tamze, s. 56.

125 Informacje dot. system binarnego por.: A. Jaaware, Simplification. An introduction to structura-
lism and post-structuralism. New Delhi 2001, s. 304-305; T. Goban-Klas, Powstanie i rozwdj..., s. 55.

126 Por. P. Gawrysiak, dz. cyt., s. 95.

63



projektem pociskéw balistycznych oraz Claude’a Elwooda Shannona, ktéry w La-
boratorium Bella takze zajmowal sie problemem kod6éw'¥. To wlasnie Shannon
wprowadzit okreslenie jednostki informacji — binary unit (jednostka dwdjkowa),
ktéra pozniej John Tukey skrocit do postaci bit'*. W ewolucje komputeréw istotny
byl tez wktad Konrada Zuse, ktérego urzadzeniom (m.in. Zuse Z3) przypisuje sie
miano pierwszych skonstruowanych komputeré6w'®. Zuse Z3 dzialal w systemie
binarnym, a swa konstrukcja wyprzedzal inne komputery swojej epoki, jednak-
ze dopiero po II wojnie $wiatowej konstrukcje te znaczaco wplynely na przemyst
elektroniczny'®. Ostatecznie przyjmuje sie jednak, ze ,rewolucje¢” komputerowa
zainicjowal John Vicent Atanasoff tworzac w 1942 r. pierwszy na $wiecie elek-
troniczny komputer, ktéry byt zaprojektowany do rozwigzywania réwnan linio-
wych®!. W latach 40. XX wieku wyprodukowano jeszcze m.in. takie komputery,
jak elektromechaniczne Zuse Z4, Harvard Mark I — IBM ASCC oraz elektroniczne
Colossus Mark 1, Colossus Mark 2'*2. Komputery te byly urzadzeniami ogélnego
przeznaczenia. ASCC mégl by¢ wykorzystywany np. w astronomii'®. Z kolei kom-
putery serii Colossus nadawaly sie do np. przetwarzania tekstu'**. W szczegdlno-
$ci jednak wynalazek komputera Atanasoffa przyczynil do stworzenia niedlugo
komputera ENIAC'. Elektroniczny komputer ogélnego przeznaczenia ENIAC
zaprojektowany zostal przez Prespera Eckerta i Johna Mauchly'ego w 1946 r.*¢.
Komputer przeznaczony byl dla potrzeb wojska, tj. do obliczen balistycznych,
péiniej stuzyl takze do wykonywania skomplikowanych wyliczen, zwiazanych
z konstruowaniem bomby wodorowej'¥’.

W latach 70. XX wieku wreszcie udalo sie stworzy¢ komputer osobisty i na tyle
rozpowszechni¢ rynek pecetéw, ze zaczeto coraz wiecej wysitkow kierowac na ta-
czenie ich w sieci, umozliwiajacej swobodna miedzy nimi interkomunikacje. Pota-

127 Informacje zawarte w tej cze$ci akapitu przywotano w oparciu o: A. Mattelart, dz. cyt., s. 40.

128 Por. D. Gries, E.B. Schneider, A logical approach to discrete math. New York 1993, s. 93.

129 Por. tamze, s. 93.

Por. T. Goban-Klas, Powstanie i rozwdj..., s. 60.

Por. A.R. Burks, A.W. Burks, The first electronic computer. The Atanasoff story. East Lansing
1989, s. 1.

132 Por. Wikipedia. The free encyclopedia [online], [dostep: 19.11.2010]. Dostepny w WWW:
http://en.wikipedia.org/wiki/ENIAC.

133 Por. R. Campbell, Aiken’s first machine. The IBM ASCC/Harvard Mark 1. W: Makin’ numbers.
Howard Aiken and the computer. Red. I.B. Cohen, G.W. Welch. Cambridge 1999, s. 36.

134 Por. H. Fensom, How Colossus was built and operated — one of its engineers reveals its secrets,
W: Colossus. The secrets of bletchley park’s codebreaking computers. Red. J. Copeland. New York
2006, s. 302.

135 Por. A.R. Burks, A.W. Burks, dz. cyt.

136 Por. S. McCartney, dz. cyt., s. 5, 128.

37 Por. R. Ligonniere, Prehistoria i historia komputeréw. Od poczatkéw rachowania do pierw-
szych kalkulatorow elektronicznych. Wroclaw 1992, s. 303-323.

130
131
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czenie komputeréw w sie¢ wymagato wielu lat pracy, pomystow i projektow, ktére
oczywiscie rozwijane byly symultanicznie z samymi komputerami, za§ sama idea
jest znacznie starsza.

Komunikolodzy poczatki sieci widza w powstaniu sieci transportu, a wiec in-
frastruktury drogowej, ustug pocztowych a takze infrastruktury telekomunikacyj-
nej'*. ,Dawniej komunikowanie miedzyludzkie wymagalo bliskosci fizycznej, aby
ja uzyskac nalezato do innych ludzi podejs¢ lub dotrze¢ w inny spos6b”™°. Wraz
z budowa drég narodzily sie uslugi pocztowe. Poczatki stuzby pocztowej siega-
ja dynastii chinskiej w X wieku p.n.e. W Europie Starozytnej jako pierwsi ustugi
pocztowe ustanowili Grecy okolo V wieku p.n.e., a takze Rzymianie na przetomie
tysiacleci. Okoto XII wieku europejskie klasztory potaczyta sie¢ poczty kurierskie;j.
W dalszych stuleciach system pocztowy znacznie si¢ rozbudowal. W XV wieku
we Francji powstat oficjalny system pocztowy. W XVI wieku z inicjatywy rodzi-
ny Thurn und Taxis powotano faczno$¢ pocztowa o zasiggu miedzynarodowym
miedzy Francja, Niemcami, Niderlandami i Hiszpanig. W tym samym wieku z po-
lecenia Zygmunta II Augusta powstalo regularne polaczenie pocztowe miedzy
Krakowem a Wenecja. W XVIII kursowaly juz regularnie statki pocztowe taczace
Anglie z zamorskimi koloniami'*. Poza poczta, przekaz informacji na odleglos¢
ulatwily réwniez nowe wowczas media takie, jak np. konie, wozy, drogi, statki,
rzeki oraz pismo i odpowiednie materialy pisarskie'*'. W XIX wieku nastgpit zna-
czacy rozwdj komunikacji morskiej, bowiem w 1869 r. otworzono Kanat Sueski,
co skrécito droge morska z Europy na Ocean Indyjski. Znacznie usprawniono
takze komunikacje ladowa, m.in. poprzez opanowanie sztuki budowania dlugich,
stalowych mostéw, jak np. Most Brookliniski w Nowym Jorku otwarty w 1883 r;
budowanie wielokilometrowych tuneli, jak np. tunel kolejowy w Alpach pod prze-
tecza Swietego Gotharda otwarty w 1881 r.; budowanie miejskich kolei podziem-
nych, jak np. w Londynie w 1863 r. oraz budowanie miejskich kolei nadziemnych,
jak np. w Nowym Jorku w 1867 r. Istotne usprawnienia komunikacyjne powstaty
dzieki konstrukcjom silnikéw spalinowych, ktére opracowali Gottlieb Daimler
i Carl Benz niezaleznie od siebie. Zaowocowalo to niedtugo pdzniej otwarciem fa-
bryk produkujacych samochody. Duzym osiagnieciem bylo tez otwarcie w 1902 r.
Transsyberyjskiej Kolei Zelaznej biegnacej z Moskwy przez Irkuck do Mandzurii.

138 Por. D. McQuail, Mass communication theory. Wyd. 6. London 2010, s. 16; Por. T. Goban-Klas,
Cywilizacja medialna. Geneza, ewolucja, eksplozja. Warszawa 2005, s. 148.

139 Por. T. Goban-Klas, Cywilizacja medialna..., s. 13.

140 Wyliczenie kolejnych wydarzeri na podstawie: Z. Bauer, Kalendarium wazniejszych wydarzeii.
W: T. Goban-Klas, Powstanie i rozwdj mediow. Od malowidet naskalnych do multimediéw. Krakéw
2001, s. 127.

141 Por, M. McLuhan, Zrozumiec media. Przedtuzenia cztowieka. Warszawa 2004.
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Na poczatku XX wieku zapoczatkowano komunikacje lotnicza'*2. Nowo powsta-
jace oraz unowoczesniane $rodki transportu miejskiego, miedzymiastowego,
miedzynarodowego oraz miedzykontynentalnego sprzyjaly realizacji zadan pocz-
towych. Zalozeniem, realizowanych siecia pocztowa ustug, byla wiec w miare re-
gularna wymiana informacji pomiedzy odleglymi miejscami. Ta idea zwigzania
w komunikacyjnej wymianie odlegtych od siebie w terenie punktéw, a zatem niwe-
lowania dystansu, w wykonaniu poczty, byla tym, co zapewne przesadzito o tym,
aby sklaniac sie za uznaniem ustug pocztowych za jednego z pierwszych prekur-
soréw modelu komputerowej sieci wymiany informacji'*. Komunikacja pocztowa
wykazuje paralele z siecig internetowa, tzn. korespondencja pocztowa wymaga
opatrzenia jej odpowiednimi danymi (adresat, nadawca, specjalne kody poczto-
we). Kolejnym krokiem jest przekazanie prawidlowo zaadresowanego komunika-
tu wybranymi drogami (punktami, wezlami) az do punktu docelowego. Dlatego
tez na wzorze modelu pocztowej dystrybucji informacji projektowano kolejne sie-
ci komunikacyjne'*.

Wsrdd kolejnych wynalazkéw wigzacych w komunikacyjnej wymianie i ,zbli-
zajacych” coraz bardziej odlegle rejony znajduja sie: telegraf, telefon, komunika-
cja bezprzewodowa, faks, tacznosc¢ satelitarna, internet. Kazdy z nich ma swoja
historie rozwoju. Wszystkie laczy za$ to, ze na fundamencie jednych powstawaty
kolejne, coraz doskonalsze nastawione na jeden zasadniczy cel — utatwi¢ komuni-
kacje kazdego z kazdym i wszedzie oraz znacznie poszerzy¢ mozliwosci zdobywa-
nia informacji, uzyskiwania pozadanych danych, tresci, czy wiedzy, a wszystko to
w perspektywie miniaturyzacji i mobilnosci.

W poprzednim stuleciu rozpoczal sie¢ proces przeobrazania spoleczenstwa
w spoleczenstwo koncentrujace sie wokot informacji. Wyrazem obserwowanych
przez socjologéw i medioznawcéw przemian byly wprowadzane przez nich neo-
logizmy denotujace ten ,nowy” rodzaj spoleczenstwa. W 1963 r. japonski socjolog
Tadao Umesao stworzyl termin joho shakai, ktéry tlumaczy sie na jezyk polski
jako spofeczenstwo informacyjne'*. W kolejnych latach uczeni wprowadzali do
dyskursu naukowego kolejne okreslenia, np. globalna wioska (McLuhan, 1964);
era postcywilizacyjna (Boulding, 1964); spofeczeristwo technologiczne (Ellul, 1964);

122 Srodkowa czeéé akapitu w oparciu o: M. Hendrykowska, Technika — ruch — informacja. Wiek
XIX. Komunikacja spoteczna na progu audiowizualnosci. W: Nowe media w komunikacji spotecznej
w XX wieku. Antologia. Red. M. Hopfinger. Warszawa 2005, s. 25-26.

%3 Por. ].M. Kizza, Computer network security and cyber ethics. Wyd. 2. Jefferson 2006, s. 38.

144 Por. G. Coulouris, J. Dollimore, T. Kindberg, Distributed systems concepts and design. Wyd. 4.
Harlow 2005, s. 75; D. Medhi, K. Ramasamy, Network routing. Algorithms, protocols, and architectu-
re. San Francisco 2007, s. 3-4.

1% Por. A. Cooper-Chen, M. Kodama, Mass communication in Japan. Ames 1997, s. 7; M. Majta,
dz. cyt., s. 2.
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spoteczeristwo postmodernistyczne (Etzoni, 1968); spoleczeristwo skomputeryzo-
wane (Martin i Norman, 1970); wiek informacji (Helvey 1971); spoteczeristwo te-
lematyczne (Nora i Minc, 1978); spofeczeristwo okablowane (Martin, 1978); wiek
komputerowy (Detouzos i Moses, 1979); trzecia fala (Toffler, 1980)'. ,Trzecia
fala” nie tylko zapoczatkowala ,ere informacyjng’, ale réwniez stworzyta , globalna
wioske”*. W tej nowej rzeczywistosci dominujacym zjawiskiem jest rozwdj tech-
nologiczny, w duzej mierze ksztaltowany przez $srodowisko cyfrowe!*s. W spote-
czenstwie trzeciej fali (spoteczenstwie informacyjnym) waznym czynnikiem jest
potrzeba rozwoju gospodarczego i spotecznego. Potrzeba ta ,przemawia za do-
stepnoscia informacji, lecz zarazem za waga kultury, ktéra pozwoli spoteczenstwu
skutecznie dziata¢”'*. Centralnym hastem globalnego spoleczenstwa informacyj-
nego jest wiek informacji (informacyjny wiek)'. Wiek XXI za Stanistawem Le-
mem $miato mozna okresli¢ jako stulecie informacji*>'.

Nie wnikajac w terminologiczne réznice faktem jest, ze wspodlczesnie rozwija-
jace sie spoteczenstwa koncentruja si¢ na informacji dostepnej, zwlaszcza cyfro-
wo'®2 W tak zorientowanych na informacje (cyfrowa) spoleczenstwach kluczowa
role odgrywaja technologie informacyjne'*®. Dzisiejsze spoteczenistwa powszech-
nie wykorzystuja je w codziennym funkcjonowaniu. Technologie informacyjne ,to
termin faczacy narzedzia i metody uzywane do komunikacji i operowania infor-
macja. Narzedzia to sprzet informatyczny i telekomunikacyjny, programy kompu-
terowe oraz $rodki stuzace do transmisji informacji w postaci cyfrowej”***.

146 Por. J.R. Beniger, The control revolution. Technological and economic origins of the information
society. Cambridge 1986, s. 4-5; T. Goban-Klas, Spofeczeristwo informacyjne. Szanse, zagrozenia, wy-
zwania. Warszawa 1996, s. 36.

17 Por. W. Gogolek, Technologie informacyjne mediow. Wyd. 2. Warszawa 2006, s. 17; A. Toffler,
Trzecia fala. Warszawa 1985, s. 33.

18 Por. A. Toffler, dz. cyt., s. 35.

149 Por. J. Mikulowski-Pomorski. Spofeczeristwo informacji czy spoleczeristwo komunikujgce sie?
W: A. Mattelart, Spoleczeristwo informacji. Wprowadzenie. Krakéw 2004, s. XVII.

150 Por. A. Mattelart, dz. cyt., s. 1-3.

151 Por. S. Lem, Moloch. Warszawa 2010, s. 135.

152 W spoteczenstwie informacyjnym duza role odgrywa przede wszystkim taka informacja,
ktéra mozna przeksztalci¢ do postaci cyfrowej. Ucyfrowiona informacja (digital content, tj. tresé
cyfrowa) jest fatwiej dostepna poprzez sie¢, a internet umozliwia jej modyfikacje. Informacja cyfro-
wa dostepna jest nie tylko dla jej uzytkownikéw lecz réwniez dla maszyn, ktére moga ja sprawniej
indeksowac. Por. P. Gawrysiak, Wolna informacja, wolna kultura. W: Organizowanie Srodowiska in-
formacji i wiedzy. Red. K. Materska, E. Chuchro, B. Sosiniska-Kalata. Warszawa 2008, s. 59-65. Warto
réwniez dodad, ze informacja cyfrowa jest ,zasobem o zerowym koszcie pozyskania” P. Gawrysiak,
Wolna informacja..., s. 65. Informacja cyfrowa jest bowiem podatna na kopiowanie, transmisje, two-
rzenie oraz wyszukiwanie.

153 Por. W. Gogolek, Technologie informacyjne..., s. 17; M. Castells, Spoteczeristwo sieci. Warszawa
2007, s. 43-44.

154 W. Gogolek, Komunikacja sieciowa. Uwarunkowania, kategorie i paradoksy. Warszawa 2010,
s. 17.
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Przygladajac si¢ réznym obszarom ludzkiej dziatalnosci, fatwo mozna dostrzec,
ze w wielu z nich nie mozna oby¢ sie bez wzajemnie ze soba potaczonych kom-
puteréw i urzadzen mobilnych (np. telefonéw komoérkowych, smartfonéw, table-
téw) oraz odpowiedniego oprogramowania. Technologie informacyjne nie tylko
ulatwiaja wiele czynnosci (np. wykonywanie skomplikowanych obliczen), lecz
réwniez w ogoéle zapewniaja mozliwo$¢ wykonywania pewnych zadan (np. zarzg-
dzanie informacjami w bazach danych). Powszechnie wykorzystywane sa na po-
trzeby nauki, edukacji, masowej komunikacji, ale takze wojska i handlu. Obecne
sa takze w medycynie i sztuce. Na dobre zagoscily w codziennej interpersonalnej,
miedzyludzkiej komunikacji. Przeniknety réwniez do obszaru spotecznej komuni-
kacji. Wreszcie zapewniaja rozrywke i ulatwiaja spedzanie czasu wolnego. Dzie-
sie¢ lat temu Kazimierz Krzysztofek przewidywal, ze dostep do technologii infor-
macyjnych bedzie w przyszlosci w zasadzie nieograniczony'*. Dzi$, tj. w drugiej
dekadzie XXI wieku, ta predykcja zdaje si¢ by¢ coraz sluszniejsza. Technologie
informacyjne obecne sa w kazdej dziedzinie zycia i coraz trudniej wyobrazi¢ sobie
funkcjonowanie bez nich. Mozna wiec przywota¢ stowa Manuela Castellsa, ktory
stwierdzil, ze przy koncu XX wieku przezylismy ,transformacje naszej «kultury
materialnej» pod wplywem nowego technologicznego paradygmatu zorganizowa-
nego wokol technologii informacyjnych”¢. O pozycji technologii informacyjnych
niech jeszcze §wiadczy fakt, ze wérdd dziesigciu najbardziej warto$ciowych marek
na $wiecie w 2010 r. az siedem zwiazanych bylo wlasnie z branza technologii in-
formacyjnych'”’. Podobnie w 2015 r."*%,

W upowszechnianiu technologii informacyjnych niepomierng role odegrat in-
ternet, a $cislej World Wide Web'®. Zanim jednak internet stal si¢ czynnikiem
wspierajacym ten sektor, musial sie odby¢ pewien proces. Srodowisko interneto-
we WWW jest wypadkowa wielu pozornie oddalonych od siebie elementow'®.
Tworzone bylo zgodnie z aktualnymi potrzebami i powstalo w okreslonym celu.
Mozna co prawda moéwié o swoistej egzaptacji, jesli spojrze¢ na dzisiejsze jego
wykorzystanie, jednak zasadniczo w swych podstawach realizuje swoje wyjscio-
we zalozenia. Z kolei kierunek, w ktérym zmierza, nie jest mozliwy do ustalenia.

155 Por. K. Krzysztofek, Development scenarios of the information society. W: Poland and the glo-
bal information society. Logging on. Warszawa 2002, s. 77.

156 M. Castells, dz. cyt., s. 43-44.

157 Por. Best global brands [online], [dostep: 1.03.2011]. Dostepny w WWW: http://www.inter-
brand.com/.

158 DPor. Interbrand. Rankings [online], [dostep: 30.04.2016]. Dostepny w WWW: http://inter-
brand.com/best-brands/best-global-brands/2015/ranking/#?listFormat=Is.

159 Por. W. Gogolek, Technologie informacyjne..., s. 18.

160 Podobnie bylo z powstaniem pisma. Zdaniem Martina Kuckenburga nie mozna moéwié
o czyms§ takim, jak wynalazek pisma, bowiem pismo jest wypadkowa zachodzacego w czasie i prze-
strzeni dtugiego procesu rozwojowego. Por. M. Kuckenburg, dz. cyt., s. 168.
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Tempo przemian, jakim podlega pod wplywem wprowadzania coraz to nowych
technologii informatycznych, jest zbyt duze, aby probowaé przewidywac przyszle
trendy'®’. Wérdd aktualnie rozwijanych mozna natomiast wskaza¢ m.in. open so-
urce, biga data oraz technologie mobilne.

Pamietac tez nalezy, ze technologie mobilne moga by¢ réwniez open source'owe,
z kolei bez technologii mobilnych nie byloby zjawiska big data. W obszarze tech-
nologii informacyjnych wszystko jest ze soba mocno skorelowane. Jedne techno-
logie stymuluja powstawanie, modyfikacje czy po prostu ewolucje innych. Dzieje
sie tak, poniewaz technologie te funkcjonuja w ramach jednego srodowiska cy-
frowo-sieciowego, w ktérym o wzajemne interferencje niezwykle fatwo. Jesli za$
spojrze¢ na rozwdj lacznosci bezprzewodowej, satelitarnej czy komoérkowej, to
okazuje sig, ze technologie informacyjne poszybowaly w przestrzen kosmiczng,
jak i cala zawarto$¢ internetu, w tym takze ksigzki zgromadzone w rozmaitych
bibliotekach cyfrowych.

U poczatkéw ewolucji praludzie postugiwali sie przede wszystkim swoja pa-
miecia. W toku dalszego rozwoju gatunku pojawila sie mowa, czyli artykutowane
dzwigki. Nastepnie przedpismienne formy utrwalania komunikatéw, tj. malowi-
dla naskalne wraz z réznymi nieodszyfrowanymi do dzi$§ znakami symbolicznymi.
Wreszcie powstato pismo oraz cala paleta réznych nos$nikéw tego pisma, w tym
kodeksowa ksiazka. Nastepnie druk i ksigzka sensu stricto. Kolejne media spotego-
waly jeszcze bardzej mozliwosci przechowywania informacji, wiedzy, tresci, a na-
wet danych. Pojawila sie wysokonakladowa prasa, w miedzyczasie komunikacja
sieciowa m.in. w formie telegrafu, telefonu, faksu. Nastepnie faczno$¢ bezprzewo-
dowa, satelitarna, internet wraz z ustuga World Wide Web. W koricu tez i tech-
nologie mobilne pracujace na fundamencie zar6wno internetu, jak i porecznych,
przenosnych i podrecznych urzadzen komunikujacych sie cyfrowo-sieciowo.

Internet utatwil dostep do ogromnych zbioréw danych, wiedzy, tresci, ale jed-
nocze$nie wymusil duza aktywnos¢ uzytkownika, ktéry aby dotrze¢ do relewant-
nych obiektéw informacyjnych musi wykona¢ okreslong prace. Celem dzialania
technologii mobilnych instalowanych, np. na smartfonach, jest raczej odciazy¢
umys! uzytkownika, za ktérego rézne aplikacje maja wykonac te prace. Zamiast
wyszukiwac informacje poprzez wyszukiwarki internetowe rozmaite progra-

161 Ciekawie ujal to Ryszard Tadeusiewicz, piszac, ze ,praktycznie nikt juz nie ma wplywu na
kierunek i tempo przemian, jakim podlega $wiat pod wplywem powszechnego dostepu do nowych
$rodkéw teleinformatycznych” R. Tadeusiewicz, Ciemna strona Internetu. Wyktad inauguracyjny.
Zamos¢, 16 pazdziernik 1999 r. Zamos$¢ 1999, s. 7.
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my umozliwiaja prezentacje najnowszych wiadomosci ze $wiata, czy okreslonej
branzy. Aplikacje mobilne s3 bowiem niejednokrotnie jednocze$nie bramkami do
internetu, tzn. wykonuja okreslone zadania w oparciu o zasoby sieci i/lub wspét-
pracujac via sie¢, bez koniecznosci odszukiwania czegokolwiek poprzez wyszuki-
warki internetowe i/lub uzywania przegladarek internetowych, co ma miejsce za-
sadniczo w przypadku pracy na komputerach osobistych. Dla przykltadu translator
wymaga polaczenia z internetem, aby wykorzysta¢ zasoby i zrédta sieciowe do
tlumaczenia; program do robienia zrzutéw ekranu posiada mozliwos¢ zapisywa-
nia, czy przesylania wykonanych zrzutéw od razu do serwiséw sieciowych (spo-
teczno$ciowych), wlasnych kont itp. Najciezsza praca jest tu jedynie odszukanie
pozadanej aplikacji w ktéryms ze sklepéw z aplikacjami. To z kolei wymaga po-
siadania odpowiedniej wiedzy i kompetencji. Warunkiem sine qua non ewolucji,
rozwoju, dziatania i pracy, a wiec pelnego wykorzystania wszystkich mozliwosci
mobilnych technologii informacyjnych jest stale polaczenie, czy tez podiaczenie
do sieci internetowe;j.



Rozdziat llI
Wykorzystanie urzadzeh mobilnych
przez czytelnikéw i bibliotekarzy

3.1. Uzytkownicy a technologie mobilne

Od dluzszego czasu jestesmy $wiadkami technologicznych zmian zachodzacych
w réznego typu bibliotekach. Ich podstawa jest stosowanie narzedzi i technologii
cyfrowych, ktére w coraz wiekszym stopniu ingeruja w sposoby i metody komu-
nikacji z czytelnikiem. Komputeryzacja, digitalizacja, uzupetnienie tradycyjnych
ustug biblioteczno-informacyjnych o nowe interaktywne elementy umozliwiajace
wspolprace bibliotekarzy i uzytkownikéw w trakcie tworzenia multimedialnych
tresci (na przyktad w ramach zjawiska Biblioteki 2.0) czy udostepnianie czytelni-
kom stacjonarnych i przenosnych komputeréw, czytnikéow ksiazek, tabletéow to
tylko niektére przyklady ukazujace biblioteke jako centrum informacji i wiedzy,
ale takze miejsce na biezaco dostosowujace sie do potrzeb i wymagan odbiorcy jej
ustug. Uzytkownika, ktérego rzeczywistos$¢ informacyjna jest coraz czesciej tozsa-
ma z dokumentami cyfrowymi udostepnianymi online w sieci, a takze mozliwymi
do odtworzenia za pomoca urzadzen przeno$nych, takich jak na przyktad smart-
fon czy wcze$niej wymieniony tablet. Po okresie dynamicznego rozwoju Web 1.0
i Web 2.0 nadszed! czas mobilnosci. Zgodzi¢ si¢ nalezy z Andrzejem Sznajderem,
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ze stowa te oznaczaja sytuacje, kiedy ,kolejne nowe technologie informacyjne nie
zastepuja poprzednich, tylko dodaja nowe mozliwosci”'. Tak sie dzisiaj dzieje w
przypadku technologii mobilnych, ktére — co istotne — umozliwiaja bezprzewo-
dowa komunikacje pomiedzy urzadzeniami niekoniecznie tego samego rodzaju
czy przeznaczenia®. Wedlug prognozy Cisco Systems do 2020 r. do sieci bedzie
podlaczonych 50 miliardéw urzadzen. W 2015 r. dane mobilne odpowiadaly za
11% ruchu sieciowego, ale w 2020 r. beda odpowiadac juz za 22%. Przy czym kom-
putery osobiste beda generowac¢ 34% ruchu, a smartfony prawie 40% (przy 17%
ruchu generowanym przez tablety)’.

Od 29 czerwca 2007 r., czyli od dnia premiery iPhona, za sprawa powieksza-
jacej sie liczby aplikacji mobilnych, mamy do czynienia z ewolucja w dostepie do
multimedialnych tresci. Coraz czesciej jesteSmy w stanie wyszukiwaé, organizo-
wac, udostepniaé, a nawet wspéttworzy¢ zasoby z innymi uzytkownikami nowych
medidw, nie tylko za posrednictwem ,tradycyjnego” komputera, ale takze urza-
dzeni mobilnych. To one od pewnego czasu staja sie¢ brama do wiedzy i informacji.
Smartfon lub tablet, bo o nich mowa, stuza wiec dzisiaj nie tylko komunikacji z in-
nymi, ale sa najlepszymi przyktadami zaistnienia zjawiska konwergencji mediow.
Zjawiska coraz silniej wplywajacego na codziennos¢ uzytkownikéw obcujacych
z nowymi, interaktywnymi mediami.

Tym samym mobilno$¢ urzadzen staje sie¢ czyms zupelnie naturalnym i po-
wszechnym, takze w odniesieniu do bibliotecznych zasob6w czy uslug. To wlas-
nie biblioteki, ze wszystkich instytucji kultury i informacji, sa najbardziej zo-
bligowane do ,oswajania” cyfrowej rewolucji, ktéra bedac napedem rozwoju
spoleczenistwa informacyjnego dzisiaj coraz czesciej jest utozsamiana z mobil-
noscig urzadzen i oprogramowania, jak réwniez wykorzystaniem wiedzy znaj-
dujacej sie w sieci oraz odpowiedzialnego wspoéttworzenia przez uzytkownikéw
jej zasobow. Poslugiwanie sie w tym i w innych kontekstach przez cztonkow tego
spoleczenstwa urzadzeniami mobilnymi to nastepny etap rozwoju ich kompeten-
¢ji w umiejetnym przetwarzaniu, ale takze wyszukiwaniu, tworzeniu i udostep-
nianiu cyfrowych danych. Ale nie tylko. Urzadzenia mobilne to dzisiaj takze mul-
timedialne, interaktywne i spersonalizowane narzedzia ulatwiajace korzystanie
z elektronicznych tresci w sposéb natychmiastowy, bez potrzeby dodatkowego

' A. Sznajder, Znaczenie mobilnych technologii informacyjnych w biznesie [online], [do-
step: 23.07.2016]. Dostepny w WWW: http://biznes.pl/magazyny/media/znaczenie-mobilnych-
technologii-informacyjnych-w-biznesie/e84jc.

2 Q. Futa, Technologie mobilne [online], [dostep: 23.07.2016]. Dostepny w WWW: http://kis.
pwszchelm.pl/publikacje/I/Futa.pdf.

3 Zob. Cisco Visual Networking Index. Trzykrotny wzrost ruchu IP na $wiecie i w Polsce do roku
2020 [online], [dostep: 25.07.2016]. Dostepny w WWW: http://www.cisco.com/web/PL/prasa/
news/2016/20160617.html.
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korzystania z innych przyrzadéw, ktére jeszcze do niedawna kojarzone byly z wy-
goda i codzienno$cia zapoznawania sie z sieciowymi informacjami i cyfrowymi
zasobami.

Widoczna jest coraz wieksza rola telefonu komdrkowego, ktdry staje sie aktual-
nie waznym narzedziem w dostepie do informacji. Na tyle waznym, ze niektérzy
badacze, nie bez powodu, poréwnuja jego funkcjonalno$¢ do funkcjonalnosci mo-
bilnego komputera®. Smartfon, bo o nim mowa, nadal jest wprawdzie w pierwszej
kolejnosci utozsamiany z telefonem, jednak jego rola w codziennym zyciu uzyt-
kownikéw jest coraz wigksza. Oczywiscie smartfon zapewnia takze dostep do
multimedialnych i sieciowych tresci. To wlasnie te mozliwo$ci utatwiaja rozwiazy-
wanie réznorodnych informacyjnych probleméw uzytkownikéw oraz zapewniaja
dostep do informacji i wiedzy w pozadanym przez nich momencie.

Widoczny jest trend coraz czestszego zapoznawania sie przez uzytkownikow
z réznego typu zasobami przy aktywnym wykorzystaniu efektéw mobilnosci.
Mowa zwlaszcza o mobilnosci urzadzen, aplikacji, ale takze — co ma decydujace
znaczenie — mobilnosci tresci, z ktérymi uzytkownik biblioteki bedzie coraz czes-
ciej mial do czynienia. Problem ten wydaje si¢ wazny takze z punktu widzenia
globalnych zasobdéw informacyjnych. Nie dziwia wiec slowa Pawla Kolendy, ze
»mobilno$¢ staje si¢ nieodtacznym elementem w dostepie do internetu”. Dlatego
prawdziwe wydaje sie¢ stwierdzenie, ze rowniez otaczajacy nas §wiat informacji od
pewnego czasu staje sie mobilny. Coraz czeiciej jesteSmy §wiadkami sytuacji, kie-
dy mozemy zapoznawac si¢ z cyfrowymi zasobami wlasnie za pomoca przenos-
nych urzadzen, ktére zazwyczaj zawsze mamy przy sobie. Dzisiejsza rzeczywi-
sto$¢ informacyjna znaczaco rézni si¢ w tym aspekcie od rzeczywistosci, z ktéra
mieli$my do czynienia kilkana$cie, a nawet kilka lat temu. Technologiczna i infor-
macyjna rewolucja, ktéra dokonuje sie na naszych oczach sprawia, ze czesto juz
dzisiaj, a na pewno w najblizszej przyszlosci, uzytkownik chcacy zasiegna¢ jakiej-
kolwiek informacji, w wielu sytuacjach w pierwszym odruchu skorzysta witasnie
z podlaczonych bezprzewodowo do sieci urzadzen mobilnych. To one stang si¢
najszybszymi narzedziami oferujacymi réznorodne Zrédla najaktualniejszej infor-
macji podanej w sposéb skondensowany i atrakcyjny wizualnie dla uzytkownika.

Réwniez statystyki pokazuja trwaly wzrost sprzedazy urzadzen przenosnych.
Tak sie dzieje w USA, gdzie w styczniu 2015 r. 80% uzytkownikéw internetu po-

* S. Baran, K. Bikowska, Mobilnos¢ w bibliotece — potrzeba czy juz umiejetnos¢? Na probie Biblio-
teki Uniwersyteckiej Uniwersytetu Warmirisko-Mazurskiego w Olsztynie. ,Forum Bibliotek Medycz-
nych” 2014, nr 1, s. 312.

> P. Kolenda, Wstep. W: Mobile online w Polsce 2015. Perspektywy rozwojowe (raport). Red. nauk.
P. Kolenda, s. 3 [online], [dostep: 21.07.2016]. Dostepny w WWW: http://www.ican.pl/files/book_ra-
port_mobile_2015.pdf.
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siadato smartfon, a 47% tablet®. Notabene podobne trendy zaobserwujemy w sta-
tystykach analitycznej firmy Gartner, ktére przygotowata raport za caly rok 2015.
Przy czym, w ostatnim kwartale 2015 r. wzrost sprzedazy smartfonéw wyniést 9,6%
w stosunku do roku ubieglego’. Réwniez w pierwszym kwartale 2016 r. zanotowa-
no wzrost sprzedazy tych urzadzen o 3,9% w poréwnaniu do pierwszego kwarta-
tu 2015 r. Co ciekawe, smartfony stanowily w tych trzech miesiacach 78% calosci
sprzedazy telefonéw komérkowych®. Wyniki badan wskazuja tez na fakt szybko
powiekszajacej sie liczby posiadaczy smartfondéw, ktérzy za ich posrednictwem
tacza sie z WWW. Nieco inna sytuacja ma miejsce w przypadku rynku tabletéw.
Pomimo ubieglorocznych prognoz méwiacych o wzroscie liczby ich sprzedazy?,
dzisiaj méwimy raczej o zmniejszajacej sie popularnosci tych urzadzen i coraz
mniejszej liczbie nabywcéw tabletéw. W pierwszym kwartale 2016 r. sprzedano
ich niemal dziewie¢ razy mniej niz smartfonéw'’. Przypomnijmy w tym miejscu, ze
w 2013 r. mieliémy do czynienia z duzym wzrostem, ktéry wynosil 68% w stosunku
do 2012 r."'. W tamtym czasie réwniez prognozy dotyczace przyszlosci sprzedazy
tych urzadzen byly bardzo optymistyczne. Jednak aktualna sytuacja dotyczaca wy-
korzystania tabletow przez uzytkownikow jest nieco bardziej skomplikowana i ma
niewiele wspolnego z prognozami sprzed kilku lat. Zasadniczy wplyw na taki stan
rzeczy ma oferowanie przez producentéw nowej grupy urzadzen mobilnych beda-
cych w swej istocie potaczeniem smartfona z tabletem o przekatnej ekranu powyzej
5 cali, ale nie wiekszej niz 7 cali'” Z racji swej funkcjonalno$ci oraz rozmiaréw wys-
wietlacza, urzadzenia te sg nazywane fabletami lub tabletofonami'?.

¢ Zob. D. Chaffey, Digital marketing statistics 2015 [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny
w WWW: http://www.smartinsights.com/marketplace-analysis/customer-analysis/digital-marke-
ting-statistics-sources/.

7 Zob. A. Kotowski, Gartner. Statystyki rynku smartfonéw [online], [dostep: 21.07.2016]. Dostep-
ny w WWW: http://pclab.pl/news68463.html.

8 W. Piechocki, Gartner — sprzedaz smartfonéw w I kwartale 2016 r. — zly kwartat dla Lenovo
i Apple, dobry dla Androida [online], [dostep: 21.07.2016]. Dostepny w WW W http://gsmonline.pl/
artykuly/gartner-smartfony-i-kwartal-2016.

® Zob. J. Szczesny, W 2015 roku sprzeda sie wiecej tabletow — pomoga Android i Windows [onli-
ne], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://antyweb.pl/w-2015-roku-sprzeda-sie-wiecej-
tabletow-pomoga-android-i-windows/.

10 Zob. D. Kosinski, Tablety przestaly kogokolwiek obchodzi¢. Ten rynek niknie w oczach [on-
line], [dostep: 21.07.2016]. Dostepny w WWW: http://www.spidersweb.pl/2016/04/sprzedaz-table-
tow-2016.html.

W Sprzedaz tabletéw wzrosta o 65% [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://
interaktywnie.com/biznes/artykuly/biznes/sprzedaz-tabletow-wzrosla-0-68-procent-247998.

12 Zob. IDC. Phablety spowalniajg wzrost rynku tabletow [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostep-
ny w WWW: http://www.telepolis.pl/wiadomosci/idc-phablety-spowalniaja-wzrost-rynku-table-
tow,2,3,30652.html.

3 Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://
pl.wikipedia.org/wiki/Fablet.
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Wedlug Raportu ,Digital in 2016” przygotowanego przez serwis internetowy
We Are Social, na $wiecie jest 3 mld 790 mln uzytkownikéw urzadzen przenos-
nych, z ktérych niemal 1 mld 970 mln korzysta za posrednictwem tych urzadzen
z ustug i serwisow spotecznosciowych. Szacunkowy wzrost liczby uzytkownikow
mobilnych narzedzi w stosunku do poprzedniego roku wynosi 4%, a uzytkowni-
kéw uslug spotecznosciowych 17%'. 39% uzytkownikéw zapoznajacych sie z za-
sobami sieci wykorzystuje w tym celu telefon komérkowy, a 5% tablet'>. W Polsce,
na poczatku 2016 r., 59% dorostych uzytkownikéw postugiwato sie smartfonami,
24% tabletami, a tylko 2% czytnikami ksiazek. 46% dorostych uzytkownikéw laczy
sie z siecia za posrednictwem urzadzen mobilnych. Nastapit tez 14% wzrost do-
tyczacy przegladania za ich posrednictwem stron internetowych (wspdétczynnik
wyniést 51%, a w przypadku tabletéw 2%)*.

Warto zaznaczy¢, ze na zjawisko wykorzystania urzadzert mobilnych w biblio-
tekach, duzy wplyw, oprécz premiery iPhona w 2007 r., mialy jeszcze dwa wy-
darzenia. Jak sie pdzniej okazalo odegraly one decydujaca role w kontekscie po-
pularyzacji wsréd uzytkownikéw nowych kanatéw dostepu do informacji oraz
interaktywnego kreowania multimedialnych tresci. Chodzi o premiere czytnika
ksiazek Kindle, ktéra odbyta sie 19 listopada 2007 r. oraz prezentacje przez Steva
Jobsa — 3 kwietnia 2010 r. — iPada, pierwszego tabletu firmy Apple. Co wiecej,
w ciggu dziewieciu lat od premiery Kindla, zaprezentowano cala rodzine tych
czytnikéw (od prostego modelu Kindle Classic bez ekranu dodatkowego i kla-
wiatury QWERTY do zaawansowanych urzadzen wyposazonych w mozliwo$¢
automatycznego ustawienia §wiatla i funkcje nightlight)'”. Podobna sytuacja ma
zreszta miejsce w przypadku iPad6w. Dzisiaj to kilka generacji tych urzadzen obej-
mujacych takze wersje z wigksza (iPad Pro) i mniejsza od standardowej przekat-
ng ekranu (iPad Mini — 7.9 cala). Warto w tym miejscu zauwazy¢, ze od kilku
lat obserwujemy zjawisko popularyzacji wéréd uzytkownikéw zaréwno tabletéw,
jak i czytnikéw ksiazek. Jak zaznaczono wcze$niej, stopien ich popularnosci nie
jest oczywiscie taki jak w przypadku smartfonéw czy fabletéw, jednakze i tutaj
dostrzec mozemy coraz czestsza ewolucje wykorzystania tych urzadzen takze

14 Zob. Special raport. Digital in 2016 [online], [dostep: 21.07.2016]. Dostepny w WWW: http://
wearesocial.com/uk/special-reports/digital-in-2016.

5 Zob. S. Kemp, Digital in 2016 [online], [dostep: 21.07.2016]. Dostepny w WWW: http://weare-
social.com/uk/special-reports/digital-in-2016.

16 Tamze.

7 Poréwnanie wersji czytnikéw Kindla mozna znalezé w publikacjach: Poréwnanie wersji
Kindle — K7 (Touch 2014), Paperwhite, Voyage i Classic [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny
w WWW: http://swiatczytnikow.pl/porownanie-wersji-kindle-touch-2014-paperwhite-voyage-i-
classic/; Poréwnanie wersji Kindle — Classic, Touch, Keyboard, Paperwhite oraz DX [online], [do-
step: 28.11.2016]. Dostepny w WW W http://swiatczytnikow.pl/porownanie-wersji-amazon-kindle-
classic-touch-keyboard-i-paperwhite/.
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przez bibliotekarzy czy czytelnikéw. Popularno$¢ tabletéw i czytnikéw ksiazek ma
oczywisty wplyw na zwigkszenie konkurencji wéréd producentéw tych urzadzen
oraz pojawianie si¢ coraz bardziej zaawansowanych i multimedialnych rozwiazan
(dzisiaj mamy do czynienia z czytnikami ksiazek pozwalajacymi na instalowanie
aplikacji, taka mozliwo$¢ oferuje na przyklad czytnik inkBook).

Ciekawie prezentuja si¢ takze wyniki badan dotyczacych wykorzystania urza-
dzen przenosnych przez mlodych ludzi. I tak na przyklad badania firmy Deloit-
te i Fundacji Projekt Mokotéw ukazuja mtodych uzytkownikéw urodzonych po
2000 r., czyli tak zwanych przedstawicieli generacji Z, jako grupe oséb w 94% po-
siadajacych wlasny smartfon. Co ciekawe, postrzegaja oni smartfony i komputery
jako wzajemnie si¢ uzupelniajace, a nie zastepujace jedne drugimi. Co oczywiscie
nie musi oznaczad, ze te dwa typy narzedzi sa dla nich réwnie wazne, poniewaz
to wlasnie po smartfona najczesciej siegaja tuz po przebudzeniu (36% po telefon
siega po otwarciu oczu, a 70% w ciagu pierwszych 15 minut)'®.

W przypadku nieco starszego pokolenia uzytkownikéw nowych technologii,
0s6b w wieku od 18 do 24 lat (tzw. pokolenia Y), mozemy zaobserwowac¢ podobne
zachowania cho¢ charakteryzujace sie nieco mniejszym stopniem wykorzystania
telefonéw komdrkowych w trakcie codziennego funkcjonowania’. Réwniez ba-
danie ankietowe przeprowadzone w styczniu 2016 r. wéréd 120 studentéw Wy-
dzialu Historycznego Uniwersytetu Warszawskiego oraz Wydziatu Filologicznego
Uniwersytetu Pedagogicznego w Krakowie pokazalo, ze wigkszos¢ z nich jest za-
interesowana wykorzystaniem urzadzen przenosnych (w tym zwlaszcza smartfo-
néw i tabletéw) w celu dostepu do potrzebnej im wiedzy (72% badanych), a takze
praktycznej informacji o zasobach polskich naukowych i akademickich ksigznic,
jak réwniez zasobéw bibliotek cyfrowych (87%). Duzy odsetek respondentéw juz
dzisiaj wykorzystuje swéj smartfon, tablet lub czytnik ksigzek do zapoznawania
sie z tre$cia prasy, ksiazek i zasobow sieciowych. I tak za posrednictwem urzadzen
przenosnych e-booki czyta 64% ankietowanych, prase codzienna 49%, artykuly
naukowe 51%, a zasoby serwiséw spotecznosciowych, blogéw, wiki itp. niemal
86% badanych studentow™.

8 A. Zielinska, 95 proc. gimnazjalistow ma dostep do smartfonéw. 1/3 z nich korzysta z nich zaraz
po przebudzeniu [online], [dostep: 21.08.2016]. Dostepny w WWW: http://www.biznes.newseria.pl/
news/95_proc_gimnazjalistow,p338183818.

¥ Tamze. Zob. takze A. Sznajder, Technologie mobilne w..., s. 31-34.

2 Na podstawie wynikéw badan ankietowych przeprowadzonych w styczniu 2016 r. przez Grze-
gorz Gmiterka, Marcina Roszkowskiego i Bartlomieja Wlodarczyka w ramach przygotowywania
wniosku Projektu pt. ,Nauka w kieszeni — stworzenie systemu zapewniajacego dostep do informacji
o zasobach naukowych zgromadzonych w bibliotekach naukowych, w tym w szczegélnosci akade-
mickich na terenie calej Polski za pomocg urzadzen mobilnych” Wniosek przygotowano w ramach
konkursu Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020. Dzialanie 2.3 ,,Cyfrowa dostepnos¢
i uzytecznos¢ informacji sektora publicznego” Poddziatanie 2.3.1 ,Cyfrowe udostepnienie infor-
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Wsrod publikacji naukowych dotyczacych mozliwosci wykorzystania urzadzen
mobilnych przez uzytkownikéw znajdziemy tez szereg dokumentéw koncentru-
jacych sie na ukazaniu tego problemu z perspektywy dziatalnosci biblioteczne;j.
Ciekawe wyniki badan zostaly zaprezentowane w 2012 r. w artykule autorstwa An-
geli L. Dresselhaus i Flory Shrode (Mobile technologies & academics: do students
use mobile Technologies In their academic lives and are librarians ready to meet
this challenge?). Badaczki na podstawie ankiety przeprowadzonej wsréd niemal
3100 studentéw Uniwersytetu Stanowego w Utah w USA (prawie 12% wszystkich
studiujacych na tym uniwersytecie) oraz 289 pracownikéw innych zaprzyjaznio-
nych bibliotek, wskazaly na gléwne trendy rozwoju mobilnosci w kontekscie udo-
stepniania czy zapoznawania si¢ z naukowymi oraz edukacyjnymi dokumentami
cyfrowymi.

Powodem ankietyzacji bibliotekarzy bylo miedzy innymi zaprezentowanie bi-
bliotekarskich preferencji oraz ewentualnych kierunkéw wykorzystania urzadzen
mobilnych w celu prezentacji zasobéw informacyjnych oraz prezentowanych
przez biblioteki ustug. Notabene wigkszo$¢ ankietowanych bibliotekarzy (71%)
stwierdzilo, ze wszystkie oferowane uslugi i zasoby powinny by¢ dostepne takze
z poziomu ekranéw urzadzen przeno$nych. Wskazywano na mobilno$¢ katalogow
bibliotecznych, przesylanie aktualnych informacji na temat bibliotecznej oferty
(np. wiadomosci o mozliwosci testowania baz danych przez czytelnikéw, nowos-
ciach wydawniczych) czy potrzebie informowania przez bibliotekarzy o cieka-
wych aplikacjach*. W przypadku ankietowanych studentéw ponad 50% z nich juz
wtedy wykorzystywalo swoje urzadzenia przeno$ne w celach akademickich. Prze-
badani uzytkownicy w znacznej skali byli posiadaczami smartfonéw umozliwia-
jacych laczenie sie z siecia (39,3% ankietowanych). Co wiecej, na pytanie jakiego
typu urzadzenia badane osoby chcialyby wykorzystywa¢ w celu zapoznawania sie
z zasobami bibliotecznymi, wiekszo$¢ z nich wymienito wtasnie smartfon (70,2%),
dopiero w dalszej kolejnosci w odpowiedziach pojawial sie tablet iPad (46,9%), czy
elektroniczne czytniki ksiazek (45,9%)>.

Przegladajac publikacje dotyczace wykorzystania przez mlode osoby urzadzen
mobilnych w trakcie realizacji ich procesu ksztalcenia, ale takze w kontekscie ko-
rzystania z uslug i oferty bibliotek, mozemy dojs¢ do wniosku, ze urzadzenia te
sa utozsamiane z jednym z gléwnych sposobéw na zapoznawanie si¢ uzytkowni-
kéw z multimedialnymi dokumentami. Teze te potwierdzaja badania prowadzone

macji sektora publicznego ze Zrédel administracyjnych i zasobéw nauki”; typ II projektu: cyfrowe
udostepnienie zasobéw nauki (koordynatorem dzialan zwigzanych z przygotowaniem dokumentacji
projektowej byl prof. dr hab. Dariusz Kuzmina).

2 A.L. Dresselhaus, F. Shrode, dz. cyt.

2 Tamze.
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przez naukowcéw niemal na calym §$wiecie. I tak na przyklad przeprowadzone
w 2014 r. analizy dotyczace implementacji mobilnych ustug w Bibliotece Naro-
dowej i Archiwach Iranu ukazuja nam coraz bardziej znaczaca role przenosnych
urzadzen, a zwlaszcza smartfonéw, wykorzystywanych w ramach oferowania in-
formacyjnych ustug i zasobéw. W tym przypadku, 68% ze 150 respondentéw wy-
razilo opinie, Ze urzadzenia te w pozytywny sposéb moga przyczynic si¢ do zmian
w kontek$cie udostepniania przez bibliotekarzy pomocnych dla uzytkownikéw
informacji (np. o aktualnej ofercie, wydarzeniach, ale tez przypomnienia doty-
czace koniecznosci zwrotu przez czytelnika wypozyczonych pozycji), cyfrowych
dokumentéw i ustug®. Jako gtéwne powody takiego stanu rzeczy podawane sa
miedzy innymi: dostarczanie ustug bibliotecznych niezaleznie od miejsca, w jakim
uzytkownik aktualnie przebywa; tatwos¢ obslugi urzadzenia mobilnego; nizszy
koszt sprzetu i oprogramowania w stosunku do konieczno$ci ponoszenia kosztow
w przypadku oprogramowania i komputeréw desktopowych?.

Podobne wyniki badan zostaly przedstawione w artykule autorstwa Lizzie Ca-
peron pt. Developing Adaptable, Efficient Mobile Library Services: Librarians as
Enablers. Badaczka przeprowadzila badania poréwnawcze dotyczace mobilnosci
ustug bibliotecznych na angielskim Uniwersytecie Leeds na przelomie listopada
i grudnia 2012 r. oraz grudnia 2013 r. i stycznia 2014 r. Wyniki ukazuja, ze nie-
mal wszyscy badani studenci (w sumie okoto 2 tys. oséb) posiadali smartfon oraz
laptop. Przy czym wida¢ wyrazna réznice pomiedzy okresami, w ktérych wyko-
nano dwa badania ankietowe. W 2012 r. wigekszo$¢ studentéw posiadato przeno-
$ny komputer, natomiast zaawansowany technologicznie telefon byl w posiadaniu
86% badanych uzytkownikow. Za ciekawostke mozna uznac fakt, ze ankietowane
osoby coraz rzadziej sa wlascicielami komputeréw stacjonarnych, a coraz czesciej
smartfonow, laptopdw oraz tabletéw (w 2014 r. odsetek wynidst ok. 40%)>.

Z powyzszych badan wynika, ze uzytkownicy chca korzysta¢ z mobilnych ustug
bibliotecznych, zwlaszcza w kontekscie szybkiego dostepu do relewantnej infor-
macji. Wskazuja tez na atrakcyjno$¢ udostepniania ustugi dotyczacej prezento-
wania wiadomosci na temat dostepnosci komputeréw w budynku biblioteki, po-
szukiwanych przez czytelnikéw dokumentdw, ale takze informacji o zblizaniu sie
konca terminu ich wypozyczenia. Waznym elementem konkluzji dotyczacej ni-
niejszej analizy jest takze wskazywanie przez badanych na pozytywny potencjal
nowych sposobow udostepniania elektronicznych zasobéw i ustug, na przyktad za
posrednictwem bibliotecznych mobilnych aplikacji, stron internetowych lub in-
nych programistycznych rozwigzan utatwiajacych korzystanie z oferty bibliotecz-

% Zob. A. Nazi, S. Ghasempour, L. Asgari, dz. cyt.
2 Tamze.
» L. Caperon, dz. cyt.
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nej (np. zawierajacych informacje na temat umiejscowienia na pélce poszukiwanej
przez uzytkownika ksigzki)®.

Andrew Walsh w ksiazce pt. Using mobile technology to deliver services: a hand-
book, na podstawie autorskich analiz, wskazal na kilka kluczowych mobilnych
ustug, ktére wedlug przebadanych przez niego uzytkownikéw maja najwiekszy
potencjal w mozliwosciach wykorzystania urzadzen przenosnych przez czytel-
nikéw i bibliotekarzy. Sg to w pierwszej kolejnosci, wcze$niej wymieniane w ni-
niejszym rozdziale, informacje dotyczace terminu wypozyczenia dokumentu,
udostepnienie mobilnej wersji katalogu bibliotecznego, dokonywanie prolongaty,
udostepnienie przez biblioteke strony internetowej w wersji przystosowanej do
urzadzen przenosnych, szybki tekstowy kontakt z bibliotekarzem, na przyklad
w celu otrzymania przez uzytkownika pomocy lub wskazéwek odnosnie korzysta-
nia z konkretnej informacyjnej ustugi, udostepnienie bibliotecznych podcastéw
i vodcastow, QR koddw oraz wykorzystanie przez bibliotekarzy bezprzewodowej
technologii Bluetooth w celu automatycznej komunikacji z mobilnym urzadze-
niem czytelnika (np. w celu przesytania mu aktualnych informacji o dziatalnosci
danej instytucji, zasobach itp.)?’. Badacz podkresla tez, ze korzystanie z urzadzen
mobilnych stanowi dobre rozwiazanie dla oséb, ktére chcialyby zapoznac sie z da-
nym zasobem informacyjnym niezaleznie od miejsca, w ktérym aktualnie przeby-
waja, a takze z punktu widzenia czasu, jakim w konkretnej chwili dysponuja. Pod-
taczony do sieci smartfon stanowi w tym kontekscie narzedzie utatwiajace szybki
dostep do zgromadzonej w sieci wiedzy, niezaleznie czy uzytkownik znajduje sie
w danym momencie w autobusie komunikacji miejskiej, robi zakupy, jest w trakcie
przerwy miedzy zajeciami czy lekcjami. W kazdym z tych miejsc moze korzystac¢
z udostepnionych w sieci informacji, jak réwniez tworzy¢ i wspottworzy¢ z innymi
cyfrowe zasoby. Jego lokalizacja nie ma przy tym wigkszego znaczenia®.

Zatem jakich ustug i informatycznych rozwiazan oczekuja najczesciej od biblio-
tek ich uzytkownicy? Odpowiedz na to pytanie nie jest wcale prosta. Na taki stan
rzeczy ma oczywiscie wpltyw wiele czynnikow, z ktérych najwazniejszymi wydaja
sie by¢ zaréwno typ biblioteki i rodzaj gromadzonych zasobdéw, organizacja pracy
danej instytucji, ale tez réznorodno$¢ prezentowanej informacyjnej oferty. Duzy
wplyw na wykorzystanie przeno$nych urzadzen w bibliotece ma réwniez kwestia
rozréznienia przez bibliotekarzy ,tradycyjnych” ustug elektronicznych od tych
udostepnianych w oparciu o aplikacje i mobilne witryny internetowe. Wazne bez
watpienia sg tez sposoby prezentacji cyfrowej prasy i ksiazek, a przede wszystkim
zrozumienie przez pracownikéw bibliotek, ze instytucje te maja dzisiaj do czynienia

% Tamze.
¥ Zob. A. Walsh, dz. cyt, s. 8-18.
2 Tamze, s. 7.
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z momentem rozwoju nowych technologii, w ktérym nacisk jest potozony na ewo-
lucje mozliwosci i funkcji urzadzen mobilnych, a nie tylko desktopowych.

3.2. ,Biblioteka w komérce”. Mobilne ustugi biblioteczne — przeglad
dotychczasowych rozwigzan w bibliotekach polskich i zagranicznych

Mobilno$¢ urzadzen w instytucjach bibliotecznych moze by¢ rozpatrywana
w kontekscie wielu zagadnien i problemdéw”. Moze to by¢ na przyktad kwestia
dotyczaca réznorodnosci stosowanych urzadzen przez bibliotekarzy i odbiorcow
ich ustug, wypozyczania czytelnikom czytnikéw ksiazek czy tabletéw, ale takze
przygotowania cyfrowych zasobéw mozliwych do odtworzenia za posrednic-
twem urzadzen przeno$nych. W ostatnim przypadku moga by¢ brane pod uwa-
ge zaréwno strony internetowe, aplikacje mobilne, jak réwniez kwestie zwigzane
z udostepnianiem elektronicznych dokumentéw (w tym ebookdéw i audiobookéw),
w ramach takich platform dystrybucyjnych jak na przyklad polska usluga IBUK
Libra®* czy amerykanska OverDrive®. Ale problem mobilnosci w bibliotece to
takze zagadnienia dotyczace tworzenia wirtualnych przewodnikéw po bibliotece
(przyktadem jest projekt wykorzystania iPadéw w ramach prowadzonych lekcji
z przysposobienia bibliotecznego w Bibliotece Brookens w Uniwersytecie Illi-
nois®?), czy innych miejscach zwiazanych z nauka i kultura (na przyktad stworzony
przez Wojewddzka Biblioteke Publiczna i Centrum Animacji Kultury w Poznaniu
zestaw audioprzewodnikéw po Wielkopolsce®). To réwniez biblioteczne podcasty
dotyczace codziennej dziatalnosci danej instytucji, bedace dzwiekowym zapisem

¥ Zestawienie mozliwo$ci wykorzystania urzadzeri mobilnych w bibliotece mozna znalezé
w prezentacjach przygotowanych przez E. Kroski, B. Jaskowska, A. Koszowska i G. Gmiterka. Zob.
B. Jaskowska, Wykorzystanie technologii mobilnych w bibliotece [online], [dostep: 28.11.2016]. Do-
stepny w WWW: http://www.slideshare.net/bjasko/technologie-mobilne-w-bibliotece; A. Koszow-
ska, Chmura, komdrka, tablet. Mobilna biblioteka dla mobilnego uzytkownika [online], [dostep:
28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.slideshare.net/AgaK/akoszowska-chmura-komorka-
tablet; E. Kroski, Libraries to go. Mobile tech in libraries [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny
w WWW: http://www.slideshare.net/ellyssa/libraries-to-go-mobile-tech-in-libraries-presentation;
G. Gmiterek, iPad — przyktad wykorzystania mobilnej technologii w nauce i edukacji [online], [do-
step: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.slideboom.com/presentations/716354/ipad-%0-
9iPad.-Przyk%C5%82ad-wykorzystania-mobilnej-technologii-w-nauce-i-edukacji.

30 Zob. IBUK Libra [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://libra.ibuk.pl/
#about.

31 Zob. OverDrive [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W https://www.overdrive.com/.

32 Zob. A. Binder i in., Using iPads to revitalize traditional library tours. W: Mobile library servi-
ces. Best practises. Red. Ch. Harmon, M. Messina. Lanham 2013, s. 95-105.

38 Zob.Z audio przewodnikiem po Wielkopolsce [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W
http://www.aktualnosciturystyczne.pl/wielkopolskie/z-audioprzewodnikiem-po-wielkopolsce.
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wydarzen na terenie biblioteki, udostepniane w postaci plikéw mp3, ktére uzyt-
kownik tatwo odtworzy za pomoca dowolnego urzadzenia przeno$nego*.

Moéwiac o mobilnosci w bibliotece, mamy tez oczywiscie na mysli proste i funk-
cjonalne ustugi bazujace na podstawowych mozliwosciach komunikacyjnych te-
lefoné6w komoérkowych. Moze to by¢ na przyklad automatyczne wysyltanie przez
system biblioteczny SMS-éw dotyczacych dostepnosci zaméwionych przez czy-
telnika dokumentéw lub informacje odnoszace sie¢ do zblizajacego sie konca ter-
minu ich wypozyczenia. Tego typu uslugi sa oferowane przez ksiaznice réznego
typu funkcjonujace w wielu miejscach na §wiecie. Przyktadem moze by¢ Biblio-
teka Uniwersytecka w Birmingham (Wielka Brytania), Biblioteka Uniwersytetu
Technologicznego w Helsinkach (Finlandia), Biblioteka Uniwersytetu Monash
(Australia)®, ale takze Biblioteka Publiczna w Dzielnicy Bemowo m.st. Warszawy
(funkcja wysytania wiadomos$ci SMS o dostepnosci zaméwionego przez czytelni-
ka dokumentu)?.

Ponizej przedstawiono wybrane sposoby wykorzystania urzadzen przeno$nych,
mobilnego oprogramowania oraz mobilnych tresci w ramach prezentacji ustug
informacyjno-bibliotecznych.

3.2.1 Mobilne strony internetowe

Moéwiac o stronach internetowych przygotowywanych przez biblioteki dla
uzytkownikéw postugujacych sie urzadzeniami przeno$nymi, warto zaznaczy¢, ze
moga one wystepowac jako zaprojektowane wylacznie z mysla o osobach przegla-
dajacych zasoby sieci za posrednictwem tabletu czy smartfona. Wtedy méwimy
o typowych internetowych, mobilnych stronach dedykowanych (tzn. dostosowa-
nych do rozmiaréw wyswietlaczy urzadzen mobilnych). W tym przypadku strona
znaczgco rézni sie od ,pelnej” desktopowej witryny biblioteki. Réwniez domena
takiej witryny jest zazwyczaj poprzedzona litera ,m” lub wyrazeniem jednoznacz-
nie ja identyfikujacym, np. ,mobi’; ,mobile’; ,phone” itp. Prawidlowo stworzona

3 Zob. G. Gmiterek, Biblioteka w Srodowisku spofecznosciowego internetu. Biblioteka 2.0. War-
szawa 2012, s. 154-162.

% Wiecej przyktadéw ustug bazujacych na wysytaniu krétkich informacji tekstowych (SMS-
-6w) mozna znalez¢ na stronie Library success: A best practices wiki. M-Libraries [online], [dostep:
24.07.2016]. Dostepny w WWW: http://www.libsuccess.org/M-Libraries#Mobile_applications oraz
Libraries offering SMS reference services [online], [dostep: 24.07.2016]. Dostepny w WWW: http://
www.libsuccess.org/Libraries_Offering SMS_Reference_Services.

3 Zob. Biblioteka Publiczna w Dzielnicy Bemowo m.st. Warszawy. Trudne pytania i odpowiedzi
(FAQ) [online], [dostep: 24.07.2016]. Dostepny w WWW: http://www.bemowo.e-bp.pl/bemowo/
faq.php?token=2{70s30rmpmd9d710hpjh2j751.
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strona mobilna dedykowana powinna automatycznie wykrywac i rozpoznawac
urzadzenie przenosne, z ktdrego korzysta uzytkownik®.

Nalezy zaznaczy¢, ze w przypadku stron dedykowanych ich konstrukcja zasad-
niczo rézni sie od gléwnej witryny danej instytucji. Najczesciej jest to jej ,odchu-
dzona” wersja. Zawiera podstawowe informacje dotyczace funkcjonowania ksigz-
nicy. Moga to by¢ na przyktad informacje o lokalizacji biblioteki, dane kontaktowe,
informacje o dostepnych ustugach, bazach danych, mobilnych zasobach, aktual-
no$ciach, katalogach online, FAQ czy komunikaty o narzedziach ulatwiajacych
szybki kontakt z pracownikiem biblioteki (za posrednictwem emaila, serwisu spo-
tecznosciowego czy specjalnych, przygotowanych przez bibliotekarzy formularzy
kontaktowych). Edyta Kotodziejczyk wymienia w tym kontekscie cztery gtéwne
dzialy grupujace udostepniane przez biblioteki informacje za posrednictwem
strony dedykowanej. Sa to wedlug niej: nowosci i zapytania; dane lokalizacyjne
i kontaktowe; e-zasoby; e-ustugi®.

Zazwyczaj tez mobilne witryny biblioteczne sa z punktu widzenia ich zawar-
to$ci bardzo do siebie podobne®. Aby sie o tym przekona¢ wystarczy skorzystaé
z internetowych stron kilku bibliotek. Za przyklad moga postuzy¢ witryny WWW
bibliotek: Simmons College (http://www2.simmons.edu/library/m/), Bibliote-
ka Uniwersytetu w stanie Indiana (https://www.iusb.edu/library/miuhtml5/) czy
Publiczna Biblioteka w Monachium (http://m.bsb-muenchen.de/). Cho¢ zdarzaja
sie i takie sytuacje, kiedy biblioteka posiada mobilng witryne WWW oferujaca
znacznie skromniejsze informacje. Przykladem moze by¢ dla nas strona Harvard
Collage Library (http://hcl.harvard.edu/mobile/), na tamach ktdrej wystepuja tyl-
ko informacje o godzinach pracy biblioteki gtéwnej i bibliotek wydzialowych.

Niestety, projekty wiekszo$ci mobilnych bibliotecznych stron internetowych
posiadaja w swojej tresci linki, ktére odsylaja uzytkownika do witryn niebedacych
w swoich zalozeniach stworzonymi z mysla o urzadzeniach przenos$nych. Tak sie
dzieje na przyklad, kiedy strona biblioteczna kieruje czytelnika do zasobdw nie-
przystosowanych do wymagan mobilnos$ci, np. baz danych, serwiséw bibliotek
cyfrowych czy repozytoriéw. Moze on w zwiazku z tym spotkac si¢ z sytuacja,
ze korzystanie z witryny przystosowanej do urzadzen przenosnych bedzie mia-
o miejsce tylko do pewnego momentu, dopdki uzytkownik nawiguje w ramach
tresci i podstron stworzonych przez pracownikéw danej biblioteki. Kiedy zechce

3 K. Koziel, Strona mobilna czy responsywna? Oto jest dylemat! [online], [dostep: 28.11.2016].
Dostepny w WWW: http://enzo.pl/2013/06/26/strona-mobilna-czy-responsywna-oto-jest-dylemat/.

38 E. Kolodziejczyk, Strony i aplikacje mobilne — przykiady rozwigzan technologicznych w biblio-
tekach naukowych, ,EBIB” 2013, nr 3 [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W http://open.
ebib.pl/ojs/index.php/ebib/article/viewFile/64/89.
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skorzysta¢ z materiatéw zewnetrznych, zaczna pojawiac sie problemy dotyczace
prawidlowego wyswietlania na ekranie urzadzenia danego zasobu sieciowego.

Jednym z niewielu polskich przyktadéw przygotowania specjalnej dedykowanej
bibliotecznej mobilnej witryny WWW byl do niedawna projekt Biblioteki Uniwer-
sytetu Rzeszowskiego (strona byla dostepna pod adresem http://m.bur.ur.edu.pl/
mobilna-wersja-serwisu-bur)®. Nalezy zaznaczy¢, ze byt to pierwszy przypadek
biblioteki akademickiej w Polsce, ktdéra posiadata internetowy serwis przygotowa-
ny z mysla o uzytkownikach korzystajacych z urzadzen przenosnych (a zwlaszcza
telefonéw komérkowych)*.

Przegladajac zagraniczne mobilne witryny réznych ksigznic, uzytkownik ma do
czynienia z udostepnieniem w ich ramach narzedzi i ustug bazujacych na kon-
cepcji zjawiska Web 2.0. Do jego dyspozycji sa wiec informacje o kontach biblio-
tecznych w réznych serwisach spolecznosciowych (np. Facebook, Twitter, Insta-
gram, Flickr), kanatach RSS, blogach lub elementach wspomagajacych kontakt
z bibliotekarzem (np. usluga ,Zapytaj bibliotekarza” udostepniana za posrednic-
twem komunikatoréw internetowych czy czatéw). Przyktadem wdrozenia takich
rozwigzan jest strona Biblioteki Uniwersyteckiej w Auburn (www.lib.auburn.edu/
iphone).

Oczywisty wydaje sie jednak fakt, ze biblioteki od pewnego czasu rezygnuja,
i w najblizszej przysztosci beda rezygnowac z prezentowania informacji o swojej
dzialalnosci na tamach dedykowanych stron mobilnych. Dzieje si¢ tak za sprawa
coraz czestszego wykorzystania przez te instytucje funkcjonalnych mozliwosci re-
sponsywnych witryn WWW. Istotny w tym miejscu jest fakt, ze w tym przypadku
moéwimy o technice przygotowywania stron internetowych, ktéra powoduje, ze
ich wyglad, uklad, a nawet sposéb nawigacji dostosowuje si¢ do rozmiaréw i roz-
dzielczos$ci ekranow urzadzen je wyswietlajacych®.

Jak stusznie dostrzega Krzysztof Koziet: ,Niezaleznie od tego, czy ogladamy ja na
malym ekranie telefonu czy duzym ekranie, adres si¢ nie zmienia. Technicznie to
ta sama strona, tylko inaczej wyswietlona”. To wlasnie ten aspekt w najwigkszym
stopniu decyduje o tym, ze czytanie zawartosci responsywnych witryn WWW na
ekranie smartfona i nawigacja po ich zasobach jest prostsza i bardziej przejrzysta.
Nie bez znaczenia jest takze fakt, ze 21 kwietnia 2015 r. firma Google wprowadzi-

% Od niedawna biblioteka udostepnia responsywna wersje swojego serwisu dostosowujaca sie
automatycznie do rozmiaru ekranu urzadzenia przeno$nego (adres http://bur.ur.edu.pl).

“ B. Jaskowska, Biblioteka Uniwersytetu Rzeszowskiego wczoraj i dzi$ [online], [dostep:
21.07.2016]. Dostepny w WWW: https://depot.ceon.pl/bitstream/handle/123456789/2510/Biblio-
teka%20Uniwersytetu%20Rzeszowskiego%20wczoraj%20i%20dzi%C5%9B.pdf?sequence=1.

2 Zob. Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 22.07.2016]. Dostepny w WWW:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Responsive_Web_Design.

4 Tamze.
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fa powazng zmiane algorytmu, ktéra bezposrednio dotyczyta polityki w zakresie
prawidlowej optymalizacji stron WWW z perspektywy funkcjonowania wyszuki-
warek internetowych. Chodzilo oczywiscie o mobilno$¢ i responsywnos¢ witryn.
Wlasciciele stron WWW, ktére nie dostosowuja sie automatycznie do ekranéw
urzadzen lub nie maja ich mobilnych odpowiednikéw, mogli sie spodziewac obni-
zenia pozycji tych stron w wyszukiwarce internetowej, co bezposrednio przektada
sie na ich popularno$¢ wsréd uzytkownikéow*. Zauwazmy jednak, ze ta zmiana
dotyczyta jedynie wynikéw wyszukiwania przeprowadzanego za pomoca urza-
dzen mobilnych. Jednoczesnie w sieci zostaly udostepnione narzedzia (m.in. Test
zgodnosci z urzadzeniami mobilnymi Google®), dzigki ktérym kazdy uzytkownik
moze sprawdzi¢, czy jego strona odpowiada wymaganiom mobilnosci.

Aby strona byla uznana za przyjazna dla urzadzen przenosnych musi charak-
teryzowac sie pewnymi wlasciwosciami. Moga to by¢ na przyklad nastepujace
kryteria: strona nie korzysta z oprogramowania, ktére jest rzadko obstugiwane
przez urzadzenia mobilne (np. flash); tekst na stronie jest czytelny bez powiek-
szania; rozmiar tresci jest tak dobrany, ze uzytkownik nie musi przewija¢ strony
w poziomie, ani jej powieksza¢; linki sa tak oddalone od siebie, ze klikniecie tego
wlasciwego nie jest trudne®.

Aby przekonac¢ si¢ czy dana internetowa strona biblioteki spetnia powyzsze
zalozenia, wystarczy wpisac jej adres WWW w oknie narzedzia testujacego. Po
krotkiej chwili dostaniemy informacje o jej ewentualnym poprawnym wyswie-
tlaniu i przyznaniu tej witrynie przez Google etykiety ,przyjaznej dla urzadzen
mobilnych” Warto jednak zauwazy¢, ze duza cze$¢ polskich bibliotek i ich stron
internetowych, ze wzgledu na wykorzystang przez nie technologie, nie ma dzisiaj
szans na uzyskanie pozytywnego wyniku tego testu. Uzytkownicy urzadzen mo-
bilnych nadal wiec zmuszeni sa do przegladania tresci tych witryn w sposéb mato
intuicyjny (na ekranie smartfona widza na przyktad tylko czes$¢ informacji wcho-
dzacych w skiad strony), co w dalszej kolejno$ci wigze si¢ z koniecznoscia powiek-
szania przez nich wybranego fragmentu tekstu. Dlatego nalezy zgodzi¢ si¢ z Seba-
stianem Mi$niakiewiczem, wspétautorem bloga ,Google. Wszystko o AdWords’,
ktéry w nawiazaniu do powyzszego problemu zauwazyl: ,Jezeli dodamy do tego
fakt, ze do nawigacji uzywamy palca, ktéry w punkcie styku z ekranem zajmuje

“ Zob. Finding more mobile-friendly search results. W: Google Webmaster central Blog [online],
[dostep: 22.07.2016]. Dostepny w WW W https://webmasters.googleblog.com/.

% Test zgodnosci z urzgdzeniami mobilnymi [online], [dostep: 22.07.2016]. Dostepny w WW'W:
https://www.google.com/webmasters/tools/mobile-friendly/?url=http%3A%2F%2Fwww.buw.uw.e-
du.pl%2F.

% Zob. Optymalizacja witryny na urzgdzenia mobilne. W: Google. Wszystko o AdWords [online],
[dostep: 22.07.2016]. Dostepny w WWW: http://adwords-pl.blogspot.com/2016/05/optymalizacja-
-witryny-na-urzadzenia.html.
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wieksza powierzchnie niz wskaznik myszki to chyba jasne staje sie, ze uklad strony
na urzadzeniach mobilnych powinien by¢ zaprojektowany ze szczegdlng uwaga™’.

Niewatpliwie zapoznawanie si¢ z trescia danej witryny, ktéra nie zostata przygo-
towana z mysla o uzytkownikach mobilnych, moze by¢ uciazliwe i irytujace. Dlate-
go warto bra¢ przyklad z juz wdrozonych rozwiazan i dobrych praktyk w kontek-
$cie prawidlowego wyswietlania sie¢ strony i jej zawartosci na ekranach urzadzen
przeno$nych. Za wzér moga nam dzisiaj stuzy¢ witryna bibliotek uniwersyteckich
Uniwersytetu w Missisipi (www.lib.msstate.edu) lub polskich ksiaznic — Biblioteki
Gléwnej Uniwersytetu Marii Curie-Sklodowskiej w Lublinie (http://www.umcs.pl/
pl/biblioteka.htm), czy responsywna strona wcze$niej juz wspomnianej Bibliote-
ki Uniwersytetu Rzeszowskiego (http://bur.ur.edu.pl). Nalezy przy tym zauwazy¢,
ze przegladajac poszczegdlne internetowe strony polskich bibliotek akademickich
(zrédtem moze by¢ ich wykaz na tamach serwisu EBIB*), widoczny jest jednak nie-
dosyt w udostepnianiu przez te instytucje sieciowych tresci przygotowanych wtas-
nie z my$la o uzytkownikach urzadzen mobilnych (w tym zwlaszcza smartfonéw
i fabletéw — urzadzen z mniejsza od monitoréw czy tabletéw przekatna ekranu).

Na przykladzie powyzszej charakterystyki widzimy, Ze strony responsywne
dostosowuja sie do rozmiaru wyswietlacza, na ktérym sa prezentowane. Co wie-
cej, najczesciej ich wyglad na ekranie smartfona znaczaco rézni sie od wygladu
standardowej witryny internetowej, ktorej zawartos¢ uzytkownik przeglada na
monitorze tradycyjnego komputera. Chodzi oczywiscie nie o sama merytoryczna
tres¢, ale jej uktad, elastycznosc i konstrukcje witryny, z ktérej uzytkownik korzy-
sta za posrednictwem urzadzenia przeno$nego. Kluczowe jest tutaj dostosowanie
sposobu prezentacji tresci (czesto automatycznej zmiany jej ukladu na pionowy),
zachowujac jednoczesnie wygode w prostej nawigacji i szybkos¢ w korzystaniu
z udostepnianych na stronie informacji. Przy czym korzystanie to powinno by¢ dla
uzytkownika komfortowe i intuicyjne, niezaleznie od posiadanego w danej chwili
urzadzenia.

Waznym aspektem tworzenia stron responsywnych jest ich budowanie zgod-
nie z koncepcja ,Mobile First” Luke Wroblewski, ceniony na $wiecie specjalista
od projektowania internetowych serwiséw i aplikacji, uwaza wrecz, ze to wlasnie
projektowanie rozpoczete od wersji mobilnej kazdej internetowej strony umozli-
wia skupienie si¢ na jej najistotniejszych funkcjach czy tresciach®. Nie bez zna-
czenia jest tutaj takze kwestia architektury i hierarchizacji danych. Na ekranach

47 Tamze.

8 Biblioteki akademickie [online], [dostep: 23.11.2016]. Dostepny w WW W http://www.ebib.pl/
biblioteki/.

49 Zob. L. Wroblewski, Mobile first [online], [dostep: 23.11.2016]. Dostepny w WWW: http://
www.lukew.com/ff/entry.asp?933.
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urzadzen przenosnych dostepne powinny by¢ tylko niezbedne i nierozpraszaja-
ce uwagi elementy, ktére w najszybszy sposéb pozwola na wykonanie konkret-
nej czynnosci, czy dotarcie do informacji potrzebnych w danym momencie uzyt-
kownikowi. Stanistaw Skdrka stusznie wiec zauwaza, ze ,architektura informacji
w kontekscie mobilnym dotyczy zaréwno struktury zawartosci calej aplikacji, jak
i ukltadu elementéw ekranu w interfejsie uzytkownika®®” Z drugiej strony, biorac
pod uwage same mobilne interfejsy urzadzen mobilnych i ich struktury mozemy
wskazywac na miniarchitekture informacji*'.

Ponizej przedstawiono korzystny wynik testu zgodnosci strony WWW BG
UMCS przeprowadzonego za posrednictwem narzedzia Google. Widoczny jest
tutaj rowniez sposob prezentacji tre$ci na ekranie smartfona (Il. 5). Na nastep-
nej grafice zaprezentowano wyniki testu strony Biblioteki Gtéwnej Uniwersytetu
Przyrodniczego w Lublinie, ktéra w przypadku wyzej wymienionego narzedzia
Google nie spelnia wymagan mobilnosci i responsywnosci. Wéréd wynikéw znaj-
dziemy takze informacje o problemach, ktére pojawily si¢ w trakcie przeprowa-
dzania testu tej strony oraz widok witryny WWW na ekranie smartfona (Il. 6).
Poréwnujac sposéb wyswietlania si¢ tych dwodch stron na ekranach urzadzen
przeno$nych, wida¢ wyraznie, ze istnieja zasadnicze réznice w czytelnosci tresci
wchodzacych w ich sktad. W przypadku witryny Biblioteki GIéwnej Uniwersytetu
Przyrodniczego, aby zapoznac sie z udostepnionymi informacjami czy skorzystac¢
z hiperlaczy, uzytkownik musi najpierw powiekszy¢ poszczegdlne partie tekstu.
Strona BG UMCS nie wymaga przeprowadzenia takich czynnosci.

Na trzeciej ilustracji zaprezentowano poréwnanie sposobéw wyswietlania wi-
tryny bibliotek uniwersyteckich Uniwersytetu w Missisipi na ekranie smartfona
oraz monitorze komputera stacjonarnego lub przenosnego.

% S. Skérka, Aplikacja mobilna jako ustuga biblioteki. W: Biblioteki bez uzytkownikéw...? Diagno-
za problemu. V Ogélnopolska Konferencja Naukowa, Suprasl, 14-16 wrzesnia 2015. Red. H. Brzezin-
ska-Stec, J. Zochowska. Bialystok 2015.

1 Tamze.
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IL. 5. Pozytywny wynik testu zgodnosci z urzadzeniami mobilnymi przeprowadzonego
w odniesieniu do strony BG UMCS w Lublinie oraz widok fragmentu tej witryny na ekranie smartfona
Zrédlo: Google Search. Webmasters. Mobile Friendly Websites [online], [dostep: 22.11. 2016 r.]. Dostepny
w WWW: http://tinyurl.com/ho8euo6

IL. 6. Negatywny wynik testu zgodnosci z urzadzeniami mobilnymi przeprowadzonego
w odniesieniu do strony Biblioteki Gtéwnej Uniwersytetu Przyrodniczego w Lublinie
oraz widok fragmentu tej witryny na ekranie smartfona
Zrédlo: Google Search. Webmasters. Mobile Friendly Websites [online], [dostep: 22.11.2016 r.]. Dostepny
w WWW: http://tinyurl.com/htymxxm.
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II. 7. Responsywna strona internetowa bibliotek uniwersyteckich Uniwersytetu w Mississipi.
Poréwnanie widoku strony wyswietlanego na smartfonie oraz na ekranie monitora komputera

Zrédto: Mississipi State University. University Libraries [online], [dostep: 21.07.2016]. Dostepny w WWW:
http://lib.msstate.edu/

Charakterystyke zalet i wad bibliotecznych stron mobilnych dedykowanych
oraz responsywnych znajdziemy w artykule Edyty Kolodziejczyk®. Zwraca ona
miedzy innymi uwage na fakt tworzenia mobilnych witryn w wersji statycznej
badz dynamicznej. Przy czym te drugie odznaczaja si¢ rozbudowanym systemem
przegladania zasobdw, sa aktualizowane na biezaco, ale takze posiadaja znacznie
wiecej merytorycznej zawartosci niz strony statyczne®. W wersji klasycznej ich
tre$¢ jest raczej niezmienna, a sama strona to zazwyczaj internetowa wizytéwka
instytucji, a nie serwis pozwalajacy na zaawansowang interakcje z uzytkownikiem.
Przeglad mozliwosci przygotowania mobilnych bibliotecznych stron interneto-
wych znajdziemy réwniez w artykule A. Taya What are mobile friendly library
sites offering? A survey>*. Natomiast lista stron WWW zagranicznych ksiaznic,
ktore zdecydowaly sie na przygotowanie internetowych witryn z mysla o uzyt-
kownikach urzadzen mobilnych, dostepna jest na famach serwisu Library Success:
A Best Practices Wiki*. Analizujac jednak wymienione na tej li§cie adresy nasu-

52 E. Kolodziejczyk, dz. cyt.

5 Tamze.

* Zob. A. Tay, What are mobile friendly library sites offering? A survey [online], [dostep:
28.11.2016]. Dostepny w WW W: http://musingsaboutlibrarianship.blogspot.com/2010/04/compa-
rison-of-40-mobile-library-sites.html#VToABpNKB2D.

% Zob. M-Libraries. W: Library success. A best practices wiki [online], [dostep: 28.11.2016]. Do-
stepny w WWW: http://www.libsuccess.org/index.php?title=M-Libraries.
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wa sie wniosek, ze wigkszo$¢ mobilnych stron zostala przygotowana w ramach
dzialalnosci bibliotek wchodzacych w skiad struktury szkét wyzszych. Biblioteki
publiczne pojawiaja sie na niej, jednak sporadycznie.

Warto zaznaczy¢, ze tworzenie internetowych stron przystosowanych do wys-
wietlania na ekranach urzadzen przenosnych nie musi by¢ dzisiaj zwiazane z po-
siadaniem przez bibliotekarzy zaawansowanych umiejetno$ci informatycznych.
Dzieje si¢ tak miedzy innymi ze wzgledu na mozliwo$¢ zastosowania gotowych
szablonéw (np. dla Wordpressa, Bloggera czy Witryn Google*). Dla Wordpressa
na przyklad, oferowane sa w sieci liczne responsywne szablony*. W przypadku
tego systemu zarzadzania trescia, jesli wykorzystywany przez nas szablon nie jest
przystosowany do urzadzen przenosnych, zawsze mozemy sprobowac postuzy¢
sie wtyczka (pluginem) do oprogramowania, ktéra umozliwia stworzenie mobilnej
wersji strony®.

Warto tez zwrdci¢ uwage na uslugi sieciowe pozwalajace na analize istnieja-
cej witryny WWW z perspektywy jej wySwietlania na ekranach urzadzen prze-
nosnych oraz szybkie przygotowanie mobilnego ,odpowiednika” danego serwi-
su. Przykladem jest prosta i intuicyjna w obsludze ustuga oferowana w serwisie
internetowym DudaMobile (https://www.dudamobile.com/). Po wpisaniu adresu
internetowego naszej ,tradycyjnej” witryny, usluga zaproponuje nam rézne opcje
kompozycji wygenerowanej strony mobilnej i uktadu wchodzacych w jej skiad ele-
mentéw. Mozemy réwniez sami dostosowac jej wyglad do naszych oczekiwan®.

3.2.2. Mobilne aplikacje

Aktualnie obserwujemy powiekszajaca sie liczbe bibliotecznych mobilnych wi-
tryn responsywnych. Zmiany w tym zakresie nie nastepuja oczywiscie lawinowo,
jednak coraz czesciej pojedyncze biblioteki (szczeg6lnie uniwersyteckie) decyduja
sie na zmiane sposobu prezentowania tresci swojej internetowej witryny z punktu
widzenia komfortu uzytkownika urzadzen przenosnych.

% Zob. P. Wimmer, Mobilne wersje blogow [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW:
http://www.pcworld.pl/news/377417/Mobilne.wersje.blogow.html.

57 Zrédtem takich szablonéw moze by¢ na przyktad komercyjny serwis EnvatoMarket [online],
[dostep: 23.07.2016]. Dostepny w WWW: https://themeforest.net/category/wordpress?ref=htmlp-
p&ref=htmlpp&clickthrough_id=755644187&redirect_back=true.

8 Zob. WPtouch mobile plugin [online], [dostep: 23.07.2016]. Dostepny w WW W https://word-
press.org/plugins/wptouch/.

¥ Zob. takze M. Gasiewski, Jak przygotowac strone mobilng w kilka minut? [online], [dostep:
28.011.2016]. Dostepny w WW W' http://www.ittechnology.us/jak-przygotowac-strone-mobilna-w-
-kilka-minut/.
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Z drugiej strony, od pewnego czasu mozna zaobserwowac zjawisko preferowa-
nia przez uzytkownikéw aplikacji mobilnych. Powodem moze by¢ réwniez fakt,
ze w poréwnaniu do stron internetowych, sa one bardziej intuicyjne w obstudze.
Zazwyczaj odznaczaja sie tez atrakcyjniejszym interfejsem, ptynnoscia dziatania,
ale takze, co nie jest bez znaczenia — niektére moga by¢ uzywane offline. Dodatko-
wo aplikacje ulatwiaja korzystanie z réznych funkcji i mechanizméw zintegrowa-
nych ze smartfonem, fabletem, tabletem, ale takze z urzadzeniami typu smart TV.
Mowa oczywiscie zaréwno o aparacie, kamerze czy mikrofonie, ale takze geolo-
kalizacji, kompasie, zyroskopie czy systemie nawigacji satelitarnej GPS. Kluczowe
sa w tym przypadku takze funkcje spolecznosciowe aplikacji, ktére umozliwiaja
uzytkownikom szybka i technicznie prosta komunikacje, wspéttworzenie zaso-
béw informacyjnych, jak réwniez ich udostepnianie w przyjaznej i atrakcyjnej dla
nich formie.

Wedlug definicji w Wikipedii, aplikacja mobilna to ,ogélna nazwa dla opro-
gramowania dzialajacego na urzadzeniach przeno$nych, takich jak telefony ko-
morkowe, smartfony, palmtopy czy tablety, ktore pisane sa przy uzyciu platform
i jezykéw programowania”®. Sam termin ,aplikacja” w ,Leksykonie tematycznym.
Zarzadzanie, I'T’, definiowany jest jako ,popularna nazwa programu komputero-
wego. Najczesciej jest funkcjonalnie niezalezna od innych programéw”®.

Aplikacje mobilne to stosunkowo niewielkie programy, ktére oferuja dzisiaj
szereg mozliwosci szybkiego zapoznawania si¢ z réznorodnymi tresciami, jak
réwniez tworzenie, organizowanie i udostepnianie informacyjnych zasobéw in-
nym uzytkownikom. Programy te mozna podzieli¢ na samodzielne (nie potrzebu-
ja polaczenia z internetem), klienckie (lacza sie z odpowiednim serwerem przez
internet), internetowe (tzw. strony mobilne) oraz gry komputerowe®. Sg to wiec
programy o bardzo réznorodnym zastosowaniu, ktére umozliwiaja udostepnianie
uzytkownikom kompaktowych formatéw tresci cyfrowych odpowiednich do wiel-
ko$ci ekranéw urzadzen mobilnych. Kluczowa jest tutaj takze kwestia kondensacji
przekazywanych za ich posrednictwem tresci. Co wiecej, zmienia sie charakter
interakeji uzytkownika z nowymi mediami. Zjawisko zapoczatkowane przez me-
dia spotecznosciowe i sie¢ drugiej generacji jest dzisiaj poszerzane o dodatkowy
zintensyfikowany sposéb kontaktu odbiorcy informacji z jej autorem wiasnie za
posrednictwem takich urzadzen jak smartfon i zainstalowanych na nim aplikacji®.

0 Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 23.07.2016]. Dostepny w WWW: https://
pl.wikipedia.org/wiki/Aplikacja_mobilna.

¢ W. Gogotek, W. Cetera, Leksykon tematyczny. Zarzgdzanie, IT. Warszawa 2014, s. 40 [online],
[dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WW W http://www.gogolek.pl/Ksiazki/LEKSYKON.pdf.

%2 Tamze.

% Zob. T. Wozniak, Obraz rynku. Analizy. Podsumowanie 2014 roku [online], [dostep: 23.07.2016].
Dostepny w WWW: http://www.ican.pl/files/book_raport_mobile_2015.pdf.
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Inna typologia aplikacji mobilnych koncentruje sie na sposobie dostepu do
oferowanych przez nie tresci i funkcjonalnosci. Mamy wiec w tym przypadku do
czynienia z aplikacja webowa, natywna i hybrydowa. Wedtug definicji z Wikipe-
dii, aplikacja webowa (aplikacja sieciowa lub aplikacja internetowa) ,to program
komputerowy, ktéry pracuje na serwerze i komunikuje si¢ poprzez sie¢ kompute-
rowa z hostem uzytkownika komputera z wykorzystaniem przegladarki interneto-
wej uzytkownika, bedacego w takim przypadku interaktywnym klientem aplikacji
internetowej”**. Kluczowym elementem jest wiec tutaj przegladarka interneto-
wa, przy czym interfejs graficzny jest dostosowany z punktu widzenia wielkosci
urzadzen przenosnych, a nie konkretnych systeméw operacyjnych i platform (np.
iOS, Android, Windows Phone). Nie ma potrzeby zaopatrywania si¢ w dodatko-
we oprogramowanie. Nie ma tez potrzeby instalacji takiej aplikacji, co wiaze sie
z wieksza swoboda w wyborze urzadzenia, za posrednictwem ktérego chcemy
z niej korzysta¢. Przy czym w tym przypadku niezbedne jest oczywiscie potacze-
nie urzadzenia z internetem. Przykladem aplikacji webowej moze by¢ serwis au-
keyjny lub serwis spotecznosciowy, ktéry umozliwia ingerencje w jego dziatanie.

Drugim typem aplikacji mobilnych sa aplikacje natywne (lac. nativus — uro-
dzony, wrodzony), ktére sa sprzegniete z dang platforma sprzetowo-programows.
Wymagaja recznego pobrania i zainstalowania na urzadzeniu oraz czasowych ak-
tualizacji®. Dzialaja za jej posrednictwem bezposrednio, bez pomocy dodatko-
wych technologii czy programéw, takich jak emulatory czy maszyny wirtualne.
Aplikacje te czesto sa okreslane jako dedykowane w kontekscie mobilnych syste-
moéw operacyjnych. W wielu przypadkach wykorzystuja szereg funkcji urzadzen
przenoénych (np. geolokalizacja, gps, kamere). Co wazne, aplikacje moga praco-
wac offline. Zazwyczaj tez dzialaja szybciej od aplikacji webowych. Animacje czy
przejscia do nastepnych ekranéw przeprowadzane sa plynniej®. Czas reakcji na
ruch uzytkownika jest relatywnie krétki, rowniez obstuga takiego programu i jego
interfejs sa zazwyczaj bardziej przyjazne dla uzytkownika®.

Trzeci rodzaj aplikacji mobilnych to aplikacje hybrydowe. Stanowia potacze-
nie aplikacji natywnych i webowych. Sa tworzone przy aktywnym wykorzystaniu
technologii webowych, a korzysta sie z nich za posrednictwem przegladarki. Jed-

% Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 23.07.2016]. Dostepny w WWW: https://
pl.wikipedia.org/wiki/Aplikacja_internetowa.

% E. Kolodziejczyk, dz. cyt.

% M. Czerniak, Aplikacje mobilne — hybrydowe czy natywne [online], [dostep: 24.07.2016]. Do-
stepny w WWW: https://mohi.to/aplikacje-mobilne-hybrydowe-czy-natywne/.

7 Zob. Webowa, natywna i hybryda, czyli trzy rodzaje aplikacje mobilnych [online], [dostep:
24.07.2016]. Dostepny w WWW: http://wmobi.pl/2015/04/08/webowa-natywna-i-hybryda-czyli-
trzy-rodzaje-aplikacji-mobilnych/.
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nak przegladarka ta osadzona jest w samej aplikacji®®. Dodatkowo programy te
sa dystrybuowane, podobnie zreszta, jak aplikacje natywne, za posrednictwem
internetowych sklepéw z aplikacjami (np. App Store). To co je odréznia od wczes-
niej charakteryzowanych to fakt, ze w tym przypadku oprogramowanie korzysta
z pewnych funkcji urzadzenia przenosnego, jednak ich zakres wykorzystania jest
ograniczony. W zwiazku z tym, tego typu aplikacja nie jest tez w stanie w pelni
wykorzysta¢ mozliwosci, jakie daje urzadzenie mobilne typu smartfon czy tablet®.
Aplikacje hybrydowe zwykle dzialaja takze wolniej niz aplikacje natywne™.
Nalezaca do firmy Yahoo analityczna firma Flurry w 2015 r. prowadzila na te-
renie Kanady szczegétowe badania dotyczace wykorzystania przez uzytkownikow
mobilnych urzadzen i aplikacji. Badania te oraz towarzyszace im analizy pokazaly,
ze stale wydluza sie czas, jaki uzytkownicy poswiecaja urzadzeniom przenosnym.
Dodatkowo 86% tego czasu wykorzystuja oni w ramach korzystania z aplikacji na-
tywnych, a tylko 14% z przegladarki internetowej”". Wyniki wcze$niejszych badan
przeprowadzonych przez te firme ukazaly, ze stale wydltuza sie czas w jakim uzyt-
kownicy wykorzystuja mobilne urzadzenia. W 2014 r. bylo to 2 godz. 42 min. dzien-
nie (z czego 86% tego czasu byto poswiecone wykorzystaniu aplikacji)”>. Powyzsze
wyniki analiz nie dziwig. W przypadku witryn tworzonych z mysla o uzytkowni-
kach urzadzen przenosnych, musza oni najpierw otworzy¢ przegladarke, wpisaé
adres URL lub wyszukac¢ za pomocg wyszukiwarki dana stronge WWW. Czynnosci
te sa bardziej czasochltonne niz klikniecie w ikone dedykowanej aplikacji, ktéra po
zainstalowaniu na urzadzeniu jest dostepna na pulpicie urzadzenia i uruchamia
sie praktycznie od razu. Aplikacje oferuja natychmiastowy rezultat, nie wymaga-
jac od uzytkownika specjalnego zaangazowania w caly proces uruchamiania czy
aktualizacji. Dostep do cyfrowych tresci za posrednictwem aplikacji jest dzisiaj
czyms$ zupelnie naturalnym i powszechnym. Co wigcej, mozemy z nich korzystac
za posrednictwem komputeréw, niektérych elektronicznych czytnikéw ksigzek,
ale takze telewizoréw smart. Dlatego nie dziwia stowa Rafala Trzaskowskiego, by-
tego ministra administracji i cyfryzacji, ktéry zauwazyt, ze ,zamiast ,,surfowania”
po klasycznych, ogélnodostepnych stronach www za pomoca przegladarki, coraz
czesciej uzywamy aplikacji — wyspecjalizowanych programéw pozwalajacych na

% M. Czerniak, dz. cyt.
% Tamze.
7 Webowa, natywna i hybryda...
Zob. V. Subramanian, The Canada report. The great white north testing ground [online], [do-
step: 24.07.2016]. Dostepny w WWW: http://flurrymobile.tumblr.com/post/118861061285/the-ca-
nada-report-the-great-white-north-testing.

72 S. Khalaf, Apps solidify leadership six years into the mobile revolution [online], [dostep:
24.07.2016]. Dostepny w  WWW: http://flurrymobile.tumblr.com/post/115191864580/apps-
solidify-leadership-six-years-into-the-mobile.
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dostep do wybranych przez ich dostawcéw funkcji czy tresci. Zjawisko to docze-
kalo sie juz nawet okreslenia ,apifikacja” (appification). Zdaniem niektérych pro-
ces ten w ciggu najblizszych lat kompletnie zrewolucjonizuje sie¢ i sposéb, w jaki
z niej korzystamy — wszystko stanie sie aplikacja, a obecne witryny internetowe,
bedace wcigz dokumentami hipertekstowymi, odejda w niepamie¢””.

Biblioteki coraz czesciej decyduja sie na wykorzystanie responsywnych, rzadziej
dedykowanych stron internetowych, ale takze tworzenie mobilnych aplikacji, kté-
re ulatwiaja uzytkownikom zapoznawanie si¢ z ustugami tych instytucji. Zdarza
sie, ze biblioteka, ktéra jeszcze niedawno proponowala swoim czytelnikom de-
dykowany internetowy serwis mobilny, dzisiaj zacheca do korzystania z aplikacji
na urzadzenia przenos$ne. Przykladem moze by¢ dla nas Biblioteka Uniwersytetu
w Karolinie Pétnocnej (USA), do niedawna posiadajaca rozbudowany serwis mo-
bilny oferujacy miedzy innymi dostep do archiwum fotograficznego biblioteki™.
Dzisiaj instytucja ta proponuje aplikacje Library Mobile Tour — multimedialny
przewodnik po bibliotece zawierajacy réwniez informacje o aktualnosciach i wy-
darzeniach, przydatnych stronach internetowych oraz dostep do katalogu OPAC™.
Zreszta nie jest to jedyny przyktad aplikacji umozliwiajacej wirtualne wycieczki
po budynku biblioteki. Narodowy Uniwersytet Singapuru na przykfad, udostepnit
innowacyjny projekt polegajacy na interaktywnym, tréjwymiarowym wirtualnym
zwiedzaniu budynku biblioteki medycznej”. Réwniez Biblioteka Kongresu w Wa-
szyngtonie, do niedawna, udostepniata aplikacje, za pomoca ktérej uzytkownicy
mogli zwiedzi¢ niektdre z pomieszczen tej instytucji’”. Warto zaznaczy¢, ze mé-
wigc o mobilnych aplikacjach projektowanych i tworzonych dla instytucji biblio-
tecznych mamy czesto do czynienia z przygotowaniem projektéw odnoszacych
sie zaréwno do tradycyjnych informacyjnych uslug (korzystanie z katalogu, zapo-
znawanie si¢ informacjami o dziatalnosci biblioteki, zarzadzanie bibliotecznym
profilem uzytkownika), ale takze bedacych funkcjonalnym rozwigzaniem dla szer-

7 R. Trzaskowski, Rozwdj e-gospodarki, czyli Polska w swiecie mobile. W': Mobile online w Polsce.
Perspektywy rozwojowe (raport) [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W http://iab.org.pl/
wp-content/uploads/2014/09/raport_iab_polska_mobile.pdf.

7 Mobilny serwis tej biblioteki byt dostepny pod adresem http://www.lib.ncsu.edu/m/ Dzisiaj
do dyspozycji jest ogélnouniwersytecki serwis, skad uzytkownik moze pobrac zestaw aplikacji przy-
datnych w poruszeniu sie i studiowaniu na Uniwersytecie Karoliny Péinocnej. Zob. NC state mobile
[online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W http://mobile.ncsu.edu/.

7> Zob. NC state mobile. Library mobile tour for iOS [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny
w WWW: http://mobile.ncsu.edu/mobile-app/library-mobile-tour-for-ios/ Zob. takze NC state mo-
bile. Library mobile tour for Android [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W http://mo-
bile.ncsu.edu/mobile-app/library-mobile-tour-for-android/.

76 Zob. NUS libraries 3D interactive map [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW:
https://itunes.apple.com/pl/app/nus-libraries-3d-interactive/id648205205?mt=8&ign-mpt=u-
0%3D4.

77 Mowa o aplikacji Library of Congress — Virtual Tour. Niestety, aktualnie jest ona niedostepna.
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szej grupy uzytkownikéw’®. Przyktadem moga by¢ aplikacje skierowane do spo-
tecznosci akademickiej danego uniwersytetu, ktérego biblioteka jest czescia. Apli-
kacja taka, poza réznorodnymi informacjami i ustugami dotyczacymi kampusu,
poszczegdlnych wydzialéw czy praktycznymi informacjami na temat codziennego
zycia akademickiego (informacje o komunikacji, gastronomii, zblizajacych sie wy-
darzeniach itp.), zawiera takze tresci i funkcjonalne elementy odnoszace do dzia-
talnosci biblioteki. Z taka sytuacja mozna sie spotka¢ w przypadku hybrydowej
aplikacji Uniwersytetu w Chicago. Oprogramowanie daje mozliwos¢ skorzystania
z responsywnej wersji strony uniwersyteckiej biblioteki. Oczywiscie bez potrzeby
dodatkowego uruchamiania przegladarki”.

Charakteryzujac mobilne aplikacje, warto takze wspomnie¢ o rozwiazaniach
informatycznych, ktére umozliwiaja uzywanie tych programéw, ale przy wyko-
rzystaniu komputeréw osobistych (PC). Mowa o mozliwosci wykorzystania re-
alizujacych podobne do siebie funkcje — symulatorach i emulatorach. Przy czym
symulatory maja za zadanie jak najlepiej odwzorowac obstuge aplikacji w danym
srodowisku, a emulatory prébuja odtworzy¢ dane srodowisko (zblizy¢ sie jak naj-
bardziej do mozliwosci systeméw, ktére emuluja)®. Wazna w tym wzgledzie wy-
daje si¢ uwaga Jamesa Pearce’a, ze ,emulatory smartfonéw symulujace dzialanie
systemo6w iOS, Android, Palm, BalckBarry i Windows Phone 7 ogdlnie bardzo
dobrze odwzorowuja rzeczywiste systemy operacyjne urzadzen i Srodowisk prze-
gladarek™'. Wsréd emulatoréw systemu Android na komputer PC mozemy wy-
mieni¢ takie rozwigzania jak: Andy®, BlueStacks® czy Genymotion®’. Przykltadem
emulatora iOS na komputerach z systemem Windows moze by¢ oprogramowanie
iPadian®. Z drugiej jednak strony, brakuje danych dotyczacych badan rzeczywistej
liczby uzytkownikow, ktérzy korzystaja z aplikacji mobilnych za posrednictwem
emulatoréw na komputerach PC.

78 Zob. S. Skérka, Aplikacja mobilna — gadzet czy ustuga? [online], [dostep: 25.07.2016]. Dostep-
ny w WWW: https://prezi.com/ve7vgktw7nhk/aplikacje-w-bibliotece-inauguracja/.

7 Inne przyklady takich aplikacji to aplikacja Uni MA (Uniwersytetu w Manheim) czy aplikacja
Rutgers (Uniwersytetu w Rutgers). Zob. S. Skérka, Aplikacja mobilna jako...

8 @G. Avola, J. Raasch, Mobile Web development. Smashing magazine. Helion 2013, s. 63.

81 ]. Pearce, Programowanie mobilnych stron internetowych z wykorzystaniem systeméw CMS,
Helion 2013, s. 458.

82 Zob. Andy. Your desktop mobile [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W http://an-
dyroid.net/.

8 Zob. BlueStacks. Paly bigger [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.
bluestacks.com/.

8 Zob. Genymotion [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: https://www.genymo-
tion.com/#!/.

8 Zob. iPadian. The iOS simulator for Windows [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny
w WWW: http://www.ipadian2.com/.
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3.2.3. Wyszukiwanie i gromadzenie danych bibliograficznych oraz dostep do
cyfrowych zasobdw bibliotecznych

Popularno$¢ cyfrowych urzadzen przenosnych ma takze jeszcze inny wplyw
na funkcjonowanie instytucji informacji. Jak wczesniej wskazano, uzytkownicy
bibliotek oczekuja dzisiaj dostepnosci cyfrowych tresci za posrednictwem narze-
dzi mobilnych, ktére juz posiadaja i wykorzystuja na co dzien. Warto doda¢, ze
urzadzenia te moga by¢ utozsamiane ze swoista mobilna i zawsze otwarta ,bra-
ma” dajaca dostep do poszukiwanych przez uzytkownika informacji. Informacji
co wazne, bedacej czescia globalnych zasobdw sieciowych. Oczywiscie na taki
stan rzeczy duzy wplyw ma udostepnienie uzytkownikom mozliwosci korzysta-
nia z bezptatnej® badz niedrogiej w uzytkowaniu ustugi mobilnego internetu®.
Co wiecej, wykorzystanie mobilnych technologii przez czytelnikéw i bibliotekarzy
wiaza sie dzisiaj w wielu miejscach na §wiecie z coraz bardziej powszechnym stan-
dardem dostepu do elektronicznych dokumentéw. Oczywisty wydaje sie tez fakt,
ze biblioteki — niezaleznie od ich typu — stoja przed wyzwaniem przystosowania
swojej oferty do potrzeb uzytkownikow tych urzadzen.

Nie bez znaczenia jest réwniez to, ze instytucje biblioteczne dysponuja elek-
tronicznymi zasobami, z ktérych uzytkownicy moga korzysta¢ za posrednictwem
osobistych przenosnych urzadzen. Mowa zwlaszcza o wigkszosci polskich repo-
zytoridw i cyfrowych bibliotek, ale takze pelnotekstowych bazach czasopism na-
ukowych, blogach bibliotecznych, podcastach i vodcastach itp. Dlatego tez brak
przemyslanych dziatan bibliotekarzy w kierunku mobilnego prezentowania ustug
informacyjno-bibliotecznych moze by¢ w przysztosci przyczyna ich wykluczenia
z listy miejsc, z ktorych uzytkownik poszukujacy wiedzy na dany temat w pierw-
szej kolejnosci skorzysta. Juz dzisiaj widoczne na rynku aplikacji trendy pozwalaja
przypuszczaé, ze przeno$ne urzadzenia stang sie jednymi z podstawowych narze-
dzi dostepu do informacji. Nie bez znaczenia wydaje sie takze fakt, ze mobilno$¢
mozemy dzisiaj rozpatrywac takze w kontekscie réznorodnych urzadzen zsyn-
chronizowanych z sobg w chmurze obliczeniowej oraz zapoznawania si¢ z cyfro-
wymi dokumentami, ktére uzytkownik w jej ramach przechowuje.

8 Zob. Aero2. Bezplatny internet [online], [dostep: 19.09.2016]. Dostepny w WWW: https://
aero2.pl/poznaj-aero2.

8 Mobilny internet jest w tym miejscu rozumiany jako ,bezprzewodowy dostep do internetu na
mozliwie szerokim obszarze, zapewniajacy w nim nieprzerwany dostep do sieci, umozliwiajacy ko-
rzystanie z niego z wykorzystaniem urzadzen przeno$nych, takich jak telefony, smartfony, netbooki,
notebooki itp. z mozliwo$cia swobodnego przemieszczania sie bez utraty zasiegu” za: Techmobile.pl.
Mobilny Internet i technologie [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W http://techmobile.
pl/podstawy/.
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Wsrod mozliwych do wykorzystania przez bibliotekarzy i czytelnikéw aplika-
¢ji, znajduja sie réwniez programy, ktére pozwalaja na dostep do zawartosci tzw.
ukrytego, czy tez glebokiego internetu (ang. deep web). Ukryty internet to nic in-
nego jak zasoby, ktére nie sa indeksowane i przeszukiwane przez zwykle wyszu-
kiwarki internetowe. To takze dane, ktérych wyszukiwarki nie chca lub nie moga
dodawac do swoich indekséw®. Ukryty internet to zaréwno zawarto$¢ baz danych
(np. katalogéw OPAC, pelnotekstowych baz naukowych), archiwéw (w tym inter-
netowych, jak archive.org), bibliotek i repozytoriéw cyfrowych, serwiséw online
wymagajacej platnej lub bezplatnej rejestracji, niekiedy witryn udostepniajacych
pliki multimedialne, graficzne, muzyczne, pliki pdf, dokumenty stworzone we fla-
shu, pliki skompresowane, informacje tworzone w czasie rzeczywistym (np. na
tamach Twittera)®. Ale ukryty internet to takze informacje zawarte na tamach
stron, ktére znajduja sie na dalszych miejscach w rezultatach wyszukiwania uzyt-
kownika, strony ,utracone” ze wzgledu na zle sformulowane zapytanie czy niewy-
korzystanie przez uzytkownika mechanizméw wyszukiwania zaawansowanego®.
Szacuje sie, ze ukryty internet jest 500 razy wiekszy od internetu dostepnego za
posrednictwem zwyklych wyszukiwarek®.

Ponizej scharakteryzowano kilku typéw narzedzi, ktére sa bezposrednio po-
wigzane z przeszukiwaniem zasobow ukrytego internetu, ale z punktu widzenia
dzialalnosci bibliotek i oferowanych przez nie ustug informacyjnych.

3.2.3.1. Mobilne OPAC-i. Waznym aspektem wykorzystania urzadzen przeno-
$nych w kontekscie oferowania informacyjno-bibliotecznych uslug jest udostep-
nianie mobilnych interfejséw katalogéw bibliotecznych online. Nie bez znaczenia
jest tutaj fakt, ze czytelnik uzywajac odpowiedniej aplikacji, obok opcji tatwego
wyszukiwania dokumentéw, moze zapoznawac sie z ich trescia (jesli sa one na
przyklad czescia cyfrowych repozytoriéw czy pelnotekstowych baz danych, z kté-
rych dana biblioteka korzysta)®>. Dodatkowo funkcjonalnos¢ poszczegdlnych apli-
kacji jest poszerzona o elementy i narzedzia nalezace do Web 2.0 oraz funkcje
znane z tzw. OPAC 2.0 (np. wyszukiwanie fasetowe, tagowanie, oceny i recen-

8 Ch. Sherman, G. Price, The invisible Web. Uncovering information sources search engines can’t
see, Medford. New Jersey 2003, s. 57.

8 Na podstawie N. Pamuta-Cieslak, Ukryty Internet — jesli nie wyszukiwarka, to co? ,EBIB” 2004,
nr 7 [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.ebib.pl/2004/58/pamula.php.

% Zob. L. Derfert-Wolf, Odkrywanie niewidzialnych zasobéw sieci [online], [dostep: 29.11.2016].
Dostepny w WWW: https://core.ac.uk/download/pdf/11881069.pdf.

% A. Blandford, Google, public libraries, and the depp Web, ,Dalhousie Journal of Interdyscy-
plinary Management” 2014, vol. 11 [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: https://ojs.
library.dal.ca/djim/article/view/2015vol11Blandford.

% Q. Gmiterek, iPad dla czytelnikow i bibliotekarzy — mozliwosci wykorzystania tabletu w ra-
mach ustug informacyjno-bibliotecznych, ,e-mentor” 2013, nr 5, s. 43.
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zje czytelnikdw, kanaly RSS)®%. Przyktadem takiego rozwigzania moze by¢ dla nas
aplikacja YourLibrary (skupiajaca informacje o zbiorach ponad 150 bibliotek funk-
cjonujacych w prowingji Alberta w Kanadzie)*.

Do dyspozycji uzytkownikéw bibliotek jest takze polska aplikacja — Czytelnik
HD (w przypadku sklepu Google Play aplikacja wystepuje pod nazwa Szukam
Ksigzki), dajaca mozliwo$¢ zapoznawania sie z informacjami pochodzacymi z po-
nad 1600 polskich ksigznic®. Twércy tej aplikacji zwracaja ponadto uwage, ze
nie tylko ulatwia ona przegladanie katalogu bibliotek korzystajacych z systemu
MAKH+, ale réwniez umozliwia przeprowadzanie wyszukiwan we wszystkich lub
w jednej wybranej bibliotece, sprawdzanie statuséw wypozyczonych przez czytel-
nika pozycji, zapoznawanie sie w czasie rzeczywistym z informacjami o aktualnie
udostepnianych dokumentach oraz ich rezerwowanie®. Przy czym dane aplikacji
mobilnej automatycznie synchronizuja si¢ z kontem uzytkownika w serwisie Szu-
kamKsigzki.pl (szukamksiazki.pl)®’.

Tego typu aplikacje sa tez zazwyczaj uzupelnione o mechanizm geolokalizacji
i mozliwo$¢ sprawdzenia, gdzie w najblizszej okolicy znajduje sie instytucja, kté-
ra udostepnia poszukiwany przez uzytkownika dokument. Z takim rozwigzaniem
zreszta spotkac sie takze mozna w przypadku aplikacji Czytelnik HD. Wykaz bi-
bliotek wykorzystujacych mobilne wersje OPAC dostepny jest na stronie Library
Success: A Best Practices Wiki*®.

Ciekawe pomysly na aplikacje biblioteczne proponuje amerykanska firma
Boopsie, ktéra od paru lat specjalizuje sie w projektowaniu mobilnego oprogra-
mowania dla instytucji bibliotecznych®. Uzytecznos¢ jej ustug docenito do tej
pory ponad 4 tys. réznego typu bibliotek'®. Boopsie oferuje integracje w jednej
aplikacji takich elementdéw, jak dostep do katalogu OPAC, informacje o danej
bibliotece (réwniez te pochodzace z profiléw w mediach spolecznosciowych),
mozliwo$¢ znajdowania ksiazki w katalogu za pomoca skanowania jej kodu kre-

% Tamze.

9 Zob. YourLibrary in iTunes [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W https://itunes.
apple.com/us/app/yourlibrary/id373005791?mt=38.

% Dane pochodzg z informacji dostepnych za posrednictwem aplikacji Czytelnik HD.

% Na podstawie informacji udostepnianych w aplikacji Czytelnik HD. Zob. takze Czytelnik HD
[online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: https://itunes.apple.com/pl/app/czytelnik-hd/
id521833234?mt=8.

97 Zob. Mak+. Aplikacje mobilne [online], [dostep: 26.07.2016]. Dostepny w WW W http://www.
makplus.pl/index.php/informacje-o-systemie/aplikacje-mobilne.

% Library success. A...

% Inne firmy zajmujace si¢ projektowaniem i tworzeniem aplikacji mobilnych dla bibliotek to
na przykltad: Data Management (www.sebina.it) czy BiblioCommons (www.bibliocommons.com).

100-Zob. Boopsie for libraries [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.boop-
sie.com/.
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skowego i geolokalizacje, dostep do cyfrowych zasobéw, kontakt z biblioteka-
rzem. Ciekawym pomystem sa takze aplikacje bezposrednio powigzane z biblio-
tecznymi imprezami i konferencjami. Oprécz szczegélowego planu wydarzenia
i charakterystyki sylwetek prelegentéw, znajdziemy tutaj narzedzia do tworzenia
spersonalizowanego notatnika, ale takze interaktywny i multimedialny przekaz
pochodzacy z kont serwiséw spotecznosciowych powiazanych z danym wyda-
rzeniem (Facebook, Twitter)!°.

Warto zauwazy¢, ze dzisiaj mamy rowniez do czynienia ze stronami interneto-
wymi, na famach ktérych dostepny jest mechanizm wyboru mozliwosci ich wys-
wietlania takze z punktu widzenia urzadzen przenosnych. Przykladem jest strona
WWW katalogu bibliotecznego OPAC Biblioteki Uniwersyteckiej w Warszawie.
Uzytkownik ma w tym przypadku do dyspozycji mozliwos$¢ ustawienia opcji wys-
wietlania jako wersji desktopowej lub wersji mobilnej'*>. Dodatkowo, zdarza sie, ze
strona mobilna korzysta z mechanizmu geolokalizacji, ktéry umozliwia tfatwe wy-
szukiwanie informacji o dokumentach z uwzglednieniem polozenia geograficzne-
go uzytkownika. Moze on zatem, na przyklad za posrednictwem mobilnej strony
internetowego katalogu bibliotecznego WorldCat (http://worldcatmobile.org/),
znalez¢ najblizsze w jego okolicy instytucje biblioteczne, w ktérych dostepny jest
poszukiwany przez niego dokument.

3.2.3.2. Dostep do najcenniejszych zbioréw bibliotek. Biblioteczne aplikacje to
takze dostep do zbioréw bibliotecznych, w tym najcenniejszych zabytkéw prze-
chowywanych przez poszczegélne instytucje. Przy czym dokumenty sg prezento-
wane w rézny sposob (e-booki, zdjecia, zasoby audialne, audiowizualne, 3D itp.).
Przykltadem moga by¢ przedsiewziecia bazujace na dokumentach przechowywa-
nych w Bibliotece Kongresu. W chwili obecnej oferuje ona kilka aplikacji, kto-
re maja na celu zaprezentowanie wydawnictw dla dzieci (aplikacja The Aesop for
Children: with Pictures z zestawem ponad 140 bajek z interaktywnymi animacja-
mi), ale takze dokumentéw dotyczacych historii Stanéw Zjednoczonych Ameryki
Péinocnej (aplikacje: The Congressional Record oraz U.S. Constitution: Analisys
and Interpretation'®).

101 Na podstawie informacji pochodzacych z aplikacji mobilnej Boopsie for Libraries przygotowa-
nej na urzadzenia przenosne z systemem iOS.

102°Zob. Katalog on-line bibliotek UW [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W https://
chamo.buw.uw.edu.pl/search/query;jsessionid=5CODDE0D346B9AE59E624C52B03335E1?theme-
=system.

18- Zob. Mobile apps from Library of Congress [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW:
http://www.loc.gov/apps/.
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Bogactwo najcenniejszych zbioréw przechowywanych w Bibliotece Narodowej
Wielkiej Brytanii, zostalo zaprezentowane w aplikacji British Library 19th Centu-
ry Historical Collection iPad App. Réwniez Bayerische Staatsbibliothek w Mona-
chium proponuje zestaw siedmiu aplikacji umozliwiajacych zapoznanie sie z do-
kumentami przechowywanymi przez te ksigznice (w tym aplikacje Bavarikon 3D
prezentujaca w technologii tréjwymiarowej zbiory tekstowe, mapy, rzezby i inne
eksponaty muzealne). Aplikacje przygotowano z mysla o uzytkownikach urzadzen
dzialajacych w systemie Android i iOS. Cyfrowe kopie zostaly stworzone z naj-
wyzsza starannoscia i dbaloscia o kazdy najmniejszy szczegdt'*.

Oprdcz powyzszych, na uwage zasluguja takze inne biblioteczne projekty. Bo-
gata kolekcje zdjec z lat 1939-1940 znajdziemy w aplikacji przygotowanej przez
Biblioteke Publiczna w Nowym Jorku (Biblion: Worlds Fair). Ksiaznica ta propo-
nuje takze projekt Biblion: Frankenstein and the Afterlife of Shelley’s Circle, umoz-
liwiajacy zapoznanie si¢ z zaréwno z tekstem ksiazki, ale takze z dokumentami do-
tyczacymi zycia jego autorki i innymi materiatami zrédlowymi'®. Ciekaws, cho¢
niestety, platna aplikacja jest Ksiega z Kells przygotowana przez Biblioteke Trinity
College w Dublinie. Projekt prezentuje wirtualny zbiér dokumentéw dotyczacych
21 manuskryptéw z IX wieku, bedacych jednymi z najwazniejszych zabytkéw
chrze$cijanistwa irlandzkiego'®. Pracownicy amerykanskiego Uniwersytetu Mary-
land przygotowali aplikacje, ktdra jest bezposrednio powigzana z tworzonym od
kilku lat przez nich projektem Miedzynarodowej Dziecigcej Biblioteki Cyfrowej.
Tworcy projektu gromadza, digitalizujg, ttumacza i udostepniaja w ten sposéb
dziefa literatury dziecigcej z catego swiata'”’.

Dzisiaj mamy juz wiec do czynienia z pewna liczba przedsiewzie¢ bazujacych
na mobilnosci urzadzen i atrakcyjnym ukazaniu bogactwa zbioréw bibliotek.
Brakuje, niestety, polskich aplikacji, ktore prezentowalyby zaréwno dokumenty
gromadzone w tradycyjnych, jak i w coraz liczniej tworzonych cyfrowych biblio-
tekach, repozytoriach, archiwach i muzeach. Cho¢ oczywiscie znajdziemy przy-
padki zaawansowanych, interaktywnych aplikacji, ktére sa bezposrednio zwigza-
ne z dzialalnoscia takich instytucji. Pozytywnym przykladem moga by¢ dla nas

104 Zob. Bayerische StaatsBibliothek. Mobile apps [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny
w WWW: https://www.bsb-muenchen.de/virtuelle-angebote-app.html/.

105 Zob. NYPL mobile apps for iPhone, Android and mobile Web [online], [dostep: 28.11.2016].
Dostepny w WWW: http://www.nypl.org/mobile-help.

106 Zob. The book of Kells [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W https://itunes.apple.
com/us/app/the-book-of-kells/id572483284?mt=8.

107 Wiecej na temat projektu Miedzynarodowej Dzieciecej Biblioteki Cyfrowej mozna przeczytaé
w artykule: Literatura dziecieca z calego swiata dostepna bezplatnie w Internecie [online], [dostep:
28.11.2016]. Dostepny w WW W http://www.biblioteki.org/pl/wiadomosci/czytaj/680.
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aplikacje tworzone na potrzeby muzeéw — Muzeum Slgskie'®, Wirtualne Muzea
Matopolski*®, Wilanéw Live — Muzeum Patacu Kréla Jana III w Wilanowie'*°.

3.2.3.3. Dostep do tresci ksigzek oraz czasopism za posrednictwem mobilnych
urzadzen i aplikacji. Oprocz aplikacji typowych dla wyszukiwania informacji
o dokumentach, bibliotekarze i czytelnicy maja do dyspozycji caly wachlarz pro-
gramdéw ulatwiajacych im korzystanie z ustug bibliotecznych. Warto zwtaszcza
zwrdci¢ uwage na dostep do mobilnych interfejséw serwiséw baz pelnoteksto-
wych czasopism naukowych czy bibliograficznych baz danych. Jako przyklady
w tym miejscu mozemy wymieni¢ aplikacje, ktére sa bezposrednio powigzane
z ustugami takich dostawcow jak: EBSCO, Science Direct, Emerald, Lexis Nexis
czy Springer'". Poszczegdlne aplikacje sa czesto wyposazone w funkcje geolokali-
zacji, dzieki ktorej czytelnik szybko znajdzie najblizsza w jego otoczeniu instytucje
posiadajaca licencje dostepu do danej bazy.

Wsréd aplikacji umozliwiajacych wyszukiwanie informacji bibliograficznych,
warto takze wymieni¢ projekt bx Hot Articles firmy Ex Libris. Aplikacja udostepnia
informacje o najbardziej poczytnych artykutach w danej dziedzinie. Bierze przy
tym pod uwage statystyki dotyczace wykorzystania poszczegdlnych publikacji''>.
Statystyki te sa bezposrednio powiazane z systemem rekomendacji artykutéw bx.
Co wazne, jak czytamy na stronie aleph.pl ,gadzet jest dostepny dla wszystkich za-
interesowanych bibliotek za darmo do niekomercyjnego umieszczenia na stronie
internetowej czy w katalogu™'*3.

W przypadku elektronicznych publikacji i ich udostepniania za pos$rednictwem
urzadzen przeno$nych, interesujacym projektem sieciowym, posiadajacym dedy-
kowana aplikacje mobilna jest platforma epodreczniki.pl, w ramach ktérej przy-
gotowywane sa multimedialne materialy do nauki 14 przedmiotéw wchodzacych
w sklad edukacji szkolnej — poczawszy od szkotly podstawowej az do matury. Ak-
tualnie w ramach przedsiewziecia dostepnych jest 56 podrecznikéw i znaczna
liczba interaktywnych lekcji. Warto zaznaczy¢, ze wszystkie tresci publikowane
sa na wolnej licencji Creative Commons. Projekt E-Podreczniki jest przygotowy-

198 Muzeum Slgskie [online], [dostep: 24.07.2016]. Dostepny w WW W’ https://itunes.apple.com/
pl/app/muzeum-slaskie/id1010618231?1=pl&mt=8.

19 Wirtualne muzea Mafopolski [online], [dostep: 24.07.2016]. Dostepny w WWW: https://itu-
nes.apple.com/pl/app/wirtualne-muzea-ma-opolski/id735965846?1=pl&mt=8.

10 Wilanéw Live — Muzeum Patacu Kréla Jana III w Wilanowie [online], [dostep: 24.07.2016]. Do-
stepny w WWW: https://itunes.apple.com/pl/app/wilanow-live-muzeum-pa-acu/id825748251?mt=8.

1 Szczegbtowa lista takich aplikacji dostepna jest na stronie Library success. A...

112 Zob. Mozliwosci programu bx. Hot articles from bx [online], [dostep: 27.07.2016]. Dostepny
w WWW: http://www.aleph.pl/produkty/bx/bx-hot-articles/.

113 Tamze.
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wany i koordynowany przez Osrodek Rozwoju Edukacji wraz z towarzyszacymi
mu partnerami (w tym Poznanskim Centrum Superkomputerowo-Sieciowym,
odpowiedzialnym miedzy innymi za stworzenie najbardziej popularnego dzisiaj
oprogramowania do budowania polskich bibliotek cyfrowych — dLibra)''*. Apli-
kacja E-Podreczniki Lite jest mobilnym narzedziem wspierajacym uzytecznosé
internetowej platformy projektu. Przy czym dziatanie tej aplikacji nie wymaga cia-
glego podlaczenia do sieci. Za posrednictwem tego narzedzia uzytkownik moze
pobiera¢ dostepne dokumenty, zapoznawac sie ze szczegétowymi informacjami
na ich temat, czy zarzadza¢ poszczegélnymi materiatami w ramach tak zwanej
wirtualnej pétki.

Charakteryzujac projekt dotyczacy tresci edukacyjnych, warto takze wspomnie¢
o aplikacji towarzyszacej jednemu z najlepiej dzisiaj przygotowanych polskich
serwiséw internetowych, udostepniajacemu tre$¢ ksiazek w postaci e-bookéw
i audiobookoéw, prezentowanych w kilku réznych formatach zapisu (z uwzgled-
nieniem formatéw dedykowanych urzadzeniom mobilnym). Mowa o prezentowa-
nym od niemal 10 lat przez Fundacje Nowoczesna Polska serwisie internetowym
Wolne Lektury, a dzisiaj takze udostepnionej dla uzytkownikéw aplikacji (w skle-
pie Google Play wystepujacej pod nazwa iwolnelektury'®). Za posrednictwem tego
narzedzia mozemy zapoznac sie¢ niemal z 4400 tytutami publikacji, w tym z wie-
loma lekturami szkolnymi zalecanymi przez Ministerstwo Edukacji Narodowe;j,
ktére trafily juz do domeny publicznej. Dostepne s3 takze utwory udostepnione
zgodnie z licencja Creative Commons z uznaniem autorstwa. Warto doda¢, ze
uzytkownik moze przeszukiwac katalog dokumentéw postugujac si¢ danymi do-
tyczacymi autora, tytulu, gatunku, epoki ale takze tematyki. W aplikacji dostepna
jest rowniez opcja modyfikacji ustawien, w tym wielkosci czcionki prezentowa-
nych tekstow.

Do dyspozycji czytelnikéw sa takze liczace ponad 2,7 miliona obiektéw zaso-
by polskich bibliotek cyfrowych tworzonych w oparciu o oprogramowanie dLi-
bra. Zwré¢émy uwage, ze gros publikacji udostepnionych w ramach zbioréw po-
szczegblnych projektow bibliotek ma forme pliku w formacie djvu. Jest to istotne
zwlaszcza z punktu widzenia uzytkownikéw elektronicznych czytnikéw ksigzek.
Niestety, w wiekszosci urzadzenia te nie maja mozliwosci odtworzenia plikow
w tym formacie. Zupelnie inaczej kwestia ta prezentuje si¢ w przypadku smartfo-

114 Zob. E-podreczniki — najwigksze i bezplatne zasoby edukacyjne [online], [dostep: 26.07.2016].
Dostepny w WWW: https://www.ore.edu.pl/pomyslnalekcje/6629-epodreczniki-pl Zob. takze
E-Podreczniki. O projekcie [online], [dostep: 26.07.2016]. Dostepny w WWW: https://www.epo-
dreczniki.pl/begin/o-projekcie/.

115 Zob. iWolneLektury [online], [dostep: 27.06.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.
com/store/apps/details?id=com.milo.wolnelektuy&hl=pl.
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now, fabletéw i tabletéw. Do dyspozycji jest szereg aplikacji umozliwiajacych od-
czyt dokumentéw udostepnianych w réznych formatach zapisu. Wymieni¢ w tym
miejscu mozna takie programy jak DjVu Reader, Stanza, Good Reader czy eReader.
Oprocz odczytu publikacji zapisanych w réznych formatach (w tym mobilnych)
oferuja one w wigkszosci takze inne funkgcje, takie jak tworzenie osobistych nota-
tek i zaktadek, powiekszanie czcionki dokumentu, dodawanie komentarzy, petno-
tekstowe wyszukiwanie czy podkreslanie wybranych fragmentéw tekstu'*®.

Co wiegcej, w przypadku ksigzek elektronicznych i ich udostepniania uzytkowni-
kom za posrednictwem urzadzen przenosnych, mamy dzisiaj do czynienia z apli-
kacjami, ktérych tworcy zwracaja szczegdlna uwage na atrakcyjnosé, interaktyw-
no$¢ czy aktualnos$¢ prezentowanych tresci ksigzek na urzadzeniach mobilnych
(przykltadem moze by¢ aplikacja powiazana z popularng w polskich bibliotekach
abonamentowgq platforma udostepniania ksiazek elektronicznych — iBuk Libra).

W przypadku zapoznawania si¢ przez czytelnika z trescia cyfrowych dokumen-
tow, dzisiaj ma on mozliwo$¢ korzystania z réznorodnych ustug, ktérych uzy-
teczno$¢ bazuje na wcze$niej wspomnianej chmurze obliczeniowej (ang. Cloud
Computing). Na czym polega ta uzytecznosc¢ i dlaczego staje si¢ ona w ostatnich
latach standardem w oferowaniu uzytkownikom dostepu do réznego typu multi-
medialnych dokumentdéw, z ktérymi moze on zapoznawac sie za posrednictwem
posiadanych przez siebie urzadzen — mobilnych i desktopowych?

Chmura obliczeniowa (przetwarzanie w chmurze) stanowi dzisiaj fundament
ewolucji nowych technologii. Sa z niag powiazane ustugi (serwisy) oferowane przez
zewnetrzne podmioty, dostepne na zyczenie w dowolnym momencie'”’. Wazny
jest tutaj dynamiczny i natychmiastowy dostep uzytkownikéw do gromadzonych
w chmurze danych. Rozwigzanie to stanowi innowacyjne podejscie do wyko-
rzystania réznorodnych narzedzi i uslug, ale udostepnianych za posrednictwem
i z poziomu sieci internetowej. Krétko méwiac, cytujac definicje udostepniona
w Wikipedii, chmura obliczeniowa to nic innego jak ,model przetwarzania danych
oparty na uzytkowaniu ustug dostarczonych przez ustugodawce (wewnetrzny
dzial lub zewnetrzna organizacja). Funkcjonalnos¢ jest tu rozumiana jako ustuga
(dajaca warto$¢ dodana uzytkownikowi) oferowana przez dane oprogramowanie
(oraz konieczng infrastrukture). Oznacza to eliminacje konieczno$ci zakupu li-
cencji czy koniecznosci instalowania i administracji oprogramowaniem”'s.

116 G. Gmiterek, iPad dla czytelnikéw..., s. 44-45.

17 Por. D. Leoniczuk, Mozliwos¢ zastosowania technologii Cloud computing w logistyce [online],
[dostep: 27.08.2016]. Dostepny w WWW: http://www.czasopismologistyka.pl/artykuly-naukowe/
send/-/3217.

8 Wikipedia. Wolna encyklopedia [online], [dostep: 28.08.2016]. Dostepny w WWW: https://
pl.wikipedia.org/wiki/Chmura_obliczeniowa.
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Mamy wiec do czynienia z informatycznym rozwigzaniem, ktére umozliwia
przetwarzanie rozproszonych zasobéw obliczeniowych i dyskowych oraz dostep
do nich na zasadzie korzystania z uslug za pomoca lacza danych. Obowigzek
$wiadczenia uslug jest w tym przypadku przeniesiony na serwer, z ktérym lacza sie
komputery uzytkownikéw'*. Dzigki temu maja oni zapewniony dostep online (na
przyktad za posrednictwem przegladarki) do danych gromadzonych przez siebie
lub udostepnionych w ramach konkretnego przedsiewziecia, ustugi czy projektu.
Uzytkownicy nie musza instalowa¢ rozbudowanego oprogramowania na dyskach
posiadanych przez nich komputeréw i przeprowadzac co jaki$ czas niezbednych
aktualizacji. Do korzystania z dostepnych za posrednictwem chmury cyfrowych
zasobow wystarczy podltaczenie urzadzenia do sieci.

Dzisiaj chmura obliczeniowa jest wykorzystywana w wielu procesach i czynnos-
ciach wykonywanych przez internautéw. Jesli uzywamy ustugi dzialajacej online
w celu wysylania wiadomosci e-mail, obrébki dokumentéw, ogladania filméw,
stuchania muzyki, grania w gry czy przechowywania zdje¢ i innych plikéw w sie-
ci to z duzym prawdopodobienstwem w tle takich ustug dziata wlasnie chmura
obliczeniowa'®. To ona umozliwia przeprowadzanie tych i innych operacji, takze
zwiazanych z zapoznawaniem sie z trescia ksiazek, prasy, filméw, nagran, utwo-
row muzycznych itp. Przykladem moga by¢ wiec ustugi umozliwiajace abonamen-
towy dostep do pokaznych zasobéw ebookéw bedace w swej istocie swoistymi
internetowymi czytelniami, z ktérych uzytkownik korzysta zaréwno za posred-
nictwem komputeréw stacjonarnych, jak i urzadzert mobilnych. Taka mozliwo$¢
daje miedzy innymi wcze$niej wymieniona w niniejszej ksiazce ustuga Legimi.com
(po wykupieniu miesiecznego abonamentu uzytkownik ma dostep do szerokiej
oferty ksiazek za posrednictwem réznych urzadzen). W tym przypadku, do dyspo-
zycji sa takze aplikacje mobilne, po zainstalowaniu ktérych moze on przeszukiwac
dostepne zasoby i przechowywac znalezione publikacje w ramach tzw. wirtualnej
polki.

»Czytanie w chmurze” (ang. Cloud Reading) oznacza synchronizacje tresci mie-
dzy uzywanymi urzadzeniami, dzieki czemu uzytkownik czytajac ksiazke na ta-
blecie, moze w kazdym momencie kontynuowac przygode z ta lektura za pomoca
innego urzadzenia (e-czytnika, komputera, smartfona), oczywiscie od miejsca,
na ktérym zakonczyl swoja przygode z dokumentem. Synchronizacja tresci jest
zreszty takze wlasciwa dla ustlug w chmurze i mobilnych aplikacji, ktérych funk-

19 P Gorecki, Czym jest chmura obliczeniowa i ,Cloud Computing”? [online], [dostep: 23.08.2016].
Dostepny w WWW: http://www.tabletowo.pl/2014/08/27/czym-jest-chmura-obliczeniowa-i-clo-
ud-computing/.

120 Zob. Czym jest chmura obliczeniowa? [online], [dostep: 23.08.2016]. Dostepny w WWW:
https://azure.microsoft.com/pl-pl/overview/what-is-cloud-computing/.
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cjonalno$¢ polega na dostepie do adnotacji dodawanych przez uzytkownika do
tresci dokumentu (zakladki, notatki, podkreslenia itp.). Z taka sytuacja spotka-
my sie na przyklad w przypadku ustugi powiazanej z czytnikiem Kindle (Amazon
Cloud Drive), jak i urzadzeniami firmy Apple (chmura iCloud)'*.

Co wiecej, niektére ustugi udostepniane za posrednictwem chmury obliczenio-
wej umozliwiaja takze korzystanie z dokumentéw w trybie offline, tzn. po dokona-
niu subskrypcji przez uzytkownika (np. dotyczacej ksiazek i audiobookéw w Legi-
mi.com) moze on doda¢ do swojej wirtualnej potki wybrane wczesniej dokumenty,
a pozniej korzysta¢ z nich w momencie, kiedy nie bedzie si¢ znajdowal w zasiegu
sieci internetowej. W tym jednak przypadku warto pamietaé, ze dodawanie do-
kumentéw do wirtualnej pétki nie jest jednoznaczne z ich przekopiowaniem do
konta uzytkownika. Wprawdzie poszczegélne dokumenty sa dostepne za posred-
nictwem urzadzen, w pamieci ktérych zainstalowaliSmy aplikacje towarzyszaca
danej ustudze, jednak nie mamy mozliwosci ich kopiowania na inne no$niki. Co
wiecej, ksiazki, muzyka, audiobooki sg tutaj dostepne do czasu, kiedy beda czescia
oferty danej ustugi lub ich wlasciciel bedzie posiadat licencje na ich udostepnianie.
Moze sie wiec zdarzy¢ sytuacja, ze ksiazka dostepna dotychczas na naszej wirtu-
alnej polce zniknie i nie bedziemy mie¢ mozliwosci jej ponownego odtworzenia.
Nie ma przy tym znaczenia czy dodalismy ja wcze$niej do naszego konta czy ko-
rzystaliSmy z jej tresci tylko online, w ramach gléwnego ekranu ustugi'*.

Z inng sytuacjg, w kontekscie zapoznawania sie z trescia ksiazek elektronicz-
nych przygotowanych z mysla o uzytkownikach urzadzen mobilnych, mozna sie
spotka¢ w przypadku tak zwanych ksigzek-aplikacji. Od momentu pojawienia si¢
na rynku najpierw smartfona iPhone, a pdzniej tabletu iPad jestesmy $wiadkami
rozwoju i ewolucji zjawiska tworzenia multimedialnych i interaktywnych aplikacji
integrujacych tekst tradycyjnej ksiazki z hipertekstem, sekwencjami wideo, zdje-
ciami, animacjami, diagramami czy obiektami 3D. Wazne jest tutaj takze wykorzy-
stanie przez te aplikacje mozliwosci personalizacji przekazu do indywidualnych
wymagan uzytkownika. Takie mozliwosci znalez¢ mozna na przyktad w przypad-
ku ksiazki-aplikacji dla dzieci Toy Story Book, gdzie uzytkownik nie tylko obejrzy
przygotowane przez twércow animacje towarzyszace tekstowej treci tego doku-
mentu, ale takze tatwo zmieni go w kolorowanke lub audiobooka czytanego przez
dziecko lub jego rodzica. Zdarza sie¢ ponadto, ze ksiazki-aplikacje nie stanowia
zamknietej merytorycznej calo$ci. Oznacza to sytuacje, kiedy co pewien czas do-

21 Wiecej na temat mozliwo$ci zapoznawania si¢ z trescig ksiazek na urzadzeniach mobilnych
i w chmurze mozna dowiedzie¢ sie z publikacji: G. Gmiterek, eBook 2.0. Ksigzka w rzeczywistosci
sieci drugiej generacji i mobilnych technologii. W: W kregu kultury czytelniczej dzieci i miodziezy.
Red. nauk. M. Antczak, A. Walczak-Niewiadomska. £.6dz 2015, s. 51-68.

122 Tamze, s. 57.
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konywana jest ich aktualizacja i dodawane sa nowe informacje do tresci takiego
dokumentu. Przykladem jest ksiazka-aplikacja pt. Lemologia autorstwa Wojciecha
Orlinskiego. Aplikacja jest kompendium wiedzy na temat zycia Stanistawa Lema
i jego tworczosci (sktada sie z ponad 130 rozdziatéw zawierajacych zdjecia, mate-
rialy wideo oraz linki do zewnetrznych dokumentéw)'*.

3.2.4. Syndykacja tresci'?*, gromadzenie i zarzadzanie danymi o dokumentach

Rzeczywisto$¢ spolecznosciowego internetu, jak réwniez mozliwosci funk-
cjonalnego wykorzystania mobilno$ci urzadzen, aplikacji i tresci staja si¢ dzisiaj
jednym z podstawowych elementéw w komunikacji, pozyskiwaniu informacji,
ich przetwarzaniu i prostej organizacji. Mowa oczywiscie takze o sytuacji, kiedy
uzytkownicy tworzg i rozpowszechniaja informacje o dokumentach w ramach wy-
korzystania mozliwosci serwiséw spolecznosciowych. Dodatkowo, co ma istotne
znaczenie, coraz cze$ciej mamy do czynienia z sytuacja, kiedy to wlasnie mobilne
aplikacje znacznie przyspieszaja i automatyzuja proces gromadzenia i zarzadzania
wiedzg zaréwno w sposéb indywidualny, spersonalizowany, ale takze razem z in-
nymi uzytkownikami, w ramach kreowanych przez nich wirtualnych spotecznosci.

Co wiecej, wymieniane wcze$niej w niniejszej ksigzce mechanizmy bezposred-
nio wykorzystujace funkcje urzadzen przenosnych (np. kamere, aparat, geoloka-
lizacje, GPS) ulatwiaja selekcje oraz analize gromadzonych informacji z punktu
widzenia potrzeb i zainteresowan uzytkownika. Takze sposéb zapoznawania sie
z tymi informacjami diametralnie rézni si¢ od sposobu korzystania z cyfrowych
zasobow za pomoca tradycyjnych komputeréw. Uzytkownicy maja na przyktad do
czynienia z aplikacjami umozliwiajacymi zapoznawanie si¢ z gromadzonymi doku-
mentami w formie spersonalizowanego e-magazynu. W tym przypadku program
suczy sie” ich preferencji i dobiera tresci, biorac pod uwage wcze$niej przeglada-
ne przez nich artykuly i wystawione im oceny. Takie funkcje oferuje chociazby
popularna wéréd uzytkownikéw bezptatna aplikacja Flipboard'®. Wydaje sie, ze
stosunkowo wazna role petni tutaj mechanizm selektywnej dystrybucji informacji,
ktéry jest bezposrednio zwigzany z otrzymywaniem przez uzytkownika tylko tych

122 Zob. D. Lada, Lemologia — polskie aplikacje w App Store [online], [dostep: 23.08.2016]. Do-
stepny w WWW: https://imagazine.pl/2012/02/19/lemologia-polskie-aplikacje-w-app-store/.

12 Termin ,syndykacja tresci’, za Stownikiem Jezyka Polskiego, rozumiany jest w tym miejscu
jako rozwigzanie, ,dzigki ktéremu mozna gromadzi¢ i udostepniac informacje w Internecie. Wyraz
wywodzi sie z nazwy Really Simple Syndication (RSS) oznaczajacej metode, ktéra pozwala zrealizo-
wac taki zamiar” Sfownik jezyka polskiego PWN [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW:
http://sjp.pwn.pl/slowniki/Syndykacja-tre%C5%9Bci.html.

125 Zob. Flipboard [online], [dostep: 26.07.2016]. Dostepny w WW W https://flipboard.com/.
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tematycznych tresci, ktére odpowiadaja jego zainteresowaniom (udostepniane sa
zasoby dopasowane do wczes$niej zgtoszonych przez uzytkownika preferencji).

Ciekawe mozliwosci oferuja takze aplikacje stuzace zapisywaniu tresci pocho-
dzacych z sieci w celu ich p6zniejszego odtworzenia czy przeczytania. Przykltadem
moze by¢ aplikacja Instapaper, ktéra oprécz gromadzenia pochodzacych z sieci
artykuléw do pézniejszego przeczytania, proponuje takze funkcje synchronizacji
danych, dzieki czemu uzytkownik moze korzysta¢ z gromadzonych zasobéw na
roznych urzadzeniach — smartfonach, tabletach, komputerach stacjonarnych, ale
takze elektronicznych czytnikach ksiazek Kindle. Zreszta w formie spersonalizo-
wanego e-magazynu dostepne sa dzisiaj takze tresci gromadzone za posrednic-
twem mobilnych czytnikéw kanatéw RSS. Takie rozwigzanie jest dostepne w przy-
padku czytnika Feedly, ktéry jest dodatkowo zintegrowany z serwisami i ustugami,
jak Twitter, Facebook czy wczesniej wspomniana aplikacja Instapaper. Mozliwosci
zarzadzania i organizacji sieciowych tresci za pomoca urzadzen przenosnych jest
dzisiaj bardzo duzo. Oczywiscie pod uwage brane sa tutaj zar6wno opcje bezplat-
ne, jak i komercyjne, ktére charakteryzuja sie zazwyczaj bardziej rozbudowanymi
funkcjami, ale takze wieksza ochrona gromadzonych przez uzytkownika danych.

W sklepach z aplikacjami, coraz wieksza grupe zaczynaja stanowic¢ takze apli-
kacje umozliwiajace katalogowanie posiadanych przez uzytkownikéw dokumen-
téw za pomoca wczesniej przygotowanych i dostepnych w ramach réznych inter-
netowych serwiséw danych bibliograficznych (np. czesto w tego typu ustugach
dane pochodza z katalogu rozproszonego WorldCat.org integrujacego informacje
o zbiorach z ponad 70 tys. bibliotek z calego $wiata). Dane te uzytkownik moze
poszerzac o osobiste informacje, takie jak tagi, recenzje, oceny dokumentéw — ele-
menty bedace istota budowania spotecznosciowych zasobéw w ramach sieci dru-
giej generacji (Web 2.0). Przykladem jest aplikacja Book Crawler przygotowana
z mysla o uzytkownikach systemu operacyjnego iOS i Android chcacych groma-
dzi¢ informacje o swoim ksiegozbiorze. Dane bibliograficzne sa w tym przypadku
pobierane z WorldCat, oktadki i informacje o tresci z Google Books, a recenzje
i oceny ze spoteczno$ciowego serwisu Good Reads (goodreads.com).

W przypadku mobilnych aplikacji katalogujacych dokumenty, uzytkownik
znajdzie takze projekty, ktére ulatwia mu organizacje informacji o réznych typach
dokumentéw, nie tylko ksiazkach, ale takze muzyce, filmach, grach itp. Takie moz-
liwosci oferuje na przyktad rozbudowana w rézne opcje aplikacja libib'**. Warto
zaznaczy¢, ze tego typu programy czesto wykorzystuja mechanizm skanowania
kodow kreskowych lub oktadek, co w dalszej kolejnosci prowadzi do automatycz-

126 Zob. Libib. Cloud cataloging is here [online], [dostep: 26.07.2016]. Dostepny w WW W https://
www.libib.com/.
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nego pobrania danych bibliograficznego bez koniecznosci wczesniejszego wpisy-
wania do wyszukiwarki tytulu dokumentu, jego autora czy numeru ISBN.

Odrebna grupe programéw stanowia aplikacje wspierajace lub bedace mobilna
wersja tak zwanych menedzeréw do zarzadzania danymi bibliograficznymi i cy-
towaniami (ang. reference manager). Oprogramowanie tego typu umozliwia gro-
madzenie i zarzadzanie danymi, generowanie opiséw bibliograficznych wedlug
wybranego przez uzytkownika standardu, ale takze proste i natychmiastowe two-
rzenie bibliografii zalacznikowej. Za posrednictwem takich ustug mozna razem
z innymi internautami tworzy¢ tematyczne zbiory informacji bibliograficznej, do-
taczac do opisu dane o dostepnos$ci dokumentu lub plik, w ktérym on zostal zapi-
sany. Istniej takze mozliwo$¢ wymieniania si¢ z innymi uzytkownikami gromadzo-
nymi zasobami. Dane sa przechowywane w chmurze obliczeniowej (przestrzeni
wirtualnej), dzieki czemu tworzone przez uzytkownika opisy sa synchronizowane
z réznymi urzadzeniami, ktérych uzywa on na co dzien. Przyktadem darmowych
aplikacji sa Zed Lite'” (powiazana z ustuga Zotero) czy Mendeley'*, ktéry oprocz
mozliwosci zwigzanych z organizacja informacji o dokumentach jest jednocze$nie
czytnikiem plikéw pdf. Swoje odpowiedniki w postaci mobilnych aplikacji posia-
daja takze komercyjne ustugi bazujace na gromadzeniu i zarzadzaniu informacja
bibliograficzng. Z takimi rozwigzaniami mozna sie spotka¢ w przypadku narzedzi
Papers i EndNote.

3.2.5. Rzeczywisto$¢ rozszerzona

Z wielofunkcyjno$cia urzadzenn mobilnych wiaze sie takze zmiana sposobu
konsumpcji zasobéw cyfrowych. Urzadzenia te umozliwiaja fatwe i szybkie ko-
rzystanie z dostepnych w nich mechanizméw i funkcji, ktére dzisiaj sa zazwyczaj
zintegrowane z telefonem komérkowym czy tabletem. Mowa zwlaszcza o funk-
cjach, ktore sa bezposrednio zwiazane z geolokalizacja uzytkownika (wykorzy-
staniem kompasu, zyroskopu, systemdéw nawigacji satelitarnej GPS), ale takze
wbudowanymi w te urzadzenia aparatem, mikrofonem czy kamera. Wymienione
mechanizmy sg wykorzystane w ramach koncepcji rozszerzonej rzeczywistosci
(ang. Augmented Reality, AR), ktéra za Ronaldem Azumg rozumiana jest w tym
miejscu jako ,system laczacy w sobie §wiat realny oraz rzeczywisto$¢ wirtualng,
interaktywny w czasie rzeczywistym, umozliwiajacy swobode ruchu w trzech wy-

127 Zob. Zed Lite [online], [dostep: 27.06.2016]. Dostepny w WW W https://play.google.com/sto-
re/apps/details?id=net.favand.zedlite&hl=pl.

128 Mendeley [online], [dostep: 27.06.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/store/
apps/details?id=com.mendeley&hl=pl.
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miarach”?. Chodzi zwlaszcza o nanoszenie na rzeczywisty obraz widziany przez
uzytkownika (np. przekazywany za pomoca kamery wbudowanej w smartfonie)
cyfrowych elementéw, obiektéw, informacji, ktére moze on obserwowac na ekra-
nie urzadzenia.

Elementem odrdzniajagcym publikacje uzupelnione o tre$¢ generowana w ra-
mach AR jest uzupelnianie w czasie rzeczywistym warstwy tre$ciowej tradycyj-
nych lub elektronicznych dokumentéw o generowane informacje sensoryczne
w postaci dzwieku, materialu wideo, grafiki itp'®. Jak stusznie zauwaza Marcin
Roszkowski, technologie wykorzystywane w aplikacjach rzeczywistosci rozsze-
rzonej mozemy podzieli¢ na grawimetryczne i oparte na markerach'. Grawi-
metryczne oznaczaja wykorzystanie ustug geolokalizacyjnych z uwzglednieniem
aktualnego czasu i miejsca znajdowania si¢ uzytkownika. Chodzi o sytuacje, kiedy
urzadzenie, za pomoca wbudowanych mechanizmoéw lokalizuje polozenie uzyt-
kownika taczac jednocze$nie to miejsce z powigzanymi z nim wirtualnymi obiek-
tami. Grawimetryczne aplikacje AR wykorzystuja stala pozycje obiektéw i nie wy-
magaja specjalnych oznaczen czy punktéw odniesienia’?. Przykladem rozwigzan
informatycznych wykorzystujacych powyzsze rozwigzanie sa przegladarki AR
(np. przegladarka — aplikacja Layar czy Wikitude).

Nieco inaczej sytuacja wyglada w przypadku technologii opartych na marke-
rach. Tutaj zamiast rozbudowanych mechanizméw geolokalizacyjnych, wykorzy-
stywane sa elementy graficzne (tzw. markery) stuzace komputerowemu rozpozna-
waniu obrazu. Po zeskanowaniu markera za pomoca wbudowanej w urzadzenie
przenosnej kamery i przetworzeniu go przez wykorzystywana przez uzytkownika
mobilng aplikacje do AR, na ekranie tego urzadzenia generowana jest cyfrowa
tres¢ uzupetniajgca obraz rzeczywistos$ci, ktéra widzi on golym okiem.

Przejawem omawianej koncepcji sa dzisiaj liczne aplikacje, ktore poszerzaja
mozliwosci obserwowania rzeczywistosci przez uzytkownika o nowe, cyfrowo
wygenerowane elementy (najlepszym przykladem jest popularna na calym $wie-
cie aplikacja Pokemon Go). Przykladem markeré6w wykorzystywanych w ramach
koncepcji rzeczywisto$ci rozszerzonej moga by¢ tez powszechne dzisiaj w uzyciu
kody QR (ang. Quick Response Code — szybka odpowiedz), postrzegane jako po-

129 R. Azuma, Tracking requirements for augmented reality, ,Communications of the ACM” 1993,
nr 36, s. 50-51.

130 Zob. G. Gmiterek, Rzeczywistos¢ rozszerzona a ksiazka i prasa. W: LaTel. Z badan nad wyko-
rzystaniem technologii informacyjnych w bibliologii i informatologii. Warszawa 2015, s. 43-48.

1Bl M. Roszkowski, Rzeczywistos¢ rozszerzona w edukacji w swietle pismiennictwa. W: Kompe-
tencje cyfrowe nauczycieli przedmiotow Scistych w gimnazjach i nowoczesne technologie w dydaktyce.
Red. B. Sosiniska-Kalata. Warszawa 2015, s. 113.

132 Tamze.

108



czatek powszechnego zastosowania rozwiazan dotyczacych AR'®. Jednak w tym
przypadku mamy do czynienia z sytuacja, kiedy zastosowanie tego typu markeréw
nie zawsze bedzie mialo zwigzek z omawiana koncepcja. Powodem jest fakt, ze
kody QR bardzo czesto odsylaja uzytkownika do konkretnego sieciowego zaso-
bu. Stanowia wiec swoisty, skanowany w postaci grafiki link, ktéry ma za zadanie
wyswietlenie na ekranie smartfona czy tabletu powiazanej z tym markerem tresci.

Warto zaznaczy¢, ze wykorzystanie aplikacji AR coraz czesciej towarzyszy moz-
liwo$ciom zapoznawania si¢ z trescia prasy czy ksiazek. Z taka sytuacja spotkamy
sie na przyklad w przypadku czasopisma ,,Chip” czy ksiazki bedacej jednoczesnie
skierowanym do dzieci multimedialnym przewodnikiem po $wiecie dinozauréw
— ,Dinosaur” W obu przypadkach mamy do czynienia z poszerzeniem informacji
zawartych w tradycyjnym dokumencie o wirtualne, czasami tréjwymiarowe obiek-
ty. W przypadku czasopisma, za pomoca zainstalowanej w urzadzeniu przenosnym
aplikacji Tap2C, istnieje mozliwo$¢ zapoznania sie z trescig dodatkowych sieciowych
materialéw poszerzajacych tres¢ czytanego przez uzytkownika artykulu. Natomiast
w ramach ,czytania” ksiazki ,Dinosaur” uzytkownik ma do czynienia z generowa-
niem na ekranie mobilnego urzadzenia przez aplikacje towarzyszaca tradycyjnej
ksigzce wirtualnych, animowanych i tréjwymiarowych obiektéw. Co ciekawe, tlem
dla tych wygenerowanych elementéw jest tutaj nie tylko drukowany dokument,
ale takze miejsce, w ktérym mlody czytelnik aktualnie si¢ znajduje. Umozliwia to
w konsekwencji obserwowanie przez niego na ekranie przeno$nego urzadzenia wy-
generowanych wirtualnych zwierzat poruszajacych sie po danym pomieszczeniu'*.

Rzeczywistos$¢ rozszerzona jest dzisiaj takze wykorzystywana w ramach ofero-
wania czytelnikom ustug informacyjno-bibliotecznych. Edyta Kolodziejczyk pi-
sze na przyklad o aplikacji okreslajacej przydatnos$¢ udostepnianych przez biblio-
teke tytuléw oraz pomagajacej zarzadzac zapasami ksigzek w bibliotece (aplikacja
ShelvAR), aplikacji utatwiajacej poruszanie sie czytelnikowi po zbiorach biblio-
tecznych i znajdowaniu konkretnej ksiazki na pélce (SmartLibrary), rozwiazaniu
pomagajacym w przeprowadzaniu inwentaryzacji (aplikacja ShelfLister), czy sta-
nowigcym swoisty mobilny przewodnik po kampusie uniwersyteckim (aplikacja
BeaverTracks)'**. Mozliwosci wykorzystania AR w ramach dziatalnosci bibliotecz-
nej réwniez i w tym przypadku jest wiec niemalo.

133 Q. Di Salvo, Rzeczywistos¢ rozszerzona rozwija dziennikarstwo [online], [dostep: 28.08.2016].
Dostepny w WWW: http://pl.ejo-online.eu/nowe-media/rzeczywistosc-rozszerzona-rozwija-dzien-
nikarstwo.

1% Zob. L. Wilkins, Books of the future — iDinosaur and iSolar System [online], [dostep:
28.08.2016]. Dostepny w WWW: https://carltonbooks.wordpress.com/tag/idinosaur/.

135 Zob. E. Kotodziejczyk, Kody QR i rzeczywistos¢ rozszerzona (AR) — przykiady nowych rozwig-
zan technologicznych w bibliotekach szkdét wyzszych, ,EBIB” 2013, nr 8 [online], [dostep: 28.08.2016].
Dostepny w WW W http://open.ebib.pl/ojs/index.php/ebib/article/view/86/262.
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3.2.6. Technologia NFC

Ciekawym rozwigzaniem dotyczacym dostepu i transferu cyfrowych danych
jest dzisiaj niewatpliwie technologia komunikacji bliskiego pola NFC (ang. Near
Field Communication)'*. Jest to radiowy standard komunikacyjny, pozwalajacy na
bezprzewodowa wymiane danych w odleglosci nie wigkszej niz 20 cm'¥. Podsta-
wowym sposobem wykorzystania tej technologii jest identyfikacja i aczenie sie ze
znacznikami (tzw. tagami NFC — chipami z zakodowana w nich akcja) za pomoca
urzadzenia przenosnego (np. smartfonéw, w ktérych coraz czesciej jest dostepna
funkcja NFC)'*. Zblizenie takiego chipa do urzadzenia przenos$nego powoduje
przestanie do niego danych powigzanych z otagowanym miejscem (np. otwarcie
strony internetowej, automatyczne poinformowanie na famach serwisu spolecz-
nosciowego innych uzytkownikéw o przebywaniu w okreslonej lokalizacji)'*. Tagi
NFC najczesciej maja forme naklejek, etykiet lub brelokéw. Kryterium doboru ta-
géw moze by¢ takze dla uzytkownika wielko$¢ pamieci, jaka oferuja poszczegdlne
chipy, ale takze mozliwo$¢ ich wielokrotnego wykorzystania w kontekscie zapisy-
wania danych'®.

Technologia NFC moze funkcjonowac na dwa sposoby. Pierwszy, nazywany ak-
tywnym i wymagajacy zasilania, jest powiazany z urzadzeniami, ktére maja mozli-
wo$¢ samodzielnego emitowania pola elektromagnetycznego wykorzystywanego
w ramach wymiany danych. Drugi tryb pracy — pasywny — dotyczy sytuacji, w kté-
rej nie ma mozliwosci wytwarzania wlasnego sygnatu radiowego. W tym przypad-
ku, energia jest pobierana z modulu pracujacego w trybie aktywnym®'.

Marta Grabowska i Ralph Adam zwracaja uwage, ze technologia NFC moze
by¢ postrzegana jako rozwiniecie technologii radiowej RFID (ang. Radio Frequen-

136 MLE. Panettiere, Near field communication — coming to a library near you? [online], [do-
step: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: http://georgia.sla.org/2012/10/near-field-communication-
coming-to-a-library-near-you/.

137 Zob. Logistyka i zarzgdzanie w mediach. Leksykon. Zarzgdzanie IT. Red. W. Gogolek, W. Ce-
tera. Warszawa 2014, s. 146 [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.gogolek.
pl/Ksiazki/LEKSYKON.pdf.

13 Zob. M. Zolyniak, Co to jest to NFC? To przysztos¢ [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny
w WWW: http://gadzetomania.pl/3911,co-to-jest-to-nfc-to-przyszlosc.

139 Szczegbtowe informacje na temat wykorzystania NFC znaleZ¢ mozna w artykule zamieszczo-
nym na famach Bloga Dobre programy. Zob. NFC dla poczgtkujgcych [online], [dostep: 29.11.2016].
Dostepny w WWW: http://www.dobreprogramy.pl/Szuri21/NFC-dla-poczatkujacych,61527.html.

140 Zob. takze Tagi NFC — przewodnik [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WW W https://
www.nfc24.pl/tagi-nfc.

11 . Borzdynski, NFC — potencjal, perspektywy i zagrozenia [online], [dostep: 29.11.2016]. Do-
stepny w WWW: http://elektronikab2b.pl/technika/3480-nfc-potencjal-perspektywy-i-zagrozenia#.
WEIY4HOcaUk.
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cy Ildentification)'*. Co wiecej, jak zauwazaja przywolani badacze, ,przeniesienie
technologii RFID do smartfonéw otwiera droge do jej umasowienia”*. Dodatko-
wo, ,NFC realizowana za pomocg smartfonéw pozwala na transmisje dwustron-
na w sytuacji, gdy dotad, w RFID byla to najczesciej komunikacja jednostronna
(w RFID wczytywanie informacji do etykiety odbywa sie ze specjalnego stanowi-
ska, a odczyt nastepuje za pomoca specjalnego czytnika)”**,

Warto w tym miejscu poczyni¢ wyjasnienie dotyczace standardéw komunikacji
NFC, ktére obejmuja trzy tryby wymiany danych. Chodzi o tryb odczytu i zapisu
(odczytywanie przez urzadzenia informacji z tagéw — podobnie jak ma to miej-
sce w przypadku kodéw QR), tryb peer-to-peer (wymiana, synchronizacja danych
pomiedzy dwoma réwnorzednymi urzadzeniami) oraz emulacji kart zblizenio-
wych'®,

Technologia NFC jest obecnie wykorzystywana w wielu réznych sytuacjach.
Jednym z najbardziej rozpowszechnionych przykladéw jej zastosowania sa plat-
nosci zblizeniowe dokonywane przez uzytkownika za pomoca smartfona (tryb
wymiany danych powiazany z emulacja kart zblizeniowych). Inny przyklad to bez-
przewodowy transfer danych pomiedzy zblizonymi do siebie urzadzeniami. Moz-
na wprawdzie méwi¢ o podobienstwach NFC do technologii bluetooth, jednak
ta pierwsza nie wymaga parowania urzadzen (np. telefonéw) oraz zuzywa mniej
energii. Bluetooth pozwala za to na szybsze przesytanie danych'*.

Réwniez w kontek$cie zapoznawania sie z trescia ksiazek znajdziemy przykta-
dy, kiedy ich wydawcy wykorzystywali znaczniki NFC do zaprezentowania dodat-
kowych przydatnych dla czytelnika informacji. W 2011 r. Wydawnictwo Simon
& Schuster wydalo ksiazke Gary'ego Schwarza Impulse Economy: Understanding
Mobile Shoppers and What Makes Them Buy, na oktadce ktérej sa dostepne znacz-
niki NFC kierujace czytelnika do dodatkowych materialéw'*". Podobnie postapito
w 2012 r. Wydawnictwo Elektor Publishing wydajac ksiazke Catch the Sun: Bal-
looning Across the Globe. W tym przypadku znaczniki sa wkomponowane w tekst
publikacji, a ich odczytanie za pomoca urzadzenia przenosnego powoduje wy-
$wietlenie dodatkowych informacji w postaci materialéw audio i wideo, a takze

12 M. Grabowska, R. Adam, ,Biblioteka na fali’ Technologie radiowe w bibliotekach, ,Przeglad
Biblioteczny” 2014, nr 3, s. 388.

143 Tamze, s. 400.

14 Tamze. s. 401.

145 Zob. What it does [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: http://nfc-forum.org/
what-is-nfc/what-it-does/.

146 Zob. J. Ptaza, NFC — co powinniscie o niej wiedzie¢? [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny
w WWW: http://komorkomania.pl/10326,nfc-co-powinniscie-o-niej-wiedziec.

147 Zob. S. McHugh, K. Yarmey, Near field communication. Recent developments and library im-
plications. San Rafael 2014, s. 35.
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mozliwosci komunikacji za posrednictwem mediéw spoleczno$ciowych z innymi
czytelnikami tej ksiazki'*.

W przypadku dzialalnosci bibliotek, NFC moze mie¢ zdecydowanie szersze
mozliwosci zastosowania niz kody QR. Latwo wyobrazi¢ sobie sytuacje, kiedy
mobilne urzadzenie odczytujace znaczniki NFC stuzy jako karta biblioteczna,
umozliwiajac czytelnikowi korzystanie ze zbioréw i réznych ustug na terenie danej
instytucji (np. uruchamianie dostepnych w ksiaznicy urzadzen, uzyskanie dostepu
do bezprzewodowego internetu, zapoznawanie sie z informacjami na temat cieka-
wych wydarzen odbywajacych sie w bibliotece poprzez zeskanowania za pomoca
mobilnego urzadzenia umieszczonego w bibliotece znacznika)'®. Tagi NFC moga
by¢ takze wykorzystane do oznaczania ksigzek znajdujacych sie¢ w ksiegozbiorze
biblioteki w kontekscie udostepniania czytelnikowi dodatkowych informacji do-
tyczacych poszczegélnych tytuléw (takie rozwiazanie zastosowano w japonskiej
Bibliotece Hanno'’). Moga tez odsyta¢ czytelnika do pelnej elektronicznej tresci
dokumentéw i powodowac jej pobranie do pamieci urzadzenia (na przyktad w po-
wigzaniu z technologia bluetooth'!). Zdarza sie, ze stuza jako element umozliwia-
jacy identyfikacje dokumentu oraz jego wypozyczenie z biblioteki'*>. Teoretycznie
mozemy sobie rowniez wyobrazi¢ przeprowadzanie bibliotecznego skontrum za
pomoca tej technologii. Problemem moze by¢ tutaj jednak mala odleglos¢ dzie-
laca urzadzenie od znacznika umieszczonego na poszczegdlnych dokumentach.

Dzisiaj mamy takze mozliwo$¢ korzystania z wielu mobilnych aplikacji powia-
zanych bezposrednio z technologia NFC. Przyktadem moga by¢ aplikacje banko-
we stuzace wczesniej wymienionym mobilnym platnosciom, ale takze programy
ulatwiajace konfigurowanie smartfona i programowanie zadan, ktére bedzie on
wykonywal po zblizeniu do znacznika NFC (tutaj dobrym przykladem jest apli-

148 Tamze. Zob. takze Catch the Sun [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WW W http://
www.firstnfcbookoftheworld.com/.

149 Zob. S. McHugh, K. Yarmey, dz. cyt., s. 27.

150 D. Nosowitz, Use your smartphone at the library, but not to read books [online], [dostep:
29.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.popsci.com/gadgets/article/2013-07/use-your-smart-
phone-library-not-read-books.

151 Takie rozwiazanie, w powigzaniu z technologia bluetooth, byto wykorzystywane juz w 2006 r.
w Bibliotece LG Sangman w Seulu w ramach udostepniania plikéw z ksiazkami méwionymi w for-
macie daisy. Zob. B. Kyung-Jae, The ubiquitous library for the blind and physically handicapped —
a case study of the LG Sangnam Library, Korea [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WW'W:
https://robertoigarza.files.wordpress.com/2009/04/art-the-ubiquitous-library-for-the-blind-and-
physically-handicapped-vvaa-2006.pdf.

152 Mozliwo$¢ wypozyczania ksiazek za pomoca znacznikéw NFC skanowanych za posrednic-
twem urzadzen mobilnych zostala udostepniona w 2011 r. w ramach oferty zwiazanej z dystrybucja
systemu bibliotecznego Bibliotheca (www.bibliotheca.com). Zob. Ease of borrowing in RFID libra-
ries through use of NFC phones [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WW W' https://nxp-rfid.
com/ease-of-borrowing-in-rfid-libraries-through-use-of-nfc-phones/.
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kacja Trigger — Task Launcher'®). W ofercie internetowych sklep6éw z aplikacjami
znajdziemy szereg programéw umozliwiajacych zapisywanie informacji w pamie-
ci znacznikéw NFC i dostosowanie tagéw do potrzeb uzytkownika. Przykladem
sa oferowane w sklepie Google Play aplikacje NFC Tools'**, NFC ReTag Free' czy
NFC TagWriter by NXP, ktére pozwalaja na zapis réznego typu danych (miedzy
innymi odsytajacych do strony internetowej, umozliwiajace automatyczne pota-
czenie telefoniczne czy wyslanie maila, ale takze informujace o lokalizacji uzyt-
kownika)'®°.

3.2.7. Udostepnianie czytelnikom urzadzen przeno$nych

Moéwiac o zastosowaniu mobilnych rozwiazan w bibliotekach, konieczne jest,
przynajmniej krétkie, odniesienie sie do kwestii udostepniania i wypozyczania
uzytkownikom urzadzen przenosnych. Na uwage zastuguja zwlaszcza coraz licz-
niejsze polskie przyklady prezentowania czytelnikom elektronicznych czytnikéw
ksiazek. Usluge taka oferuja miedzy innymi Miejska Biblioteka Publiczna w Jasle,
krakowska Artateka czy Miejska Biblioteka Publiczna w Gdyni. Urzadzenia sa wy-
pozyczane pelnoletnim osobom na okres nawet do trzech miesiecy (w przypadku
Miejskiej Biblioteki Publicznej w Opolu). W ofercie ksigznic znajdziemy popular-
ne na $wiecie czytniki Amazon Kindle, ale takze Prestigio, Onyx czy PocketBook.
Zazwyczaj biblioteki polecaja tez konkretne Zrédta internetowe, gdzie uzytkownik
moze za darmo skorzysta¢ z legalnie udostepnionych publikacji (np. serwis wol-
nelektury.pl)'’.

Warto doda¢, ze w 2015 r. firma Amazon rozpoczeta program promocji czy-
telnictwa oraz wsparcia polskich bibliotek szkolnych i publicznych polegajacy na
przekazywaniu wybranym instytucjom czytnikéw Kindle wraz z zasobami kilku
tysiecy ksiazek elektronicznych. W 2015 i 2016 r. w ramach programu ,Kindlo-

153 Trigger — Task Launcher [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: https://play.go-
ogle.com/store/apps/details?id=com.jwsoft.nfcactionlauncher.

154 NFC Tools [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/store/
apps/details?id=com.wakdev.wdnfc.

155 NFC ReTag Free [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=com.widgapp.NFC_ReTAG_FREE.

156 Zob. NFC TagWriter by NXP [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WW W https://play.
google.com/store/apps/details?id=com.nxp.nfc.tagwriter&hl=pl.

57 Zob. B.M. Morawiec, Czytniki ebookéw w bibliotekach — poréwnanie ustugi wypozyczen
[online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.lustrobiblioteki.pl/2014/02/czytni-
ki-e-bookow-w-bibliotekach.html; B.M. Morawiec, Czytniki ebookéw — wypozycz z biblioteki i ko-
rzystaj za darmo! [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.lustrobiblioteki.
p1/2014/01/czytnik-ebookow-wypozycz-z-biblioteki-i.html.
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teka” przekazano dwiescie czytnikéw dwudziestu instytucjom funkcjonujacych
w poblizu centréw logistycznych tej firmy w Polsce'®. Odnotujmy, ze w przypadku
amerykanskich bibliotek publicznych Amazon juz w 2011 r. umozliwil czytelni-
kom wypozyczanie ksiazek elektronicznych (w formacie przygotowanym dla czyt-
nika Kindle) w ponad 11 tys. tego typu instytucji'*®. Niemniej jednak zdarza sie, ze
projekt ten jest negatywnie postrzegany jako sposéb dotarcia nie tylko do statych
uzytkownikéw bibliotek, ale zwlaszcza oséb bedacych potencjalnymi klientami
sklepu amazon.com!.

W pazdzierniku 2016 r. Biblioteka Uniwersytecka w Warszawie zaprezentowala
nowa ustuge polegajaca na mozliwosci wypozyczania przez czytelnikéw czytni-
kow Kindle. W bibliotece dostepnych jest dwiescie sztuk takich urzadzen''. Ce-
lem tego przedsiewziecia jest wypozyczanie czytnikéw czytelnikom podobnie, jak
ma to miejsce w przypadku tradycyjnych ksigzek — na 30 dni z mozliwoscia pro-
longaty'®2.

W przypadku tabletéw, ustugi ich udostepniania znajdziemy zaréwno w biblio-
tekach europejskich, amerykanskich, kanadyjskich, australijskich, nowozelandz-
kich oraz azjatyckich'®. Za przyklad moze nam postuzy¢ Biblioteka Publiczna
L. E. Phillips Memorial, ktéra zaproponowata ustuge wypozyczania tabletéw iPad
pierwszej generacji juz w 2010 r., a dzisiaj dostepne s3 tam dla uzytkownikéw ta-
blety iPad Airs wraz z mozliwoscia skorzystania z bogatej kolekcji ksigzek elektro-
nicznych (w tym audiobookéw) oraz ponad 250 proponowanych przez biblioteke

158 Zob. R. Drézd, Kindloteka — Amazon przekaze polskim bibliotekom ksiazki i czytniki [online],
[dostep 15.09.2016]. Dostepny w WWW: http://swiatczytnikow.pl/kindloteka-amazon-przekaze-
polskim-bibliotekom-ksiazki-i-czytniki/. Zob. takze B.M. Morawiec, BiblioNews — Kindloteka, czyli
Amazon wspiera biblioteki [online], [dostep: 15.09.2016]. Dostepny w WWW: http://www.lustro-
biblioteki.pl/2015/04/biblionews-kindloteka-czyli-amazon.html; G. Dembinski, Amazon rozpoczgt
drugg edycje programu Kindloteka [online], [dostep: 15.09.2016]. Dostepny w WWW: http://www.
gloswielkopolski.pl/strefa-biznesu/wiadomosci/wydarzenia/a/amazon-rozpoczal-druga-edycje-
programu-kindloteka,10155228/.

159 Zob. T. Wasserman, Amazon Kindle ebooks now available in 11,000 libraries [online], [do-
step: 15.09.2016]. Dostepny w WWW: http://mashable.com/2011/09/21/amazons-kindle-libra-
ries/#zEmP2KjDxPqr. Zob. takze Borrow Kindle books from your local library [online], [dostep:
15.09.2016]. Dostepny w WW W https://www.amazon.com/gp/feature.html?docld=1000718231.

160 Por. M. Wilkowski, Biblioteki, ebooki i prawa uzytkownika [online], [dostep: 15.09.2016]. Do-
stepny w WWW: http://historiaimedia.org/2012/07/12/biblioteki-ebooki-i-prawa-uzytkownikow/.

161 Zob. Czytniki e-bookéw w BUW [online], [dostep: 11.10.2016]. Dostepny w WWW: http://
www.uw.edu.pl/czytniki-e-bookow-w-buw/.

162 Tamze.

168 Usluga wypozyczania tabletéw jest dostgpna miedzy innymi w bibliotekach Uniwersytetu
w Hongkongu, Bibliotece Hong Kong Polytechnic University, Bibliotece Uniwersytetu Notthingham
w Malezji, Bibliotece Uniwersytetu TsingHua w Japonii, bibliotekach w Sauthland w Nowej Zelandii,
bibliotekach w Balcktown w Australii czy Bibliotece Uniwersytetu Ludwika Maksymiliana w Mona-
chium.
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aplikacji'®*. Oczywiscie znajdziemy takze biblioteki, w ktérych udostepniane sa
rozne rodzaje urzadzen przenosnych. W bibliotece Uniwersytetu Stanowego Ka-
roliny PéInocnej na przyklad, do dyspozycji czytelnikéw sa zaréwno iPady, czyt-
niki ksiazek Kindle, ale takze tablety Kindle Fire HD, Google Nexus czy Microsoft
Surface'®. W Bibliotece Uniwersyteckiej Mount Saint Vincent w Kanadzie do-
stepne sa tablety dzialajace na bazie systemu iOS i Android. Do dyspozycji uzyt-
kownikéw sa takze tadowarki do urzadzen przenosnych réznego typu i réznych
producentéw!ee.

W przypadku wypozyczania tabletéw w zaleznosci od biblioteki, czas wypozy-
czenia urzadzenia wynosi zwykle od 2 godzin do kilku tygodni (np. w Bibliotece
Uniwersytetu Ludwika Maksymiliana w Monachium sa wypozyczane maksymal-
nie na 5 dni, w szkole biznesowej HEC w Paryzu na tydzien, w Bibliotece Uniwer-
sytetu Jyvaskyld w Finlandii na dwa tygodnie, a Bibliotece Queens w Nowym Jorku
od jednego do czterech miesigcy). Najczesciej jednak tablety sa udostepniane na
krotki okres czasu w budynku biblioteki (przyktadem jest biblioteka Uniwersytetu
w Maryland czy Biblioteka Politechniki i Uniwersytetu w Hongkongu). Tablety,
jako urzadzenia typowo multimedialne i interaktywne, sa zazwyczaj wyposazone
w zestawy zdefiniowanych przez bibliotekarzy aplikacji. Czasami ustudze wypo-
zyczenia urzadzenia towarzyszy strona internetowa, na ktérej uzytkownicy maja
mozliwos$¢ zapoznania si¢ z informacjami o proponowanych przez bibliotekarzy
programach'’.

Réwniez w polskich bibliotekach publicznych, czytelnicy od pewnego czasu
moga korzystac z tabletéw iPad oferowanych w ramach projektu Tablety w Twojej
bibliotece wdrozonego przez Fundacje Rozwoju Spoteczernstwa Informacyjnego'®®.
Warto zaznaczy¢, ze w wyniku jego realizacji przekazano ponad 1250 tabletow
318 bibliotekom. Dodatkowo, zaoferowano specjalny pakiet edukacyjny ztozony
ze szkolen stacjonarnych, cyklu webinaréw oraz kursu udostepnionego na platfor-
mie iTunes. W ramach projektu zostal takze przygotowany praktyczny poradnik

164 Zob. L. E. Phillips Memorial Public Library. iPad Airs are available for check out at the library!
[online], [dostep: 24.07.2016]. Dostepny w WWW: https://www.ecpubliclibrary.info/library-servi-
ces/library-technology/.

165 Zob. NCSU Libraries. Technology lending [online], [dostep: 25.07.2016]. Dostepny w WWW:
https://www.lib.ncsu.edu/techlending.

166 Zob. Mount Saint Vincent University. Borrowing services [online], [dostep: 29.11.2016]. Do-
stepny w WWW: http://www.msvu.ca/en/home/library/services/circulationservices/default.aspx.

167 Przykladem takiej strony internetowej jest witryna przygotowana przez bibliotekarzy
z MCGoogan Library of Medicine. Zob. MCGoogan Library of Medicine. iPad Project [online], [do-
step: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://unmc.libguides.com/ipad.

168 Zob. ,Tablety w Twojej bibliotece” — krdtko o projekcie oraz o tym, czego nauczysz si¢ na kursie
iTunes U [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WWW: http://www.biblioteki.org/pl/wiadomo-
sci/czytaj/3405.
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»Tablety w Twojej bibliotece — jak je atrakcyjnie udostepnia¢?”'®. Na podstawie
wynikéw badan przeprowadzonych w lipcu 2015 r. przez Magdalene Paul wida¢
wyraznie, ze wiekszo$¢ bibliotek zdecydowatlo sie udostepnia¢ tablety w mode-
lu prezencyjnym, tzn. uzytkownicy moga korzystac¢ z tych urzadzen w bibliotece
pod opieka bibliotekarza i/lub samodzielnie'”. Tylko 15 z badanych bibliotek (6%
z 243 odpowiedzi ankietowych) wypozyczatlo tablety do domu, a 12 udostepniato
je innym instytucjom (np. szkolom). Badanie M. Paul dotyczylo zwlaszcza form
i efektow udostepniania tabletéw w bibliotekach publicznych w ramach projektu
Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego. W zwiagzku z tym wazne wy-
daja sie wyniki dotyczace sposobu korzystania z tych urzadzen. Okazalo sie, ze
tablety sa przede wszystkim w bibliotekach nastepnym narzedziem do korzystania
z internetu oraz portali spoteczno$ciowych. Pelnia takze funkcje odnoszaca sie do
tworzenia za ich pomoca materialéw multimedialnych oraz stuza jako konsole do
gier'”!. Kluczowe wydaje sie zauwazenie przez badaczke, ze aspektem korzystania
z tabletéw, z ktérych najbardziej zadowoleni sa respondenci, jest mobilno$¢ tych
urzadzen. Mobilno$¢ umozliwia ,prowadzenie zaje¢ poza biblioteka lub w do-
wolnym miejscu na jej terenie. Ma ona réwniez wplyw na postrzeganie biblioteki
jako nowoczesnej instytucji. To zwieksza jej atrakcyjnos¢ i sprawia, ze do placow-
ki przychodzi wiecej uzytkownikéw””%. Dodatkowo, co jest takze bardzo istotne
»udostepnianie tabletéw przez biblioteki jest szansa dla dzieci, ktérych rodzin nie
sta¢ na zakup tego rodzaju urzadzenia””>.

Moéwiac o wykorzystaniu urzadzen mobilnych przez czytelnikéw i biblioteka-
rzy, warto tez pokusic sie o kilka uwag na temat samej ergonomii ich codziennego
wykorzystania. Jak slusznie zwracaja uwage autorzy poradnika ,Tablety w Twojej
bibliotece — jak je atrakcyjnie udostepniac¢?’, urzadzenia te pozwalaja ,na korzy-
stanie z nich w réznych warunkach. Dokladnie tak jak z ksiazka, mozna na nich
pracowac przy stole, na fotelu czy wrecz na lezaco™”. Co wiecej, czytniki ksia-
zek, a zwlaszcza tablety nie sa juz dzisiaj traktowane jako technologiczne nowinki
i gadzety, ale coraz czesciej stanowia dla uzytkownika narzedzia stuzace zapo-
znawaniu sie z cyfrowymi tre$ciami, jak réwniez wykonywaniu zadan dotychczas

169° Zob. M. Happach, L. Ignatowicz, J. Réziewicz, Tablety w Twojej bibliotece. Jak je atrakcyjnie
udostepniac? [online], [dostep: 28.11.2016]. Dostepny w WW W http://www.biblioteki.org/reposito-
ry/PLIKI/WIADOMOSCI/WYDAWNICTWA/20150330_Tablety_w_twojej_bibliotece_poradnik/
tablety_w_twojej_bibliotece_jak_je_udostepniac.pdf.

170 Zob. M. Paul, Formy i efekty wykorzystania tabletéw w bibliotekach publicznych. W: LaTel.
Z badan nad wykorzystaniem technologii informacyjnych w bibliologii i informatologii. Red. G. Gmi-
terek, M. Ochmanski, M. Roszkowki. Warszawa 2015, s. 34.

71 Tamze.

172 Tamze, s. 36

17 Tamze.

174 M. Happach, L. Ignatowicz, J. Réziewicz, dz. cyt., s. 16.
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zarezerwowanych i taczonych raczej z wykorzystaniem komputeréw osobistych
(przygotowywanie elektronicznej korespondencji, edytowanie dokumentéw, ob-
stuga komunikatoréw internetowych czy serwiséw spotecznosciowych).

Z drugiej strony, urzadzenia mobilne odznaczaja sie pewnymi wlasciwoscia-
mi, ktérych trudno szuka¢ w przypadku tradycyjnych komputeréw. Wyposazone
w elektroniczny papier czytniki ksigzek (eReader, eCzytnik) daja komfort zblizony
do czytania ksiazki zapisanej na tradycyjnym papierze. Dobry eCzytnik ma ekran
niepodswietlony, czyli neutralny dla naszego wzroku'”. Chociaz z drugiej strony,
rynek sprzedazy tych urzadzen oferuje takze szereg modeli z opcja podswietlania
ekranu, co umozliwia czytanie nawet w ciemnych pomieszczeniach.

Istotne sa takze fizyczne rozmiary urzadzenia, a zwlaszcza ekran, ktérego wiel-
kos¢ nie przekracza 10-calowej przekatnej. Waga eCzytnikéw waha sie w grani-
cach od 150 do 500 g. Czytniki ksiazek ponadto odznaczaja sie niskim stopniem
zuzycia energii (pobierana jest ona przy przewracaniu stron), co powoduje, Ze
uzytkownik niezmiernie rzadko taduje akumulator tego urzadzenia. W pamieci
wewnetrznej eCzytnika mozna zapisa¢ minimum kilkaset elektronicznych ksig-
zek. Pozwala to uzytkownikowi zawsze mie¢ przy sobie pokazna biblioteke publi-
kacji. Dodatkowo wiele urzadzen obstuguje karty SD. Duze znaczenie ma takze
dla czytelnikéw mozliwo$¢ przeszukiwania tekstu ksigzki w poszukiwaniu kon-
kretnego terminu oraz dodawanie do dokumentéw zaktadek, notatek czy pod-
kreslen. eCzytniki obstuguja wszystkie najpopularniejsze formaty elektronicznych
ksiazek (w tym zwlaszcza pdf, epub, mobipocket, doc, txt), pliki graficzne (jpg,
bmp, gif) oraz dzwiekowe (mp3). Dla wiekszej wygody uzytkownika dostepna jest
tez zazwyczaj mozliwo$¢ zmiany wielkosci czcionki tekstu.

Tablety odznaczaja sie z kolei wiekszym niz w przypadku eCzytnikéw rozmia-
rami ekranu (minimum 7 cali, cho¢ urzadzenia te wystepuja takze w mniejszej
wersji — np. iPad Mini). W wielu przypadkach wyposazone sg w technologie mul-
ti-tuch (system pozycjonowania dotyku), pozwalajaca na intuicyjne sterowaniem
urzadzeniem. Posiadaja takze znacznie lepsza rozdzielczos¢ ekranéw od eCzyt-
nikéw. Istotnym elementem jest takze tutaj dotykowa klawiatura oraz zdecydo-
wanie wyzszy stopienn mozliwosci personalizacji urzadzenia, dostosowania jego
ustawien, wygladu do oczekiwan uzytkownika. Tablety utozsamiane sg interak-
tywnymi i multimedialnymi mozliwos$ciami ich codziennego wykorzystania. Prze-
chowywanie danych odbywa sie za pomoca pamieci flash oraz kart pamieci mi-
croSD. Zaréwno tablety, jak i eCzytniki moga w wiekszo$ci przypadkéw taczy¢ sie
z internetem za pomocg WiFi lub modulu 3G/LTE.

175 D. Kosinski, Jak wybra¢ czytnik e-ksigzek? [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW:
http://www.pcworld.pl/news/Jak.wybrac.czytnik.e.ksiazek,377384.html.
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3.3. Web 2.0 a mohilno$¢ urzadzen i aplikacji

Dynamiczny rozwéj nowych technologii, miniaturyzacja i dostepno$¢ urzadzen
taczacych sie bezprzewodowo z siecia rewolucjonizuja nasze codzienne funkcjo-
nowanie. Nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne w coraz wiek-
szym stopniu angazuja ich uzytkownikéw do aktywnego korzystania z mozliwo-
$ci, ktére oferuja. Urzadzenia mobilne sa dzisiaj wykorzystywane przez nich na
wiele sposob6w. Znajdziemy szereg przyktadéw ich zastosowania nie tylko w kon-
tekécie rozrywki czy komunikacji, ale takze edukacji, nauki i kultury.

Coraz cze$ciej mamy tez na mysli sposoby ich stosowania, ktére odnosza sie
bezposrednio do interaktywnych zachowan uzytkownikéw w kontekscie tworze-
nia przez nich multimedialnych zasobéw. Co wiecej, mozliwosci te wiaza sie bez-
posrednio z faktem, ze ewolucja nowych technologii nie polega na zastepowaniu
jednych drugimi, ale ich wzajemnym uzupelnianiu i wspieraniu. W zwiazku z tym
mechanizmy i funkcjonalne elementy, ktére towarzysza na przyklad zjawisku sie-
ci drugiej generacji (Web 2.0), sa dynamicznie wykorzystywane w ramach postu-
giwania si¢ przez uzytkownikéw mobilnymi aplikacjami i urzadzeniami. Chodzi
w tym miejscu zwlaszcza o urzadzenia umozliwiajace instalacje w ich pamieci
oprogramowania, ktérego podstawa dziatania jest bezposredni dostep do sieci in-
ternetowej, ale takze komunikacja i generowanie tresci online. Mowa w pierwszej
kolejnosci o smartfonach, tabletach i fabletach, ale takze niektérych elektronicz-
nych czytnikach ksiazek umozliwiajacych instalacje mobilnych aplikacji, a nawet
telewizorach i zestawach kin domowych typu smart. Dodatkowo, wszystkie z wy-
mienionych urzadzen moga by¢ zsynchronizowane ze sobg, co oznacza mozli-
wo$¢ korzystania przez uzytkownikéw z tych samych cyfrowych zasobéw za po-
moca réznych platform sprzetowych.

Nawiazujac do istoty i narzedzi sieci drugiej generacji w wiekszosci przypadkow
wykorzystanie tych urzadzen jest bezposrednio zwigzane z mozliwosciami ich za-
stosowania przez uzytkownikéw, ale w kontekscie spolecznosciowego tworzenia
i dzielenia sie cyfrowymi zasobami. Zwlaszcza w takich sytuacjach, w ktérych ko-
rzystaja oni z przenosnych narzedzi w celu zapoznawania si¢ i tworzenia zasobow
serwiséw spotecznosciowych, tworzenia blogéw i mikroblogéw, postugiwania sie
czytnikami RSS, komunikatorami internetowymi, dostepu do podcastéw i vod-
castow, korzystania z serwiséw typu wiki, social bookmarkingowych (zaktadko-
wych) i oprogramowania stuzacego zarzadzaniu danymi bibliograficznymi, ale
takze innymi spoleczno$ciowymi ustugami.

Potencjal oraz coraz wieksza popularnos¢ urzadzen mobilnych wiaze sie z po-
wszechnoscia ich wykorzystania w celu dotarcia do nieograniczonych zasobéw
informacyjnych, przetwarzania oraz dystrybucji jej produktéw w postaci cyfro-
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wej, jak rowniez wspéltworzenia dokumentéw i dzielenia sie wiedza. Nawiazujac
do stéw Paula Levinsona dotyczacych ewolucji nowoczesnych $rodkéw przekazu
i ustug spolecznosciowych internetu nazywanych przez niego ,nowymi nowymi
mediami’; nie spos6b nie zgodzic¢ sie, ze aktualnie jesteSmy $§wiadkami sytuacji,
kiedy ,$§wiat nowych nowych mediéw otwiera olbrzymi wachlarz mozliwosci. La-
twy dostep do bardzo réznych form pozwala bez trudu wybra¢ te najbardziej od-
powiednia dla kazdego uzytkownika””¢. Ich nieograniczona elastyczno$¢, na co
wskazuje P. Levinson, od samego poczatku stanowita ogromna site nowych nowych
mediéw'”’. Mobilno$¢ aplikacji i urzadzen jeszcze bardziej poszerza wymienione
powyzej mozliwos$ci utrwalajac osiggniecia i efekty wykorzystania dotychczasowo
funkcjonujacych interaktywnych srodkéw przekazu. Postugujacy sie przeno$nymi
urzadzeniami uzytkownicy, majac w kazdej chwili bezposredni dostep do sieci,
moga gromadzi¢, organizowac, zarzadzac¢ oraz wspoéldzieli¢ zasoby informacyjne,
ale takze kooperowac z innymi niezaleznie od czasu i miejsca, w ktérym w danym
momencie sie znajduja. Na przestrzeni kilku ostatnich lat dokonala si¢ na naszych
oczach rewolucja w dostepie do cyfrowych zasobéw. Dostepie, ktorego podsta-
wa coraz czesciej jest wlasnie mobilno$¢ i wykorzystanie w jej ramach aplikacji,
urzadzen, a takze dokumentéw przygotowanych z mysla o uzytkownikach postu-
gujacych sie na co dzien smartfonami, tabletami czy elektronicznymi czytnikami
ksiazek. Wraz z upowszechnianiem sie¢ tych urzadzen wzrasta zapotrzebowanie
na dobrze zaprojektowane tresci mobilne.

Kluczowym aspektem funkcjonowania zjawiska mobilnosci urzadzen i tresci
jest wlasciwe projektowanie aplikacji czy stron internetowych. Chodzi w tym miej-
scu zwlaszcza o sytuacje, w ktérej projektant lub programista mysli o pdZniejszym
wykorzystaniu przygotowywanego przez siebie rozwigzania w kontekscie jego
funkcjonalno$ci bazujacej na mechanizmach dostepnych w danym rodzaju urza-
dzen przeno$nych (kamera, gps, zyroskop, dyktafon itp.). Wazng role odgrywa
tutaj takze kwestia personalizacji wykorzystywanych przez uzytkownika aplikacji,
ktére bardzo czesto juz na etapie instalacji dostosowuje on do wlasnych potrzeb.
Dlatego tez projektowanie aplikacji przeznaczonej dla urzadzenia mobilnego zna-
czgco rdzni si¢ od projektowania oprogramowania dla komputera wyposazonego
w pelnowymiarowy monitor. Zreszta mobilnos¢ to dzisiaj, obok szybkiego roz-
woju rynku samych urzadzen takze dynamiczny rozwéj ustug oferowanych za ich
posrednictwem. Podkreslenia wymaga zwlaszcza duza liczba aplikacji pomocnych
w nauce i edukacji.

176 P, Levinson, Nowe nowe media. Krakéow 2010, s. 14.
77 Tamze.
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Moéwiac o réznych zastosowaniach programéw przygotowywanych z mysla
o uzytkownikach urzadzen mobilnych, warto podkresli¢, ze dzisiaj znajdziemy
rozwigzania przydatne niemal we wszystkich dziedzinach czy momentach nasze-
go codziennego funkcjonowania. Wachlarz mozliwych do wykorzystania aplikacji
jest bardzo szeroki. Takze z punktu widzenia mechanizméw powiazanych z in-
teraktywnoscia sieci drugiej generacji. Imponuje réznorodnosc¢ oferty dotyczacej
konkretnego rodzaju uslug niezaleznie od platformy sprzetowej i systemu, ktéry
jest wykorzystywany przez uzytkownikéw. I tak jesli chcielibySmy wykorzystacé
aplikacje stuzace przyswajaniu nowej wiedzy, na przyktad w ramach nauki jezy-
kéw obcych, mamy do dyspozycji szereg rozwiazan, ktére sprawdza nasze postepy
w nauce oraz korzystaja z automatycznego mechanizmu korygujacego popelniane
przez nas bledy (np. dotyczace wymowy obcojezycznych terminéw). Mobilnos¢
w tym przypadku ma jeszcze jedna zalete. Chodzi mianowicie o fakt, ze wyko-
rzystywana przez uzytkownika aplikacja to czesto idealne rozwigzanie dla oséb,
ktére nie majg wystarczajacej ilosci czasu, aby wzia¢ udzial w zorganizowanych
tradycyjnych lub internetowych kursach lub poswieci¢ dtuzsza chwile na indywi-
dualne studiowanie meandréw obcego jezyka. Tutaj uzytkownik korzysta z mozli-
wosci takiego rozwigzania w dogodnym dla siebie momencie, niezaleznie od czasu
i miejsca, w ktérym sie znajduje.

3.4. Open data

Na koniec warto takze zatrzymac si¢ na chwile przy projektach, ktére bazuja
na wykorzystaniu otwartych danych (ang. open data). Termin ten dotyczy danych
udostepnionych przez instytucje publiczne bedace dzisiaj jednymi z najwigekszych
producentéw informacji. W przygotowanej w 2011 r. przez Centrum Cyfrowe Pro-
jekt: Polska ,Mapie drogowej otwartego rzadu w Polsce” czytamy, ze , panstwo jest
niemal monopolisty, jesli chodzi o dysponowanie duza czescia zasobéw, na przy-
ktad danych geograficznych, statystycznych lub prawnych””8. W zwiazku z tym
udostepnienie danych o szczegdlnej wartosci (przydatnosci), ich rozpowszech-
nianie oraz ponowne wykorzystanie moze by¢ waznym elementem stymulowania
przedsigbiorczosci, ale takze wolnego dostepu do rzetelnej informacji, jawnos¢
i transparentnosci wladz publicznych. Celem jest takze wspieranie mieszkancow
w wiekszym zaangazowaniu w sprawy miejscowo$ci, gminy, powiatu czy regio-
nu'”®. Takimi danymi moga by¢ na przyklad geodane (np. mapy GIS), informacje

178 7. Hofmokl i in., Mapa drogowa otwartego rzqdu w Polsce. Skrdt raportu, Warszawa 2011, s. 20.
179 Zob. Open Data — zbiory otwartych danych [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w W W W:
http://cui.wroclaw.pl/index.php/aktualnosci/114-open-data-zbiory-otwartych-danych.
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dotyczace rozkltadow jazdy, zawartos¢ ksiazek telefonicznych, statystyk, rejestrow
umoéw, lokalizacji hotspotéw Wi-Fi, finanséw publicznych, dzialalnosci instytucji
edukacji, nauki, kultury czy sportu itp. Sa to wiec dane, dla ktérych nie istnieja
przeciwwskazania odnoszace si¢ do ich otwartego upublicznienia'®. Moga by¢
one natomiast elementem tworzenia i rozwijania sieciowych uslug czy oprogra-
mowania komputerowego (w tym mobilnych aplikacji). Przyktadami takich roz-
wigzan w kontekscie udostepnienia funkcjonalnych ustug sa aplikacje przygoto-
wane z mysla o utatwieniu uzytkownikom dostepu do praktycznych informacji
na temat komunikacji miejskiej i rozkltadéw jazdy czy wyszukiwarek potaczen
transportem publicznym (aplikacje Jakdojade — transport miejski'®! oraz Zdazus'®*
pokazujaca rzeczywista lokalizacje miejskich $rodkéw transportéw w Gdansku),
wspierajace adopcje zwierzat (aplikacja Na4tapy'®®) czy utatwiajace mieszkaricom
zarzadzanie informacja o problemach w funkcjonowaniu miasta (aplikacja War-
szawa 1911584),

Otwarte dane moga by¢ dzisiaj takze wykorzystywane w ramach dziatalnosci
instytucji kultury, edukacji i nauki, w tym w funkcjonowaniu bibliotek. I tak na
przyktad wyposazona w mechanizm geolokalizacji aplikacja BiblioMobile umoz-
liwia korzystanie z informacji dotyczacych ustug oferowanych przez Biblioteki
Publiczne w Ottawie'®. Zresztg informacje dotyczace lokalizacji sa dzisiaj wymie-
niane jako jedne z mozliwych rodzajéw otwartych danych, ktére biblioteki moga
udostepnia¢. Inne to zasoby katalogéw bibliotecznych, dane statystyczne czy
praktyczne informacje o funkcjonowaniu poszczegélnych instytucji (np. godziny
otwarcia)'®. Przyklady wykorzystania otwartych danych udostepnianych przez
biblioteki znajdziemy na famach serwisu github.com'¥”. Réwniez polska Federacji
Bibliotek Cyfrowych oferuje czes¢ funkcjonalno$ci swojego serwisu internetowe-
go do wykorzystania w zewnetrznych aplikacjach (w tym interfejs OpenSearch

180 7. Hofmokl i in., dz. cyt., s. 20.

81 Jakdojade — transport miejski [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WW W https://play.
google.com/store/apps/details?id=com.citynav.jakdojade.pl.android&hl=pl.

182 Zdgzus [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/store/
apps/details?id=com.szmiglo.zdazus&hl=pl.

183 Na4Lapy [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/store/
apps/details?id=pl.kodujdlapolski.nadlapy&hl=pl.

8% Warszawa 19115 [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=pl.xentivo.ummobile&hl=pl.

185 Zob. Mobile Apps and Open Data — City of Ottawa [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny
w WWW: http://ottawa.ca/2/en/city-hall/app-gallery.

186 Zob. D. Rowe, Libraries and Open Data #librarieshacked [online], [dostep: 29.11.2016]. Do-
stepny w WWW: http://www.cilip.org.uk/blog/libraries-open-data-librarieshacked.

187 Zob. libraries: hacker. Using library data in hacks, tutorials, and data analysis Project [online],
[dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WW W https://github.com/LibrariesHacked.
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do przeszukiwania wchodzacych w jej sklad zasobéw bibliotek cyfrowych)'®. Nic
nie stoi na przeszkodzie, aby dane te stanowily takze podstawe funkcjonalnosci
mobilnych aplikacji oferujacych uzytkownikom informacyjno-biblioteczne ustugi.

g

Trudno jest w jednym rozdziale przedstawic szczegétowo réznorodnosc¢ aspek-
téw wykorzystania urzadzen mobilnych w bibliotece. Oprécz aplikacji i ustug sie-
ciowych typowych dla dziatalnosci tej instytucji, mamy do dyspozycji takze wiele
rozwigzan, ktdre z perspektywy swojej uzytecznosci przypominaja dobrze znane
programy komputerowe i ustugi, bedace w swej istocie mobilnym odwzorowa-
niem takich rozwiazan, jak edytory tekstu, programy do tworzenia multimedial-
nych prezentacji, arkusze kalkulacyjne, czytniki kanaléw RSS, aplikacje stuzace
tworzeniu stron WW W, blogéw, mikroblogéw, podcastéw czy czytniki dokumen-
téw elektronicznych udostepnianych w réznorodnych formatach. Do dyspozycji
sa takze narzedzia stuzace typowo selektywnej dystrybucji informacji, generujace
multimedialne tresci dotyczace problemdéw czy tematéw, ktére sa bezposrednio
dopasowane do wczesniej wskazanych przez uzytkownika preferencji. Dodatko-
wo, tresci te moga by¢ prezentowane na ekranie urzadzenia mobilnego w do$¢
oryginalny sposéb, np. w formie gazety lub czasopisma. Znajdziemy takze szereg
aplikacji, ktore utatwiaja zapisywanie tresci pochodzacych z sieci, z ktérymi uzyt-
kownik chcialby zapoznac¢ sie w przysztosci. Takie informacje moga by¢ réwniez
organizowane przez niego i opisywane wolnymi stowami kluczowymi. Oczywiscie
uzytkownik znajdzie tez mnéstwo aplikacji wykorzystujacych wczesniej wspo-
mniane w rozdziale mechanizmy i elementy stanowiace o funkcjonalnosci dane-
go rzadzenia (np. kamera, aparat, zyroskop, gps itd.). Do dyspozycji sa zaréwno
narzedzia umozliwiajace nagrywanie czy transmisje dzwieku, wideo, ale takze stu-
zace geolokalizacji czy synchronizacji z innymi urzadzeniami.

Wymieniane w rozdziale przyklady nie wyczerpuja problematyki uzyteczno-
$ci urzadzen oraz aplikacji mobilnych w bibliotekach i ze wzgledu na jej zlozo-
nos¢, tylko niektére problemy zostaly tutaj wskazane. Od pewnego czasu jesteSmy
$wiadkami ewolucji w sposobach udostepniania multimedialnych tresci, ale takze
zmian jakie zachodza w rzeczywistosci technologicznej i informacyjnej, w ktérej
funkcjonuja uzytkownicy bibliotek. Bez watpienia instytucje te musza by¢ przygo-
towane na nastepny etap cyfrowej rewolucji. Rewolucji, w ktérej znaczaca role juz
dzisiaj odgrywaja urzadzenia przenos$ne, ale takze mozliwosci ich wykorzystania
w kontekscie dostepu do bibliotecznych zasob6w i ustug.

188 Zob. Otwarte dane FBC — API [online], [dostep: 29.11.2016]. Dostepny w WWW: http://fbc.
pionier.net.pl/pro/wspolpraca/api/.



Rozdziat IV
Wybrane aplikacje mobilne

Niniejszy rozdzial zawiera katalog wybranych, zgodnie z przyjeta powyzej me-
todologia (Rozdzial I), aplikacji mobilnych, ktére uporzadkowane zostaly w ka-
tegoriach gléwnych: 4.1 Biblioteki; 4.2 Czytanie; 4.3 Produktywno$¢; 4.4 Nauka
i edukacja; 4.5 Pisanie, tworzenie notatek, prezentacji, arkuszy kalkulacyjnych; 4.6
Multimedia; 4.7 Media spolecznosciowe; 4.8 Komunikacja. W obrebie wyliczo-
nych kategorii zastosowano dalsze, bardziej szczeg6lowe podzialy. Dodatkowo po
nazwie kazdej z aplikacji umieszczono numer odsytajacy do pozycji w tabeli za-
mieszczonej na koncu ksiazki, co w zalozeniu mialo utatwic¢ szybsze odnajdywanie
rzeczonych programéw.

4.1. Biblioteki

4.1.1. Katalogi biblioteczne (OPAC)

Nazwa: Web Opac: 1,000+ libraries (254 pozycja w tabeli)
Producent: Raphael Michel

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: The MIT License’

! Por. Opacapp/opacclient [online], [dostep: 25.05.2016]. Dostepny w WWW: https://github.
com/opacapp/opacclient.
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11. 8. Zdjecia przedstawiaja prace z programem — po lewej wida¢ okno poczatkowe,
natomiast po prawej przyktadowy opis ksiazki z wspieranego katalogu?

Zrédlo: Web Opac: 1,000+libraries.

Prezentowana aplikacja przeznaczona jest dla bibliotek w celu udostepniania
na urzadzeniach mobilnych macierzystych katalogéw bibliotecznych. Aktualnie
kazda biblioteka na §wiecie moze przystapi¢ do rzeczonego projektu. Pierwszym
i zasadniczym warunkiem jest posiadanie ktoregos ze wspieranych systeméw bi-
bliotecznych. Dodatkowo w zaleznosci od uzywanego przez biblioteke systemu
okreslone funkcje moga by¢ dostepne lub nie. Pelna lista kompatybilnego softwa-
ru znajduje sie w internecie®. Obecnie z bibliotek polskich jedynie Biblioteka Pu-
bliczna m.st. Warszawy bierze udzial w tym przedsiewzieciu.

W ramach dostepnosci katalogu poprzez omawiang aplikacje klient biblioteki
moze przegladac katalog, wyszukiwac obiekty, zamawia¢, prolongowac itp. Nie-
ktére z funkcji w zaleznosci od stosowanego oprogramowania moga by¢ ograni-
czone.

% Prezentowane w ksiazce zrzuty z ekranu zostaly wykonane we wrzeéniu i pazdzierniku 2016 r.
3 Zob. Compatibility [online], [dostep: 25.05.2016]. Dostepny w WW W' https://de.opacapp.net/
compatibility/.
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Nazwa: My Library KOHA (147 pozycja w tabeli)
Producent: Wojciech Zatorski
Polska wersja jezykowa: tak

IL. 9. Zrzuty z ekranu przedstawiajace przyktadowe ekrany aplikacji Moja Biblioteka KOHA

Zrédto: Google Play [online], [dostep: 19.12.2016 r.]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/store/apps/
details?id=koha.koha&hl=pl

Aplikacja jest mobilnym interfejsem bibliotek wykorzystujacych system KOHA.
Obecnie moze by¢ wykorzystana przez czytelnikéw nastepujacych instytucji: Bi-
blioteka GIéwna US, Biblioteka Pedagogiczna w Gorzowie Wlkp., Biblioteka UTH
w Warszawie, Biblioteka ASP w Katowicach, Miejska Biblioteka Publiczna w Ko-
fobrzegu, Biblioteka II Liceum Ogdlnoksztalcacego w Zabrzu, Biblioteka Gimna-
zjum nr 2 w Zabrzu.

Nazwa: Szukam Ksiazki (221 pozycja w tabeli)
Producent: Instytut Ksiazki
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja pozwala na sprawdzenie, w ktdrej bibliotece wykorzystujacej system
MAK+ dostepna jest interesujaca nas ksiazka. Program umozliwia przeprowadze-
nie standardowego przeszukiwania w katalogach (wedlug autora, tytutu, hasla).
Dla zarejestrowanych czytelnikéw bibliotek dostepna jest tez opcja rezerwacji do-
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kumentéw i zarzadzanie kontem. Aplikacja korzysta z mechanizmu geolokaliza-
¢ji, dzieki czemu uzytkownik fatwo namierzy pobliska instytucje posiadajaca dana
ksiazke. Dodatkowo dostepna jest opcja synchronizacji z kontem uzytkownika
w serwisie SzukamKsiazki.pl*.

Nazwa: Biblioteka Online (25 pozycja w tabeli)
Producent: DWsoft
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja przygotowana przez Dariusza Czajkowskiego dla Biblioteki VII Liceum
Ogolnoksztalcacego w Krakowie. Program jest kontynuacja projektu stworzenia
strony internetowej Biblioteka Online umozliwiajacej obstuge wypozyczen ksiazek®.

4.1.2. Przewodniki po bibliotekach

Nazwa: iBiblio (93 pozycja w tabeli)
Producent: Miejska Biblioteka Publiczna w Sopocie
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia zapoznawanie sie z aktualnymi wydarzeniami dotyczacy-
mi Miejskiej Biblioteki Publicznej w Sopocie oraz godzinami otwarcia placowek.
Dostepne sg tutaj informacje o nowo$ciach wydawniczych prezentowane przez te
instytucje, organizowanych przez nig konkursach.

Nazwa: Sopoteka (211 pozycja w tabeli)
Producent: Miejska Biblioteka Publiczna w Sopocie
Polska wersja jezykowa: tak

Mobilny przewodnik po Sopockiej Mediatece zawierajacy aktualnosci dotycza-
ce samej Biblioteki oraz wydarzen kulturalnych odbywajacych w Sopocie. Aplika-
cja wyposazona jest w mechanizm wysylania powiadomien.

* Zob. takze informacje na stronie internetowej aplikacji: Aplikacje mobilne [online], [dostep:
14.09.2016]. Dostepny w WWW: http://www.makplus.pl/index.php/informacje-o-systemie/aplika-
cje-mobilne.

5 Zob. Dariusz Czajkowski [strona domowa] [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW:
http://dczajkowski.com/.
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IL. 10. Ekran powitalny oraz informacje o bibliotece dostepne w aplikacji iBiblio
Zrédlo: iBiblio.

Il 11. Zrzuty z ekranu przedstawiajace przykladowe ekrany interfejsu aplikacji Sopoteka
(ekran startowy oraz informacje o aktualnos$ciach)
Zrédto: Sopoteka.
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Nazwa: Biblioteka w Ostrodzie (26 pozycja w tabeli)
Producent: bibliotekarz
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja zasadniczo stanowi informator o Miejskiej Bibliotece Publicznej
w Ostrédzie. Uzytkownik znajdzie tutaj informacje o godzinach funkcjonowa-
nia tej instytucji, jej krétka charakterystyke oraz kalkulator oszczednosci umozli-
wiajacy wyliczenie szacunkowej kwoty, jaka czytelnik wydatby kupujac dostepne
w Bibliotece dokumenty lub ptacac za oferowane przez nia ustugi. W aplikacji
znajdziemy takze link do internetowej strony placowki®.

4.2. Czytanie

4.2.1. Czytniki dokumentdw oraz dostep do eBookéw i audiobookdw

Nazwa: Google Play Books (82 pozycja w tabeli)
Producent: Google, Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

II. 12. Ekran gtéwny aplikacji Google Play Books
Zrédlo: Google Play Books.

¢ Zob. Biblioteka w Ostrddzie [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: https://play.
google.com/store/apps/details?id=pl.biblioteka.ostroda.
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Dostep do oferty ksiegarni Google Play. Do dyspozycji uzytkownika sa takze
darmowe dokumenty. Wybrane funkcje: wirtualna pétka, synchronizacja tresci na
réznych urzadzeniach, spersonalizowane ustawienia czytnika, dodawanie zakla-
dek i notatek, mozliwo$¢ czytania offline. Polska nazwa aplikacji w sklepie Google
Play to Ksiazki Google Play”.

Nazwa: Adobe Acrobat Reader (5 pozycja w tabeli)
Producent: Adobe
Polska wersja jezykowa: tak

1I. 13. Ekran powitalny aplikacji Adobe Acrobat Reader oraz widok informacji
o ostatnio uzywanych dokumentach

Zrédto: Adobe Acrobat Reader.

Aplikacja umozliwia zapoznawanie si¢ z dokumentami w formacie pdf. Moze
by¢ zsynchronizowana z kontem ustugi Dropbox. Utatwia nanoszenie komentarzy,
notatek, podkreslen itp. Mozliwos¢ skanowania dokumentéw. Organizacja tresci
w folderach. W wersji ptatnej mozliwa jest tez edycja dokumentéw. Bez watpienia
jedno z podstawowych narzedzi kazdego uzytkownika mobilnych technologii®.

7 Zob. takze Korzystanie z Ksigzek Google Play [online], [dostep: 25.09.2016]. Dostepny w WW W
https://support.google.com/googleplay/answer/4517692?hl=pl.

8 Wiecej informacji znajdziemy na stronie internetowej aplikacji: Aplikacja Adobe Acrobat
Reader na urzgdzenia przenosne [online], [dostep: 30.09.2016]. Dostepny w WW W https://acrobat.
adobe.com/pl/pl/acrobat/mobile-app.html.
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Nazwa: Amazon Kindle (13 pozycja w tabeli)
Producent: AMZN Mobile LLC
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja pozwalajaca na kupowanie, czytanie ksigzek i prasy. Aplikacja syn-
chronizuje si¢ z kontem uzytkownika w serwisie Amazon.com. Uzytkownik moze
korzystac z ustawien wielkosci czcionki, wyszukiwania petnotekstowego, zaktadek
itp. Moze tez przesyla¢ do czytnika dokumenty pochodzace z innych zrédet.

Nazwa: WattPad Free Books (253 pozycja w tabeli)
Producent: Wattpad.com
Polska wersja jezykowa: tak

WattPad to projekt, w ramach ktdérego ksigzki sa udostepniane bez konieczno-
$ci wnoszenia przez uzytkownika oplat (dostepnych jest ponad 20 mln e-bookéw).
Aplikacja umozliwia dostep do cyfrowej biblioteki, ale takze opcje pisania i publi-
kowania swoich ksiazek. Istnieje mozliwos¢ korzystania z ksigzek offline. Uzyt-
kownik moze zamieszcza¢ komentarze i dzieli¢ si¢ nimi z innymi. Aplikacja po-
zwala na publikacje cytatow z ksigzek w serwisie Facebook i Twitter. Polska nazwa
aplikacji w sklepie Google Play to Darmowe ksiazki Wattpad®.

Nazwa: eReader Prestigio: Book Reader (58 pozycja w tabeli)
Producent: Prestigio
Polska wersja jezykowa: nie

Czytnik ebookéw obstugujacy wiele formatéow dokumentéw (pdf, mobi, epub,
dog, rtfi inne). Aplikacja umozliwia dostep do ogromnej kolekcji ksigzek (réwniez
darmowych). Wirtualna pétka, organizacja ksiazek wedlug réznych kryteriéw czy
wielojezyczno$¢ aplikacji to tylko niektére cechy tego programu. Aplikacja umoz-
liwia takze dostep do ksiegarni internetowej. Polska nazwa aplikacji w sklepie
Google Play to eReader Prestigio: Czytelnik.

° Wiecej informacji znajdziemy na stronie ustugi: Wattpad. Zabierz opowiesci ze sobg [online],
[dostep: 25.09.2016]. Dostepny w WW W https://www.wattpad.com/getmobile.

10°Zob. takze eReader Prestigio [online], [dostep: 25.09.2016]. Dostepny w WW W http://ereader.
prestigio.com/.
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I1. 14. Przyktadowy dokument prezentowany za posrednictwem
aplikacji eReader Prestigio: Book Reader

Zrédlo: eReader Prestigio: Book Reader.

Nazwa: FBReader: Favorite Book Reader (63 pozycja w tabeli)
Producent: FBReader.ORG Limited

Polska wersja jezykowa: tak/nie'!

Licencja: GNU General Public License'*

Program przeksztalca telefon w czytnik ksiazek elektronicznych w wielu réznych
formatach, m.in. epub, fb2, mobi, pdf, djvu, rtf. Generalnie uruchamia otwarte
formaty, a zatem pliki zabezpieczone DRM nie sg obstugiwane. Poza mozliwo$cia
pobierania z sieci i/lub wczytywania dowolnych, obstugiwanych plikéw, FBReader
ma wbudowany katalog kilku popularnych serwiséw internetowych udostepnia-
jacych e-ksigzki za darmo. Jednym z nich sa Wolne Lektury. Poza tym istnieje
mozliwo$¢ konfigurowania katalogu przez uzytkownikéw, co oznacza dodawanie
wlasnych, ulubionych serwiséw z e-bookami.

11 Oznaczenie tak/nie wskazuje, iz wersja jezykowa polska jest niepelna.
2 Por. GPL and contribution guidelines [online], [dostep: 2.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
fbreader.org/content/documentation/contribution-guidelines.
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Nazwa: Moon + Reader (145 pozycja w tabeli)
Producent: Moon+
Polska wersja jezykowa: tak

Czytnik ksiazek obslugujacy cata game formatéw dokumentéw (w tym epub,
pdf, mobi). Charakteryzuje sie rozbudowanymi mozliwo$ciami ustawien oraz pol-
skim menu. Moze by¢ zsynchronizowany z wirtualnymi dyskami (np. Dropbox).
Umozliwia korzystanie z wybranych zagranicznych bibliotek cyfrowych.

Nazwa: Aldiko Book Reader (12 pozycja w tabeli)
Producent: Aldiko Limited
Polska wersja jezykowa: nie

Jeden z najbardziej popularnych czytnikéw ksiazek. Oferuje dostep do boga-
tych zasobéw dokumentéw (w tym tych z domeny publicznej). Aplikacja umoz-
liwia organizacje ksigzek na wirtualnej podtce, prace z dokumentami zapisanymi
w kilku formatach (w tym pdf, epub).

Nazwa: Universal Book Reader (243 pozycja w tabeli)
Producent: MobiSystems
Polska wersja jezykowa: tak

Funkcjonalny czytnik dokumentéw umozliwiajacy przegladanie dokumentéw
w najpopularniejszych formatach zapisu. Mozliwo$¢ skorzystania z oferty skle-
pu feedbooks.com. W aplikacji jest dostepny samouczek oraz opcje personalizacji
prezentacji dokumentu (powiekszanie czcionki, podswietlenie, notatki, zaktadki
itp.). Dostepne sa tez animacje otwierania ksiazek i przewracania stron. Uzytkow-
nik ma mozliwo$¢ tatwego sortowania dokumentéw (tworzenia tematycznych
polek, dodawania do nich publikacji). Czytelny interfejs programu i intuicyjna ob-
stuga. W darmowej wersji aplikacji pojawiaja si¢ reklamy™’.

3 Universal Book Reader [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.
com/store/apps/details?id=com.mobisystems.ubreader_west.
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Nazwa: PDF Reader (167 pozycja w tabeli)

Producent: pickwick santa
Polska wersja jezykowa: nie
Licencja: GNU General Public License'

Program jest narzedziem stuzacym do czytania plikéw w telefonie. Wsréd
obslugiwanych formatéw znajduja sie: PDF, DjVu, XPS (OpenXPS), FictionBo-
ok (FB2 i fb2.zip), formaty Comics Book (cbr i cbz), oraz od wersji 2.0 — EPUB
i RTF*™.

Nazwa: Audioteka (20 pozycja w tabeli)
Producent: K2 Internet
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia dostep do zasobow serwisu Audioteka oferujacego kilka
tysiecy audiobookéw w jezyku polskim. Dostepna jest wirtualna pétka, opcja stu-
chania offline, 2500 godzin darmowych rozdzialéw. Mozliwos$¢ nabycia miesiecz-
nej subskrypcji (co miesigc nowy audiobook w specjalnej cenie). Bezplatny dostep
do polecanych podcastow'e.

Nazwa: Legimi — ebooki bez limitu (112 pozycja w tabeli)
Producent: Legimi
Polska wersja jezykowa: tak

Usluga umozliwiajaca dostep do kilkunastu tysiecy ebookéw w ramach wyku-
pionej przez uzytkownika comiesiecznej subskrypcji. Z ustugi mozna korzysta¢ na
czterech typach urzadzen. Dostepna jest wirtualna poétka czytelnika oraz statysty-
ki dotyczace czasu jego czytania. Darmowy dostep do oferty przez jeden tydzien
w ramach testowania aplikacji. Od niedawna dostepna jest takze oferta audiobo-
okéw (w tej chwili dla urzadzen z systemem Android). Z ustugi mozemy korzy-
sta¢ za darmo przez 3 lub 6 miesiecy (oferta dotyczy urzadzen firmy Samsung).

4 Por. PDF Reader [online], [dostep: 12.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=pdf.reader.

5 Por. GPL and contribution guidelines [online], [dostep: 2.05.2016]. Dostepny w WW W https://
fbreader.org/content/documentation/contribution-guidelines.

16 Wiecej informacji znajdziemy na stronie ustugi: Audioteka. Spedzaj czas w towarzystwie weig-
gajacych opowiesci [online], [dostep: 25.09.2016]. Dostepny w WW W' http://audioteka.pl/nowa-au-
dioteka/.
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Audiobooki sg zsynchronizowane z tekstem ksiazki. Uzytkownik moze zamiesz-
cza¢ w dokumencie swoje notatki'’.

Nazwa: Storytel (219 pozycja w tabeli)
Producent: Storytel AB
Polska wersja jezykowa: tak

Skandynawski serwis streamingowy oferujacy dostep do tysiecy tytuléw au-
diobook. Ustuga abonamentowa dziatajaca na podobnej zasadzie do serwisu mu-
zycznego Spotify, Deezer czy Tidal. Audiobooki mozemy stucha¢ na urzadzeniach
przeno$nych czy komputerze. Takze offline. Dostepna jest wirtualna pétka z wy-
branymi przez nas audiobookami. Abonament miesieczny na chwile obecna wy-
nosi 29,99 zl., ale przez 14 dni mozemy korzystac¢ z serwisu za darmo'®.

Nazwa: eBook Reader (50 pozycja w tabeli)
Producent: MobileAppForYou

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: GNU General Public License®

Aplikacja pozwala odczytywac na telefonie pliki ksiazek elektronicznych, m.in.
w formatach: epub, fb2, mobi*. Umozliwia dodawanie ksiazek z wlasnej kolekcji
i/lub wyszukiwanie w otwartych serwisach z ksigzkami dostepnymi w domenie
publiczne;j.

17 Wiecej informacji znajdziemy na stronie ustugi: Legimi [online], [dostep: 25.09.2016]. Dostep-
ny w WWW: http://www.legimi.com/pl/jak-to-dziala/. Zob. takze A. Wasilewski, Nie mozesz czytac?
Postuchaj! Audiobooki juz w abonamencie Legimi [online], [dostep: 25.09.2016]. Dostepny w WWW:
http://blog.legimi.com/2016/04/nie-mozesz-czytac-posluchaj-audiobooki-juz-w-abonamencie-
legimi/.

¥ Wiecej informacji znajdziemy na stronie ustugi: Storytel [online], [dostep: 25.09.2016]. Dostep-
ny w WWW: https://www.storytel.pl/.

% Por. eBook Reader [online], [dostep: 16.11.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=com.supersimpleapps.readerapp.

2 Por. eBook Reader [online], [dostep: 16.11.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=com.supersimpleapps.readerapp.

134



Nazwa: Home Library — Free Books (91 pozycja w tabeli)
Producent: Sky Horse Apps Publishing
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia dostep do klasyki literatury angielskiej. Znajdziemy tutaj
zaréwno ksigzki dla dzieci, beletrystyke, ale takze ksigzki naukowe i czasopisma.
Za posrednictwem aplikacji dotrzemy do ponad 2400 pozyciji literatury autorstwa
370 os6b. Dostepna jest opcja tworzenia zakladek oraz wyszukiwanie pelnotek-
stowe. Informacje o autorach sg pobierane z Wikipedii.

Nazwa: Nexto Reader (czytnik ksiazek) (152 pozycja w tabeli)
Producent: e-Kiosk S.A.
Polska wersja jezykowa:  tak

Czytnik cyfrowej prasy, ksiagzek w formie tekstowej i audiobookdéw. Aplikacja
umozliwia synchronizacje danych na urzadzeniach mobilnych, komputerze oraz
sklepie internetowym nexto.pl. Trzy formaty dokumentéw — mp3, pdf, epub. Do-
step do darmowych pozycji literatury i prasy, wirtualna pétka*.

Nazwa: PageTurner eBook Reader (166 pozycja w tabeli)
Producent: Digital Trees (NightWhistler)

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: zasadniczo na licencji GNU General Public License v3*

Omawiany program jest czytnikiem ksiazek elektronicznych w formacie epub.
Pozwala na nadzorowanie i synchronizowanie procesu czytania na réznych nawet
urzadzeniach. Posiada mozliwos¢ odczytu tekstu na glos oraz wiele opcji konfigu-
racji, np. zmiany ustawien czcionki itp. Ksigzki do odczytu mozna pobiera¢ same-
mu, wskazywa¢ wybrane pliki z zawarto$cia, lub skorzysta¢ ze stron polecanych,
np. Projektu Gutenberg.

2 Wiecej informacji znajdziemy na stronie ustugi: Nexto [online], [dostep: 25.09.2016]. Dostepny
w WWW: http://www.nexto.pl/.

2 Por. PageTurner Reader [online], [dostep: 8.05.2016]. Dostepny w WW W http://www.pagetur-
ner-reader.org/for-publishers/.
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Nazwa: Ebookpoint (czytnik eBookow) (54 pozycja w tabeli)
Producent: Helion S.A.
Polska wersja jezykowa:  tak

Aplikacja jest powigzana z ksiegarnia internetowa oferujaca bogata kolekcje
ksigzek elektronicznych i audiobookéw. Dostepna jest takze calkiem spora kolek-
cja darmowych ksiazek. Aplikacja umozliwia czytanie dokumentéw w formatach
pdf i epub oraz stuchanie audiobookéw (format mp3)*.

Nazwa: Publio (183 pozycja w tabeli)
Producent: Agora SA
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja powiazana z ksiegarnia internetowa oferujaca ebooki, prase oraz
audiobooki. Bogata oferta ksiazek, takze dostepnych za darmo. Obstuga forma-
téw epub, pdf i mp3, interaktywne spisy tresci. Mozliwo$¢ tworzenia zakladek.
Obstugiwane formaty: pdf, epub i mp3*.

Nazwa: Nimbus Clipper — Clip Anything (153 pozycja w tabeli)
Producent: Nimbus Web Inc

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License v3*

Program umozliwia wstawianie adnotacji, komentarzy, uwag na wybranych pli-
kach (zdjecia, pliki PDF, strony WWW)%.

% Wiecej informacji na temat ustugi dostepnych jest na jej stronie internetowej: ebookpoint [on-
line], [dostep: 25.09.2016]. Dostepny w WW W http://ebookpoint.pl/.

% Wiecej informacji na temat uslugi znajdziemy na jej stronie internetowej: Publio [online], [do-
step: 25.09.2016]. Dostepny w WWW: http://www.publio.pl.

% Por. Nimbus clipper — clip anything [online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.fvd.nimbus.

% Por. Nimbus clipper — clip anything [online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.fvd.nimbus.
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Nazwa: Woblink (258 pozycja w tabeli)
Producent: Woblink
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia dostep do jednej z najpopularniejszej w Polsce platform
z e-bookami wydawanymi przez ponad 270 wydawnictw. Dostepne sa opcje perso-
nalizacji uktadu i czytelnosci tekstu, dodawanie notatek, zaktadek. Katalog oferty
zostal podzielony na kilka kategorii. Istnieje mozliwo$¢ przeczytania darmowych
fragmentdéw ksiazek, ale takze dostepu do znacznej kolekcji bezptatnych ebookéw
(w tym tych pochodzacych z serwisu Wolne Lektury). Dostepna jest funkcja pu-
blikowania cytatéw w ramach profilu czytelnika w serwisie Facebook®.

Nazwa: iCzytam (94 pozycja w tabeli)
Producent: Fundacja Festina Lente
Polska wersja jezykowa: tak

IL. 15. Okno aplikacji iCzytam przedstawiajace wirtualng pétke uzytkownika
oraz tre$¢ jednej z dostepnych bajek

7Zrédto: Woblink.

¥ Wiecej informacji znajdziemy na internetowej stronie uslugi: Woblink [online], [dostep:
25.09.2016]. Dostepny w WW W https://woblink.com/.
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Mobilna biblioteka opracowana przez Fundacje Festina Lenta. Oferuje dostep
do bajek w formie tekstowej, obrazkowej i audiobookéw (dostosowania przekazu
do wieku odbiorcy poszczegélnych dokumentéw). Tres¢ aplikacji zostata przygo-
towana przy wspolpracy z Narodowym Instytutem Audiowizualnym. Aplikacja
oferuje miesieczna subskrypcje, ale takze bezptatny dostep do wybranych bajek?.

Nazwa: Aesop for Children (9 pozycja w tabeli)
Producent: Library of Congress
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja zawiera ponad 140 bajek Ezopa, uzupelnionych bogatymi ilustra-
cjami i interaktywnymi animacjami. Podstawa stworzenia aplikacji byta wydana
w 1919 r. ksiazka pt. The Aesop for Children: with Pictures.

Nazwa: Doublebook (47 pozycja w tabeli)
Producent: Cehn Matteo

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU Affero General Public License v3*

Program jest czytnikiem plikéw (zwlaszcza ksiazek elektronicznych) w forma-
tach pdf oraz ePub. Automatycznie wyszukuje pliki w telefonie, ktére dodaje do
katalogu. Zasadnicza funkcja jest mozliwo$¢ czytania symultanicznie dwdch pli-
kéw naraz. Wtedy okresla sie, ktdry ma by¢ wyswietlany na gorze, a ktéry na dole
wyswietlacza.

4.2.2. Zapisywanie tresci stron WWW do przegladania w trybie offline

Nazwa: Pocket (175 pozycja w tabeli)
Producent: Read It Later, Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

% Zob. takze opis aplikacji na stronie Fundacji Festina Lente: iCzytam. Portal najmilodszych
czytelnikow [online], [dostep: 25.09.2016]. Dostepny w WWW: http://iczytam.pl/ksiazki-2-5 oraz
w sklepie Google Play: iCzytam [online], [dostep: 25.09.2016]. Dostepny w WWW: https://play.go-
ogle.com/store/apps/details?id=com.kartalia.iczytam&hl=pl.

¥ Por. Doublebook [online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=chq.matteo.library.
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IL. 16. Ekran tresci rekomendowanych przez aplikacje Pocket
oraz modul ustawien i poszczegélnych funkcji

Zrédlo: Pocket.

Aplikacja umozliwia zapisywanie cyfrowych tresci, aby méc zapoznac si¢ z nimi
w pOzZniejszym czasie. Waznym elementem jest tez synchronizacja danych na uzy-
wanych przez uzytkownika urzadzeniach oraz tatwe oznaczanie przeczytanych
juz przez niego tresci. Gromadzone dane mozemy przy tym segregowac, tagowac,
oznaczac jako ulubione oraz dzieli¢ sie nimi z innymi. Mozemy tez obserwowac
aktywnos¢ innych uzytkownikoéw tej aplikacji®.

Nazwa: Instapaper (100 pozycja w tabeli)
Producent: Instapaper Holdings, Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja pozwalajaca zapisywac sieciowe tresci w celu pdzniejszego zapoznania
sie z nimi. Mozemy takze dopasowa¢ spos6b przegladania gromadzonych zaso-
béw do naszych preferencji. Poszczegélne tresci przechowujemy w katalogach.
Dostepna jest opcja dodawania notatek oraz ,wycinania” fragmentéw tekstow.

% Wiecej informacji na temat ustugi znajdziemy na internetowej stronie: Pocket [online], [dostep:
23.09.2016]. Dostepny w WW W https://getpocket.com/.
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Oczywiscie gromadzonymi danymi mozemy dzieli¢ sie z innymi. Aplikacja moze
by¢ zsynchronizowana z czytnikiem Kindle, dzigki czemu uzytkownik ma mozli-
wos$¢ automatycznie przesylaé poszczegdlne tresci do pamieci tego urzadzenia.
Niestety, opcja ta jest dostepna w platnej wersji aplikacji®’.

Nazwa: InstaFetch Lite (98 pozycja w tabeli)
Producent: Immortal
Polska wersja jezykowa: tak

II. 17. Przyktadowe okna aplikacji InstaFetch Lite stuzgcej archiwizowaniu tresci
stron internetowych (pomocna ikonka znajduje sie w prawym gérnym rogu
pierwszej grafiki z lewej)
Zrédlo: InstaFetch Lite.

Zadaniem aplikacji jest zapisywanie zakltadek i sieciowych tresci w celu ich péz-
niejszego odtworzenia. Aplikacja jest zintegrowana z serwisem Instapaper. Wy-
korzystuje takze technologie odczytywania zapisanego tekstu przez syntezator
mowy (wersja premium). Gromadzone tre$ci mozemy organizowaé w folderach
i udostepniac innym.

31 Zob. takze internetowa strone ustugi i aplikacji: Instapaper [online], [dostep: 23.09.2016]. Do-
stepny w WWW: https://www.instapaper.com/apps.
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4.2.3. Czytniki RSS i selektywna dystrybucja informacji

Nazwa: Google Play Newsstand (83 pozycja w tabeli)
Producent: Google, Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

II. 18. Przyktadowa biblioteka dokumentéw uzytkownika aplikacji Google Play Newsstand oraz widok
agregowanych przez nig aktualnosci dotyczacych informacji na temat technologii

Zrédlo: Google Play Newsstand.

Aplikacja umozliwia dostep do platnych i bezptatnych tresci pochodzacych za-
réwno z prasy, jak i blogéw, portali informacyjnych, serwiséw branzowych itp.
Wszystkie informacje sa posegregowane wedlug kategorii. Uzytkownik moze sub-
skrybowa¢ wiadomosci dotyczace interesujacych go tematéw, dodawaé zaktadki
czy zapoznawac si¢ z materialami w trybie offline. Polska nazwa aplikacji w sklepie
Google Play to Kiosk Google Play®.

32 Zob. takze Newsstand made for you [online], [dostep: 21.09.2016]. Dostepny w WW W https://
play.google.com/intl/all_US/about/newsstand/.
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Nazwa: Flipboard: Your News Magazine (67 pozycja w tabeli)
Producent: Flipboard Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja to bezplatny czytnik i agregator newséw do spersonalizowanej selek-
tywnej dystrybucji informacji pochodzacych z réznych zrédet (wiadomosci z ser-
wisow informacyjnych i portali spolecznosciowych, blogéw itp.). Interfejs ma wy-
glad kolorowego e-magazynu. Pulpit uzytkownika moze by¢ uzupetniany o nowe
sekcje dotyczacych réznorodnych tresci®.

Nazwa: Feedly — your work newsfeed (64 pozycja w tabeli)
Producent: DevHD; Feadly Team
Polska wersja jezykowa: nie

Jeden z najbardziej popularnych czytnikéw RSS prezentujacych wiadomosci
w postaci spersonalizowanego kolorowego magazynu zoptymalizowanego pod
wzgledem formy do mozliwosci smartfona lub tabletu. Czytnik umozliwia publi-
kowanie tresci na tamach réznych serwiséw (np. Facebook, Twitter), przesylania
ich poczta elektroniczng oraz tworzenie swoistych baz wiedzy dotyczacych dane-
go tematu. Uzytkownik moze ponadto dodawac¢ zakladki czy oznacza¢ poszcze-
golne tresci jako te, ktére chciatbym przeczyta¢ w pdzniejszym czasie. Aplikacja
stanowi jedno z najbardziej praktycznych i intuicyjnych rozwiazan stuzacych gro-
madzeniu informacji z réznych sieciowych Zrédel**.

Nazwa: News360: Personalized News (151 pozycja w tabeli)
Producent: News360 Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia gromadzenie informacji prasowych pochodzacych z po-
nad dwudziestu tysiecy tytuléw, jak réwniez portali, blogéw i innych interneto-
wych Zrédel. Program umozliwia spersonalizowane zarzadzanie naptywajacymi
tre$ciami oraz selektywna dystrybucje informacji. Istnieje mozliwo$¢ zapisywania

% Wiecej informacji znajdziemy w serwisie internetowym pos$wieconym tej ustudze sieciowej.
Zob. Flipboard [online], [dostep: 21.09.2016]. Dostepny w WW W https://flipboard.com/.

3 Zob. takze informacje zawarte na tamach internetowej strony aplikacji: Welcome to feedly [on-
line], [dostep: 21.09.2016]. Dostepny w WW W' http://feedly.com/i/welcome.
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wybranych artykuléw, aby przeczytac je pdzniej, dzielenie sie tresciami z innymi
uzytkownikami oraz ocenianie artykuléw™.

Nazwa: Polska Prasa RSS (178 pozycja w tabeli)
Producent: Mobifly
Polska wersja jezykowa: tak

Czytnik polskiej prasy internetowej. Aplikacja niezbedna dla oséb chcacych by¢
zawsze na biezgco z informacjami pochodzacymi z czasopism, portali informa-
cyjnych, ale takze blogéw. Mozliwo$¢ czytania w trybie offline oraz dzielenia si¢
tre$ciami ze znajomymi za posrednictwem serwiséw spolecznosciowych. Wyszu-
kiwanie tresci za pomoca tytuléw, kategorii tematycznych. Mozliwos¢ wykorzy-
stania aplikacji jako standardowego czytnika kanaléw RSS.

Nazwa: Flym News Reader (68 pozycja w tabeli)
Producent: Frédéric Julian

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GPL*®

Program Flym News Reader jest czytnikiem RSS, a zatem umozliwia wyszu-
kiwanie dowolnych kanaléw z wiadomos$ciami, wykorzystywanie wskazywanych
przez program, dodawanie kanaléw wybranych przez uzytkownika. Po wprowa-
dzeniu okreslonego adresu pobierane sa wiadomosci, ktére pdzniej mozna od-
czytaé. Pracuje w trybie dziennym (zrzuty umieszone po skrajnej lewej i prawej)
i nocnym ($§rodkowy zrzut ekranu). Ponadto w ustawieniach mozna wybrac okre-
$lone funkcje ulatwiajace zarzadzanie wybranymi kanatami i wiadomosciami.

% Zob. takze strone internetowy uslugi: News360 [online], [dostep: 29.09.2016]. Dostepny
w WWW: https://news360.com/.

% Por. FredJul / Flym [online], [dostep: 7.05.2016]. Dostepny w WWW: https://github.com/Fre-
dJul/Flym.
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4.2.4. Dostep do tresci prasowych i portali informacyjnych

Nazwa: BBC News (24 pozycja w tabeli)
Producent: BBC Media Applications Technologies Limited
Polska wersja jezykowa: tak

I1. 19. Okno gtéwne aplikacji BBC News oraz ekran wyboru tematéw wiadomosci,
ktére beda w péZniejszym czasie udostepniane uzytkownikowi

Zrédlo: BBC News.

Aplikacja umozliwiajaca zapoznawanie si¢ z multimedialnymi informacjami
pochodzacymi od gltéwnego publicznego brytyjskiego nadawcy radiowo-telewi-
zyjnego. Program, oprdécz zapoznawania si¢ z poszczeg6lnymi artykutami, zdje-
ciami i materiatami wideo, pozwala takze stuchac radia. Aplikacja umozliwia uzyt-
kownikowi tworzenia wlasnego ,e-magazynu” przy wykorzystaniu mechanizmu
selektywnej dystrybucji informacji.

Nazwa: PressReader (180 pozycja w tabeli)
Producent: NewsPaperDirect Inc
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia dostep do bogatej bazy tresci pochodzacych z kilkudzie-
sieciu panistw $§wiata i prezentowanych w wielu jezykach. W przypadku prasy pol-
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skiej mamy do dyspozycji 27 tytuléw. Mozliwo$¢ personalizacji ustawien aplikacji,
pobieranie dokumentéw w formie plikéw pdf. Dostep do ptatnych i bezplatnych
tresci.

Nazwa: Onet — wiadomosci, pogoda, sport (160 pozycja
w tabeli)
Producent: Grupa Onet.pl SA

Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia dostep do kompleksowego Zrédta najaktualniejszych in-
formacji z réznych dziedzin. Uzytkownik ma do dyspozycji wiadomosci w formie
tekstowej, wideo i zdjec. Istnieje mozliwos$¢ korzystania z zasobdw online, jak row-
niez archiwizowanie wybranych tresci do pdzniejszego przeczytania. Mozliwo$¢
komentowania, dyskutowania i dzielenia si¢ dostepnymi materiatami z innymi.

Nazwa: WP24 - newsy, pogoda, sport (263 pozycja w tabeli)
Producent: Wirtualna Polska
Polska wersja jezykowa:  tak

Aplikacja mobilna umozliwiajaca dostep do szerokiej gamy informacji w formie
tekstowej, wideo oraz zdje¢. Ciekawa propozycja dla oséb, ktére chca by¢ stale
informowane na temat biezacych wydarzen®.

Nazwa: Gazeta.pl Live (71 pozycja w tabeli)
Producent: Agora SA
Polska wersja jezykowa: tak

Oficjalna aplikacja serwisu gazeta.pl. Wiadomosci z Polski i $wiata. Dostepnos¢
multimediéw oraz wiadomosci lokalnych (z 20 miast).

Nazwa: Interia Fakty, Wiadomosci (101 pozycja w tabeli)
Producent: Interia.pl S.A.
Polska wersja jezykowa: tak

Aktualnosci dotyczace réznych dziedzin pochodzace z portalu informacyjnego
interia.pl. Aplikacja oferuje uzytkownikowi automatyczne powiadomienia o cie-
kawych wydarzeniach.

37 Zob. takze WP. Aplikacje mobilne [online], [dostep: 29.09.2016]. Dostepny w WWW: http://
wp.pl/mobile.
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4.2.5. Spotecznosci czytelnikow (ocenianie ksigzek, dzielenie sie recenzjami,
katalogowanie itp.)

Nazwa: GoodReads (74 pozycja w tabeli)
Producent: Goodreads
Polska wersja jezykowa: nie

IL. 20. Ekran startowy aplikacji GoodReads
oraz przyktadowe wyszukiwanie informacji o ksiazce

Zrédto: GoogReads.

Mobilny interfejs jednej z najlepiej ocenianych uslug spolecznosciowych zrze-
szajacej mitosnikéw literatury i stuzacej rekomendacji ksiazek. Aplikacja umozli-
wia dodawanie wyszukanych przez uzytkownika informacji o ksigzkach wedtug
trzech kategorii: chce przeczytaé, wlasnie czytam, przeczytatem. Mozliwe jest
takze tematyczne segregowanie tytuléw i katalogowanie ksiegozbioréw uzytkow-
nikéw. Dostepny jest skaner kodéw kreskowych i mechanizm automatycznego
pobierania gotowych danych bibliograficznych. Bez watpienia jedna z najlepszych
aplikacji tego typu.
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Nazwa: Lubimy Czyta¢ (123 pozycja w tabeli)
Producent: Lubimyczytac.pl Sp. z o.0.
Polska wersja jezykowa: tak

I1. 21. Okno wyboru sposobu pobierania danych bibliograficznych
oraz przyktadowe dane dostepne w aplikacji Lubimy Czyta¢

Zrédto: Lubimy Czytaé.

Aplikacja stanowi mobilny interfejs serwisu spotecznosciowego lubimyczy-
tac.pl zrzeszajacego milo$nikéw ksigzek. Program pozwala katalogowaé wlasne
ksiegozbiory, pisa¢ recenzje, oceniaé poszczegdlne tytuly, zapoznawac sie z tres-
ciami wprowadzanymi przez innych i informacjami o mozliwosciach zakupu do-
kumentéw. Dodawanie informacji bibliograficznych nastepuje automatycznie po
zrobieniu zdjecia oktadki lub zeskanowaniu kodu kreskowego. W podstawowej

(darmowej) wersji aplikacji mozemy doda¢ informacje bibliograficzne dotyczace
100 ksigzek.
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Nazwa: Book Catalogue (28 pozycja w tabeli)

Producent: Evan Leybourn
Polska wersja jezykowa: tak
Licencja: GNU General Public Licence®

Program petni funkcje katalogu wybranych ksiazek, ktére mozna dodawa¢ do
niego wpisujac numer ISBN, przeszukujac internet, dodajac niezbedne dane sa-
memu, czy tez skanujac kody kreskowe. Podczas dodawania tytuléw pozadanych
ksiazek, aplikacja sprawdza wybrane serwisy i zasoby sieciowe. Po natrafieniu na
relewantne tresci i zatwierdzeniu przez uzytkownika, wszystkie dane sa pobierane
i wybrana pozycja zostaje dodana do biblioteczki uzytkownika.

Nazwa: Shelves (201 pozycja w tabeli)
Producent: Garen | Torikian
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia katalogowanie réznego typu dokumentéw (ksiazek, fil-
mow, muzyki, programéw komputerowych itd.). W ramach organizacji informacji
o dokumentach uzytkownik moze takze uzywac tagéw.

Nazwa: Libib (114 pozycja w tabeli)
Producent: Libib, Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia katalogowanie ksiazek, filméw, muzyki oraz gier kompu-
terowych. Dodatkowo mozemy tagowac poszczegélne dokumenty oraz wprowa-
dza¢ notatki.

38 Por. eleybourn / Book-Catalogue [online], [dostep: 15.09.2016]. Dostepny w WWW: https://
github.com/eleybourn/Book-Catalogue/wiki.
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4.2.6. Czytniki kodow QR

Nazwa: QR Code Reader (185 pozycja w tabeli)
Producent: TWMobile
Polska wersja jezykowa: nie

Jeden z najbardziej popularnych czytnikéw kodéw QR przygotowanych z mysla
o uzytkownikach urzadzen mobilnych z systemem Android. Rozpoznaje kilka ty-
péw kodéw (w tym ten powigzany z numerem ISBN).

Nazwa: QR & Barcode Scanner (187 pozycja w tabeli)
Producent: Gamma Play
Polska wersja jezykowa: nie

IL. 22. Zrzuty z ekranu przedstawiajace okna skanowania kodéw
oraz wynik tego skanowania w aplikacji QR & Barcode Scanner

Zrédlo: QR & Barcode Scanner.

Prosty w uzyciu czytnik kodéw QR przygotowany z mysla o uzytkownikach
urzadzen z systemem Android. Latwa i intuicyjna obstuga. Mozliwos¢ korzystania
z wielu typéw koddéw (w tym koddw kreskowych).
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Nazwa: QR Barcode Scanner (186 pozycja w tabeli)

Producent: MeiHillMan
Polska wersja jezykowa: tak
Licencja: Apache License 2.0%

Program umozliwia skanowanie kodéw QR oraz kodéw kreskowych. Po pra-
widlowym wykonaniu zdjecia, aplikacja wskazuje zdekodowany odczyt i propo-
nuje przeniesienie si¢ do internetu w celu uzyskania dalszych informacji na temat
zeskanowanego obiektu. Ponadto program wyposazono w funkcje generowania
kodu QR dla réznych obiektéw cyfrowych, np. dowolnego tekstu.

4.3. Produktywnos¢

4.3.1. Zarzadzanie danymi w chmurze obliczeniowej

Nazwa: Google Drive (78 pozycja w tabeli)
Producent: Google, Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

11. 23. Ekran powitalny oraz przyktadowy album zdje¢
dostepny za posrednictwem aplikacji Google Drive

Zrédlo: Google Drive.

% Por. Skaner kodow kreskowych QR [online], [dostep: 17.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.meihillman.qrbarcodescanner&hl=pl.
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Aplikacja umozliwia mobilny dostep do gromadzonych przez uzytkownika do-
kumentéw w ramach ustug Google. Oferuje rézne opcje sortowania plikéw, edycje
przechowywanych w chmurze dokumentéw (potrzebna jest instalacja dodatko-
wych aplikacji Google) oraz wspélpraca z innymi uzytkownikami przy ich two-

rzeniu®.

Nazwa: Dropbox (48 pozycja w tabeli)
Producent: Dropbox

Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja ma za zadanie umozliwi¢ uzytkownikowi zarzadzanie plikami prze-
chowywanymi w ramach chmury obliczeniowej. Ustuga ta jest czesto powiazana
z funkcjonalnoscia innych aplikacji i generowanymi w ich ramach dokumentami.
Dokumenty przechowywane w ramach ustugi sa dostepne za posrednictwem réz-
nych urzadzen. Istnieje tez mozliwos¢ ich edycji we wspotpracy z innymi aplika-
cjami (np. Word Office). Z plikéw mozemy korzysta¢ takze oftline*’.

Nazwa: Microsoft OneDrive (136 pozycja w tabeli)
Producent: Microsoft Corporation
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia dostep do chmury obliczeniowej (wirtualnego dysku) firmy
Microsoft, w ramach ktérej mozna korzysta¢ z przechowywanych przez uzytkow-
nika dokumentéw (w tym otagowanych i posegregowanych w albumy zdjec¢). W tej
chwili, do dyspozycji uzytkownika jest 15 GB darmowej przestrzeni dyskowe;.

Nazwa: Mega (129 pozycja w tabeli)
Producent: Mega Limited
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia dostep do chmury obliczeniowej umozliwiajacej korzysta-
nie z przechowywanych w jej ramach danych ,z kazdej lokalizacji, o kazdej porze

% Zob. takze Google Drive [online], [dostep: 23.09.2016]. Dostepny w WWW: https://www.go-
ogle.com/intl/pl_pl/drive/download/.

“ Zob. takze internetowa strone uslugi: Dropbox [online], [dostep: 23.09.2016]. Dostepny
w WWW: https://www.dropbox.com/.
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i na kazdym urzadzeniu™?. To co odznacza te ustuge od innych to fakt, ze uzyt-
kownik ma do dyspozycji tutaj 50GB przestrzeni dyskowej za darmo.

4.3.2. Zarzadzanie plikami

Nazwa: ES File Explorer File Manager (59 pozycja w tabeli)
Producent: ES Global
Polska wersja jezykowa: nie

Rozbudowany darmowy menedzer plikow umozliwiajacy zarzadzanie plikami
dostepnymi w pamieci telefonu lub tabletu. Dostepna jest opcja dostosowania wi-
doku interfejsu do wymagan uzytkownika. Dodatkowo aplikacja pozwala na pola-
czenie z sieciami LAN, FTP, wirtualnymi dyskami (np. Dysk Google). Obstugiwany
jest format kompresji zip. W wersji darmowej aplikacji wyswietlaja sie reklamy*.

Nazwa: Astro File Manager (19 pozycja w tabeli)
Producent: Metago
Polska wersja jezykowa: nie

11. 24. Ekran startowy aplikacji Astro File Manager oraz menu jej ustawien

Zrédto: Astro File Manager.

2 Zob. Mega. The Privacy Company [online], [dostep: 23.09.2016]. Dostepny w WW W https://
mega.nz/#.

43 Zob. takze B. Luzak, ES File Explorer File Manager — Swietny manager plikéw na Androida
[online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: http://antyapps.pl/es-file-explorer-file-manager-
swietny-darmowy-manager-plikow-dla-androida/.
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Wielofunkcyjny, darmowy i zaawansowany menedzer plikéw przechowywa-
nych w pamieci urzadzenia przenosnego lub na karcie SD. Informacje o plikach
wyswietlaja sie w podobny sposéb, jak w przypadku pulpitu komputera. Aplikacja
umozliwia kopiowanie, przenoszenie, usuwanie plikéw oraz zmiane¢ ich nazwy.
Oferuje obstuge plikéw w formacie zip. Menedzer umozliwia takze przesylanie
danych za pomoca maila lub bluetooth. Pozwala réwniez przesta¢ pliki bezposred-
nio do chmury obliczeniowej. Dostepna jest funkcja ,,backup aplikacji” utatwiajaca
porzadkowanie plikéw instalacyjnych na karcie pamieci*.

Nazwa: Total Commander - file manager (231 pozycja w tabeli)
Producent: C. Ghisler
Polska wersja jezykowa: nie

Jeden z najbardziej znanych menedzeréw plikéw. Oferuje rozbudowane moz-
liwosci zarzadzania danymi (tworzenie folderéw, przenoszenie i kopiowanie
plikéw, zmianeg ich nazw). Mozliwo$¢ tworzenia archiwéw zip i pracy z plikami
instalacyjnymi aplikacji. Dostepna jest opcja ukrywanie plikéw. Uzytkownik ma
takze mozliwo$c¢ przegladania informacji o zainstalowanych aplikacjach oraz ich
odinstalowanie®.

Nazwa: Ghost Commander File Manager (72 pozycja w tabeli)
Producent: Ghost Squared

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU GPL v3*

Klasyczny menedzer plikéw z podwéjnym widokiem, co pozwala tatwiej zarza-
dza¢ plikami lokalnymi lub zdalnie.

“ Zob. takze Metago. Search, share, manage [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WW W
http://www.metago.net/.

% Por. P. Orzech, Total Commander — kolejna niezbedna aplikacja na Androida [online], [do-
step: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: http://antyapps.pl/total-commander-kolejna-niezbedna-
aplikacja-na-androida/.

% Por. PDi-Communication-Systems-Inc/ghostcommander [online], [dostep: 18.11.2016]. Do-
stepny w WWW: https://github.com/PDi-Communication-Systems-Inc/ghostcommander.
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4.3.3. Listy zadan oraz spotecznos$ciowe zarzadzanie projektami

Nazwa: Any.do: To-do list, Task List" (17 pozycja w tabeli)
Producent: Any.DO
Polska wersja jezykowa: tak

1I. 25. Okno wprowadzania informacji o nowych zadaniach oraz dodawania do nich
dodatkowych elementéw (notatek, filméw, zdjec itp.) w aplikacji To-do list, Task List — Any.do

Zrédto: To-do list, Task List — Any.do.

Intuicyjna rozbudowana aplikacja stuzaca planowaniu zadan, organizacji czasu,
tworzeniu listy zakupo6w, ale takze filméw do obejrzenia, ksiazek do przeczytania
itp. Warto doda¢, ze aplikacja postuguje sie mechanizmem wprowadzania glo-
sowych notatek i zamiany ich na tekst. Poszczegdlne zadania czy punkty moze-
my uzupelnia¢ o dodatkowe notatki, zdjecia, filmy. Aplikacja pozwala na kontakt
ze znajomymi, np. za posrednictwem komunikatora internetowgo. Dostepna jest
wersja premium aplikacji. Polska nazwa aplikacji w sklepie Google Play to Any.
do — lista zadan®.

7 Jest to aktualna nazwa aplikacji. W roku 2016 program ten wystepowatl w sklepie Google Play
pod nazwa: To-do list, Task List —Any.do.

* Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na jej stronie internetowej. Zob. Any.do.
World's best to-do list app for getting things done [online], [dostep: 19.09.2016]. Dostepny w WWW:
https://www.any.do/anydo/.
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Nazwa: Todoist: To-Do List, Task List (229 pozycja w tabeli)
Producent: Doist
Polska wersja jezykowa:  tak (Android)

Funkcjonalna aplikacja do zarzadzania informacjami o zadaniach, jakie uzyt-
kownik ma do wykonania. Synchronizacja na wielu urzadzeniach, przechowywa-
nie danych w chmurze. Organizacja zadann w ramach projektéw, podprojektow,
dzialan, oznaczanie informacji kolorami, mozliwos¢ pracy offline. Dodatkowo
mozemy wspolpracowac i wspétdzieli¢ informacje z innymi uzytkownikami®.

Nazwa: Wunderlist: To-Do List & Tasks (265 pozycja w tabeli)
Producent: Katalog wydawcy 6 Wunderkinder
Polska wersja jezykowa: tak

Alternatywa dla innych podobnych programéw. Przyjazny i przejrzysty inter-
fejs. Nawigowanie po wiadomosciach, powiadomieniach, zadaniach itp. nie po-
winno nikomu sprawi¢ klopotu. Dostepne sa opcje dzielenia sie informacjami
o zadaniach ze znajomymi. Do wprowadzanych danych mozemy dolaczy¢ dodat-
kowe dokumenty (pdf, zdjecia, prezentacje). Aplikacja moze okazac sie przydatna
réwniez w trakcie realizowania zlozonych projektéw (dostepny jest podzial zadan
i podzadan)®.

Nazwa: GTasks: Todo List & Task List (89 pozycja w tabeli)
Producent: Appest Inc.
Polska wersja jezykowa:  nie

Intuicyjna aplikacja umozliwiajaca zarzadzanie tworzonymi listami zadan.
Zwraca uwage maksymalne uproszczenie interfejsu i niewielka liczba dodatko-
wych funkgcji. Aplikacja synchronizuje sie z kontem Google uzytkownika. Mozliwe
jest takze wykorzystanie widzetu na pulpicie urzadzenia bez koniecznosci urucha-
miania aplikacji.

* Wiecej informacji na temat aplikacji uzyskamy na stronie projektu. Zob. Todoist [online], [do-
step: 19.09.206]. Dostepny w WW W https://pl.todoist.com/.

% Zob. takze internetowa strone uslugi: Wunderlist [online], [dostep: 19.09.2016]. Dostepny
w WWW: https://www.wunderlist.com/.
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4.3.4. Kalendarze

Nazwa: Google Calendar (75 pozycja w tabeli)
Polska wersja jezykowa: tak
Producent: Google, Inc.

Jedna z najlepszych aplikacji tego typu. Pozwala na synchronizacje informacji
zapisanych w kalendarzu z danymi z konta poczty Gmail. Inne opcje: przypomina-
nie o zadaniach do wykonania, harmonogram dziatar powigzany z mapami i zdje-
ciami, sugestie pomocne w wypelnianiu kalendarza nowymi danymi, rézne spo-
soby wyswietlania informacji. Dostepna jest tez oczywiscie synchronizacja danych
na réznych urzadzeniach uzytkownika. Polska nazwa aplikacji w sklepie Google
Play to Kalendarz Google®".

Nazwa: DigiCal Calendar Agenda (45 pozycja w tabeli)
Producent: Digibites
Polska wersja jezykowa: tak

II. 26. Okno wyboru stylu graficznego oraz widoku kalendarza
w aplikacji DigiCal Calendar Agenda
Zrédlo: DigiCal Calendar Agenda.

*1 Wiecej informacji na temat tej aplikacji mozemy znaleZ¢ bezposrednio na stronach Google
Play i iTunes oraz witrynie ustugi. Zob. Kalendarz Google [online], [dostep: 19.09.2016]. Dostepny
w WWW: https://www.google.com/intl/pl/calendar/about/.
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Ciekawa propozycja dla oséb chcacych mie¢ zawsze przy sobie rozbudowany
organizer charakteryzujacy sie wieloma widokami kalendarza (42 motywy), wi-
dzetami i informacjami o prognozie pogody. Aplikacja pozwala w prosty sposéb
dodawac¢ informacje o wydarzeniach, zadaniach itp. oraz synchronizowac te in-
formacje z danymi z Kalendarza Google. Polska nazwa aplikacji w sklepie Google
Play to DigiCal Kalendarz 2016.

Nazwa: Cal — Google Calendar + Widget (33 pozycja w tabeli)
Producent: Any.do
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia synchronizacje z danymi w Kalendarzu Google. Opcja do-
stepu do okna (widzetu) programu z poziomu ekranu gtéwnego bez koniecznosci
uruchamiania aplikacji. Mozliwo$¢ importu danych z Facebooka. Aplikacja korzy-
sta z takich ustug jak Google Maps (nawigacja) i Uber. Latwe wprowadzanie infor-
macji do kalendarza wraz z notatkami. Mozliwo$¢ powigzania z aplikacja Any.do
stuzaca do zarzadzania zadaniami. Polska nazwa aplikacji w sklepie Google Play to
Cal — Kalendarz Google Widget®.

4.3.5. Sterowanie komputerem za pomoca telefonu i telefonem za pomoca
komputera

Nazwa: AirDroid: Remote access and File (11 pozycja w tabeli)
Producent: Sand Studio
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja pozwala na dostep do niektérych funkcji i mechanizméw smartfona
lub tabletu (np. aparatu) za pomoca komputera. Udostepnia informacje o wolnym
miejscu w pamieci urzadzenia przenosnego, systemie operacyjnym itp. Pozwala
na zarzadzanie plikami i aplikacjami zainstalowanymi na urzadzeniu. Polska na-
zwa aplikacji w sklepie Google Play to AirDroid: Zdalny dostep®.

52 Zob. takze informacje zawarte na stronie aplikacji: Any.do Cal [online], [dostep: 19.09.2016].
Dostepny w WWW: https://www.any.do/cal/.

% Zob. takze K. Jagaciak, AirDroid — smartfon w komputerze [online], [dostep: 19.12.2016]. Do-
stepny w WWW: http://www.komputerswiat.pl/poradniki/smartfony-i-tablety/smartfony/2016/06/
airdroid-smartfon-w-komputerze.aspx.
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11. 27. Ekrany aplikacji AirDroid: Remote access and File prezentujace zestaw dostepnych narzedzi
oraz informacje o urzadzeniach, ktére moga by¢ z soba potaczone

Zrédlo: AirDroid: Remote access and File.

Nazwa: Unified Remote (242 pozycja w tabeli)
Producent: Unified Intents
Polska wersja jezykowa: nie

Program umozliwia sterowanie za pomoca smartfona pulpitem komputeréw
z systemami Windows, Mac i Linux . Mozliwos¢ obslugi wielu aplikacji zainstalo-
wanych na dyskach powiazanych z tym programem komputeréw. Laczenie urza-
dzen za pomocag wifi oraz bluetooth. Aplikacja posiada wbudowany menedzer
plikéw. Dostepna jest takze wersja ptatna programu, rozszerzona o dodatkowe
opcje™.

Nazwa: Chrome Remote Desktop (38 pozycja w tabeli)
Producent: Google Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

> Zob. takze P. Grabiec, Unified Remote na Androida, czyli zréb ze smartfona pilota do kompu-
tera [online], [dostep: 29.12.2016]. Dostepny w WWW: http://www.spidersweb.pl/2013/03/unified-
remote-na-androida-czyli-zrob-ze-smartfona-pilota-do-komputera.html.
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Aplikacja umozliwia szybki zdalny dostep za pomoca ekranu smartfona do pul-
pitu komputera. Wspélpracuje z komputerami z systemami Windows, Mac i Li-
nux. Do ustanowienia potaczenia pomiedzy smartfonem (tabletem) i komputerem
niezbedne jest wykorzystanie przegladarki Google Chrome. Aplikacja odznacza
sie prostota dzialania i brakiem rozbudowanych funkcji. Polska nazwa aplikacji
w sklepie Google Play to Pulpit zdalny Chrome®.

Nazwa: TeamViewer for Remote Control (223 pozycja w tabeli)
Producent: TeamViewer
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwiajaca laczenie sie z komputerem i sterowanie nim za pomo-
cg smartfona (tabletu), dzieki czemu moze by¢ uzywana na przyktad w celu udzie-
lenia technicznej pomocy na odleglo$¢ czy korzystania z plikéw, ktére sa przecho-
wywane na dysku komputera. Aplikacja umozliwia transfer plikéw, prowadzenie
zdalnych prezentacji oraz komunikacje pomiedzy uzytkownikami. Polska nazwa
aplikacji w sklepie Google Play to TeamViewer do zdalnej pomocy*®.

Nazwa: Vectir PC Remote Control (244 pozycja w tabeli)
Producent: Incendo Technology
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia zdalne sterowanie pulpitem komputera za pomoca smart-
fona lub tabletu. Potaczenie nawiazywane jest za pomoca sieci wifi lub bluetooth.
Dostepna jest zdalna kontrola klawiatury i myszy, dzieki czemu uzytkownik w wy-
godny sposéb moze obstugiwac telefonem wybrane programy desktopowe (np.
Microsoft PowerPoint) lub ustugi sieciowe (w tym Youtube, Spotify, Netflix). Apli-
kacja udostepnia takze wsparcie dla najpopularniejszych odtwarzaczy multime-
dialnych (np. Winamp, VLC, iTunes). Polska nazwa aplikacji w sklepie Google Play
to Vectir zdalnego komputera PC*".

% Zob. P. Grabiec, W koricu pulpit zdalny Chrome dostepny jest dla wszystkich — sprawdzilisSmy
go na i0S-ie i OS X-ie [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: http://www.spidersweb.
pl/2015/01/pulpit-zdalny-chrome.html.

% Zob. strone internetowa aplikacji. TeamViewer [online], [dostep: 29.12.2016]. Dostepny
w WWW: https://www.teamviewer.com/pl/.

7 Zob. takze strone internetowa aplikacji. Vectir [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny
w WWW: http://www.vectir.com/.
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4.3.6. Zrzuty z ekrandw oraz nagrywanie pulpitu komputera

Nazwa: AZ Screen Recorder — No Root (22 pozycja w tabeli)
Producent: Hecorat
Polska wersja jezykowa: nie

11. 28. Ekran ustawien aplikacji AZ Screen Recorder — No Root
Zrédlo: AZ Screen Recorder — No Root.

Aplikacja umozliwiajaca zapis akcji na ekranie urzadzenia przeno$nego. Do-
stepna jest opcja konfiguracji ustawient nagrywania (jakos¢, predkosé, orientacje)
oraz zapisu audio (np. towarzyszacego przygotowanemu wideo komentarza uzyt-
kownika).

Nazwa: Screenshot (198 pozycja w tabeli)
Producent: lovekara
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia wykonywanie zrzutéw z ekranu z jednoczesna mozliwoscia
przycinania obrazu, dodawania elementéw graficznych i tekstowych. Uzytkownik
ma mozliwos¢ wyboru folderu zapisu zrzutéw oraz dzielenia si¢ nimi z innymi.
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Nazwa: Screenshot Easy (199 pozycja w tabeli)
Producent: Ice Cold Apps
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwiajaca szybkie i proste wykonywanie zrzutéw z ekranu. Do-
stepna jest opcja doboru preferowanych przez uzytkownika ustawien, w jaki spo-
s6b zrzut bedzie wykonany (klawisze, potrzasniecie urzadzeniem itp.). Dostepna
jest tez opcja prostej obréobki uzyskanego obrazu (przycinanie, obracanie, dosto-
sowanie wedlug dostepnego w aplikacji wzoru lub stylu).

Nazwa: Rec Screen Recorder HD (192 pozycja w tabeli)
Producent: GateDev
Polska wersja jezykowa: nie

Narzedzie stuzace nagrywaniu zapisu akcji na pulpicie telefonu lub smartfona.
Nagrany film moze trwa¢ maksymalnie jedna godzine. Mozliwo$¢ dodania wia-
snego komentarza lub innego dzwieku (np. podkladu muzycznego).

4.3.7. Przegladarki

Nazwa: Chrome Browser — Google (37 pozycja w tabeli)
Producent: Google, Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

IL. 29. Strona gtéwna oraz ekran powitalny aplikacji Przegladarka Google Chrome

Zrédto: Chrome Browser — Google.
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Mobilna wersja jednej z najbardziej popularnych wéréd uzytkownikoéw przegla-
darek internetowych. Aplikacja umozliwia synchronizacje danych (w tym zakta-
dek) na réznych urzadzeniach, wyszukiwanie glosowe, tlumaczenie tresci stron.
Polska nazwa aplikacji w sklepie Google Play to Przegladarka Google Chrome®.

Nazwa: Firefox. Browse Freely (66 pozycja w tabeli)
Producent: Mozilla
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja jest mobilng odstona popularnej wsréd uzytkownikéw przegladarki
internetowej. Aplikacja umozliwia synchronizacje danych na réznych urzadze-
niach, obstuge wielu ekranéw. Oferuje szereg rozszerzen wzbogacajacych uzy-
tecznosc¢ tej przegladarki. Polska nazwa aplikacji w sklepie Google Play to Prze-
gladarka Firefox.

Nazwa: Opera Mini — fast web browser (163 pozycja
w tabeli)

Producent: Opera Software ASA

Polska wersja jezykowa: tak

Mobilna wersja popularnej przegladarki umozliwia korzystanie z wielu stron
(kart) jednoczesnie, blokuje wyswietlajace si¢ reklamy. Ulatwia dodawanie do
ekranu gléwnego ikon odnoszacych sie do najczesciej odwiedzanych przez uzyt-
kownika witryn. Mozemy takze za jej pomoca pobiera¢ dokumenty wideo ze stron
WWW. Uzytkownik fatwo dokona tez personalizacji ustawien. Dodatkowo strona
gléwna oferuje przegladanie najswiezszych informacji na rézne tematy oraz ob-
stuge profilu w wybranych serwisach spolecznosciowych. Polska nazwa aplikacji
w sklepie Google Play to Przegladarka Opera Mini.

Nazwa: Dolphin — Best Web Browser (46 pozycja w tabeli)
Producent: MoboTap Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

8 Zob. takze stroneg internetowa powiazana z mobilna wersja przegladarki Google Chrome: Po-
bierz Chrome na Androida lub iOS [online] [dostep: 19.09.2016]. Dostepny w WWW: https://www.
google.pl/chrome/browser/mobile/.
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Aplikacja posiada opcje wyszukiwania glosowego oraz obsluge gestéw. Jest tak-
ze zintegrowana z wybranymi serwisami spoleczno$ciowymi. Odznacza si¢ fatwa
personalizacja oraz mozliwoscia korzystania z wielu kart jednocze$nie. Dostepna
jest opcja synchronizacji zaktadek, historii wyszukiwania oraz hasel. Przegladarka
oferuje mozliwos¢ zainstalowania dodatkéw™.

Nazwa: UC Browser (241 pozycja w tabeli)
Producent: UCweb Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

Przegladarka umozliwiajaca szybkie i plynne przegladanie zawartosci stron in-
ternetowych. Mozliwos¢ otwierania wielu kart jednocze$nie, mechanizm automa-
tycznego pobierania dokumentdw (po zerwaniu facza pobieranie jest wznawiane),
synchronizacja danych na réznych urzadzeniach, tryb nocny dziatania aplikacji.

Nazwa: Orbot: Proxy with TOR (164 pozycja w tabeli)
Producent: The Tor Project

Wersja jezykowa polska: ~ nie

Licencja: 3-clause BSD License®

Aplikacja Orbot jest aplikacja wspierajaca inne programy podczas pracy w sieci
internetowej celem zapewnienia wiekszej ochrony prywatnosci. Orbot umozliwia
taczenie sie¢ z internetem za posrednictwem sieci TOR (ang. The Onion Router)®'.
Orbot nie jest przegladarka, ale wspomaga okreslone przegladarki. A zatem dla
os6b postronnych utrudnione staje sie poznanie personaliow internauty pracuja-
cego w sieci TOR®2. Oczywiscie zaden program nie jest w stanie uchroni¢ w pelni
przed réznymi zagrozeniami, jesli uzytkownik sam nie bedzie przestrzegal pew-
nych zasad, jak choc¢by nie udzielanie danych osobowych via internet osobom
trzecim.

» Zob. takze Dolphin — Best Web Browser [online], [dostep: 19.09.2016]. Dostepny w WWW:
https://play.google.com/store/apps/details?id=mobi.mgeek. TunnyBrowser&hl=pl.

% Por. Orbot [online], [dostep: 7.05.2016]. Dostepny w WWW: https://en.wikipedia.org/wiki/
Orbot.

¢ TOR to wirtualna sie¢ komputerowa zapobiegajaca analizie ruchu sieciowego, przez co po-
zwala korzystaé¢ z zasob6éw internetu niemalze anonimowo. Por. Tor (sie¢ anonimowa) [dostep:
7.05.2016]. Dostepny w WW W:https://pl.wikipedia.org/wiki/Tor_(sie¢_anonimowa).

2 Por. Orbot. Proxy with TOR [online], [dostep: 7.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.
google.com/store/apps/details?id=org.torproject.android.
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Nazwa: Orfox: Tor Browser for Android (165 pozycja w tabeli)

Producent: The Tor Project
Polska wersja jezykowa: tak
Licencja: Mozilla Public License®

Przegladarka internetowa Orfox zostala zbudowana na bazie tego samego
kodu zZrédlowego, co Tor Browser oraz Firefox®. Nazwa Orfox zostala utworzo-
na w holdzie Orbotowi i wcze$niejszej przegladarce, jaka byt Orweb®. Orfox wy-
maga zainstalowania aplikacji Orbot, jednakze nie wymaga w zasadzie dalszych
konfiguracji, tzn. od razu dziala w srodowisku TOR, cho¢ oczywiscie umozliwia
dostosowywanie ustawienn do wlasnych potrzeb. Wiaczenie do sieci moze nieco
spowalnia¢ pobieranie tresci z internetu, np. fadowanie stron WWW.

Nazwa: Lightning Web Browser (116 pozycja w tabeli)
Producent: Anthony Restaino

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: Mozilla Public License v2%

To niewielkich rozmiaréw (zajmuje ponizej 2MB) przegladarka internetowa,
ktéra chroni prywatnos¢ uzytkownikéw, a zatem nie sledzi ruchéw internautéw.
Mozna uzywac trybu incognito, aby nie zostawia¢ zadnych danych i informacji
o ,internetowych podrézach” Po doinstalowaniu aplikacji Orbot (oméwiona jako
nastepna w kolejnosci) i jej uaktywnieniu, przegladarka bedzie dzialala w sieci
TOR. Poza tym wyposazono ja w przydatne funkcje, m.in. tryb petnoekranowy,
tryb czytania tekstu na stronie, czytanie w trybie nocnym i dziennym itd.

Nazwa: iLunascape Web Browser (95 pozycja w tabeli)
Producent: Katalog Wydawcy Lunascape Corporation
Polska wersja jezykowa: nie

% Por. Firefox [online], [dostep: 7.05.2016]. Dostepny w WWW: https://en.wikipedia.org/wiki/
Firefox; Tor Browser [online], [dostep: 7.05.2016]. Dostepny w WWW: http://www.softpedia.com/
get/Security/Security-Related/Tor-Browser.shtml.

% Por. Orfox. Private browser for Orbot [online], [dostep: 7.05.2016]. Dostepny w WW W https://
guardianproject.info/apps/orfox/.

% Por. Orfox. Aspiring to bring Tor Browser to Android [online], [dostep: 7.05.2016]. Dostepny
w WWW: https://guardianproject.info/2015/06/30/orfox-aspiring-to-bring-tor-browser-to-android/.

 Por. Anthonycr / Lightning-Browser [online], [dostep: 7.05.2016]. Dostepny w WW W https://
github.com/anthonycr/Lightning-Browser/blob/dev/LICENSE.
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Przegladarka posiada fatwy w uzyciu mechanizm obstugi profiléw serwiséw
spolecznosciowych. Pozwala na zapisywanie tresci stron i ich pdzniejszego prze-
gladania (takze offline). Umozliwia przeszukiwanie tresci strony w celu znalezie-
nia na niej wybranej frazy oraz wspoélpracuje z usluga Dropbox (na przyktad wy-
konania kopii bezpieczenistwa ustawien tej przegladarki, zaktadek, historii itp.)*’.

Nazwa: Tint Browser (227 pozycja w tabeli)
Producent: Anasthase

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GPLv3%

Tint Browser to przegladarka internetowa stworzona specjalnie pod urzadzenia
z systemem Android 4 i wersje wyzsze. Posiada wszystkie podstawowe funkcje
przegladarek.

4.4. Nauka i edukacja

4.4.1. Stowniki, translatory i encyklopedie

Nazwa: Google Translate (87 pozycja w tabeli)
Producent: Google Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Ttumaczenie tekstéw w obrebie ponad 100 jezykéw. Mozliwos¢ uzywania ka-
mery urzadzenia w trakcie tlumaczenia w czasie rzeczywistym. Dostepny jest tak-
ze tlumacz mowy oraz syntezator (sprawdzanie poprawnosci wymowy). Mozli-
wo$¢ korzystania z aplikacji offline. Polska nazwa aplikacji w sklepie Google Play
to Tlumacz Google®.

% Wiecej na temat tej przegladarki mozemy si¢ dowiedzie¢ ze stroni internetowej tej aplikacji.
Zob. About iLunascape [online], [dostep: 19.09.2016]. Dostepny w WWW: http://www.lunascape.tv/
products/iPad/iLunascape/about.aspx.

% Por. Anasthase / TintBrowser [online], [dostep: 7.05.2016]. Dostepny w WW W https://github.
com/Anasthase/TintBrowser.

% Zob. Google Translate Help [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: https://sup-
port.google.com/translate#topic=7011755.
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Nazwa: Google Goggles (80 pozycja w tabeli)
Producent: Google Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia fotografowanie lub skanowanie tekstu i jego ttumaczenie.
Dostepna jest opcja wykorzystania mechanizmu optycznego rozpoznawania zna-
kéw (OCR). Aplikacja posiada wbudowany czytnik kodéw QR oraz wykorzystuje
mechanizm rozpoznawania obrazu (na przyklad w celu szybkiego znalezienia in-
formacji na temat sfotografowanych dziet sztuki, ksiazek, ptyt DVD itp.)”.

Nazwa: Wikipedia (256 pozycja w tabeli)
Producent: Wikimedia Foundation

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: Apache License v27

Oprogramowanie pozwala w wygodny sposéb korzysta¢ z zasobéw popular-
nej i wolnej encyklopedii internetowej Wikipedii. Funkcjonalnos¢ nie odbiega od
pierwowzoru. Optymalizuje za$ prace z zawartos$cia Wikipedii na urzadzeniach
przenosnych z mniejszymi ekranami.

Nazwa: iTranslate — Free Translator (103 pozycja w tabeli)
Producent: iTranslate
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwiajaca tlumaczenie tekstu (w 90 jezykach). Frazy do ttuma-
czenia mozemy wprowadzac za pomoca klawiatury, ale tez uzywajac mechanizmu
rozpoznawania mowy. Aplikacja zostala zaopatrzona w stownik prezentujacy in-
formacje o réznych znaczeniach tlumaczonych stéw.

70 Por. Google Goggles [online], [dostep: 15.01.2017]. Dostepny w WWW: https://play.google.
com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.unveil&hl=pl. Zob. takze G. Marczak, Google
Goggles — rozpoznaje tekst i ttumaczy! [online], [dostep: 15.01.2017]. Dostepny w WWW: http://
antyweb.pl/google-goggles-rozpoznaje-tekst-i-tlumaczy.

' Por. Wikimedia/apps-android-wikipedia [online], [dostep: 8.05.2016]. Dostepny w WWW:
https://github.com/wikimedia/apps-android-wikipedia/blob/master/ COPYING.
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Nazwa: Translator (233 pozycja w tabeli)
Producent: Microsoft Corporation
Polska wersja jezykowa: nie

Tlumaczenie tekstéw w obrebie niemal 50 jezykéw (w tym polski) — takze w ra-
mach konwersacji prowadzonych w czasie rzeczywistym. Mechanizm rozpozna-
wania mowy oraz mozliwo$¢ uzywania aparatu (ttumaczenie tekstu ze zdjec). Do-
stepna jest historia tlumaczen.

Nazwa: Polish-English offline dict. (176 pozycja w tabeli)
Producent: DIC-o
Polska wersja jezykowa: tak

Il. 30. Ekran wyszukiwania ttumaczenia oraz ustawien aplikacji Polish-English offline dict
Zrédto: Polish-English offline dict.

Prosta w wykorzystaniu, ale bardzo funkcjonalna aplikacja umozliwiajaca thu-
maczenie z jezyka angielskiego na polski i odwrotnie. Przyjazny i intuicyjny inter-
fejs. Polska nazwa aplikacji w sklepie Google Play to Sfownik angielsko-polski.
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Nazwa: CambDictionary (34 pozycja w tabeli)
Producent: INTSIG Information Co.,Ltd
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwiajaca automatyczne tlumaczenie w czasie rzeczywistym
skanowanego za pomoca kamery telefonu lub tabletu tekstu. Aplikacja ttumaczy
teksty przygotowane w 36 jezykach (w niektérych przypadkach mozemy tez zapo-
znac si¢ z wymowa danego stowa). Aby korzystac z aplikacji nie trzeba dokonywac
rejestracji’.

Nazwa: Dictionary Linguee (44 pozycja w tabeli)
Producent: Linguee
Polska wersja jezykowa: tak

Bardzo dobry mobilny stownik zawierajacy tlumaczenia stow w kilku jezykach
(w tym polski, angielski, niemiecki, francuski). Wyszukiwarka zostata w tym przy-
padku wyposazona w mechanizm inteligentnych podpowiedzi stéw. Wyniki wy-
szukiwania tlumaczen zawieraja zaréwno przyklady zdan, ale tez informacje po-
chodzace z Wikipedii (definicja danego terminu w dwdch jezykach). Oczywiscie
mozemy odstuchac takze poprawnej formy wymowy danego stowa. Polska nazwa
aplikacji w sklepie Google Play to Stownik angielski — Linguee.

Nazwa: English-Polish Dictionary (57 pozycja w tabeli)
Producent: eTutor
Polska wersja jezykowa: tak

Multimedialny bezptatny stownik angielsko-polski i polsko-angielski z mozli-
woscig odstuchania wymowy danego stowa. Jedna z najbardziej popularnych apli-
kacji tego typu. Polska nazwa aplikacji w sklepie Google Play to Stownik angiel-
skiego Diki.

72 Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na jej stronie internetowej: CamDictionary.
Translate on the fly [online], [dostep: 10.10.2016]. Dostepny w WWW: http://www.intsig.com/en/
products/camdictionary.
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Nazwa: Stownik Ortograficzny polski (206 pozycja w tabeli)
Producent: DarekK
Polska wersja jezykowa:  tak

Mobilny stownik ortograficzny zawierajacy bardzo duza baze stéw razem z ich
odmianami. Stownik dziata offline.

Nazwa: Stownik PL (207 pozycja w tabeli)
Producent: PM.].
Polska wersja jezykowa: tak

Mobilny stownik ortograficzny wzbogacony o informacje dotyczace zasad po-
prawnej pisowni i interpunkcji. Do obstugi aplikacji konieczny jest dostep do in-
ternetu.

Nazwa: English-Chinese Dictionary (56 pozycja w tabeli)
Producent: ming0308

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License v273

Program jest stownikiem wspomagajacym tlumaczenia z jezyka angielskiego na
jezyk chinski, o funkcjach pozwalajacych na wykonywanie translacji ze wskazane-

go jezyka.

Nazwa: Mitzuli translator (143 pozycja w tabeli)
Producent: Mikel Artetxe

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GPL™

Jest to program tlumaczacy pomiedzy wybranymi jezykami. Poza zwyklym
wprowadzaniem tekstu z klawiatury, wazne jest to, iz umozliwia on glosowe tlu-
maczenia wybranych tekstéw, a po ich translacji réwniez je odczytuje na glos. Po-

78 Por. English-Chinese Dictionary [online], [dostep: 10.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.madeinhk.english_chinesedictionary.

" Por. Mitzuli [online], [dostep: 4.05.2016]. Dostepny w WWW: https://github.com/artetxem/
mitzuli.
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siada jednak ograniczona liczbe jezykéw. Ponadto umozliwia wprowadzenie zna-
kow poprzez wykonanie fotografii wskazanego tekstu, czyli de facto OCR. Podczas
wykonywania translacji aplikacja wymaga potaczenia z internetem, bowiem pro-
ces ttumaczenia odbywa sie w oparciu o sieciowe zasoby i Zrédta jezykowe.

Nazwa: Synonimy (220 pozycja w tabeli)
Producent: FutureMind
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja bedaca mobilng wersja serwisu internetowego, a przy tym stowni-
ka synoniméw autorstwa Wojciecha Broniarka Gdy mi stowa zabraknie. Latwa
i intuicyjna obsluga. Ponad 500 tys. synoniméw. Dostep do historii wyszukiwan
uzytkownika.

4.4.2. Podreczniki, lektury, cytaty

Nazwa: Cytaty (43 pozycja w tabeli)
Producent: Softical
Polska wersja jezykowa: tak

IL. 31. Ekran gtéwny aplikacji Cytaty oraz przykladowe
wyniki wyszukiwania za jej posrednictwem

Zrédlo: Cytaty.
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Aplikacja zawiera pare tysiecy cytatdéw, ktdre mozemy przeszukiwaé w ramach
ponad 50 kategorii tematycznych. Dostepna jest takze wyszukiwarka cytatéw oraz
mechanizm ich dodawania do bazy aplikacji. Uzytkownik moze ponadto wysyta¢
wybrane cytaty za posrednictwem poczty elektronicznej oraz umieszczac je na
profilu w serwisie Facebook.

Nazwa: iwolnelektury (104 pozycja w tabeli)
Producent: PEGI 3
Polska wersja jezykowa: tak

11. 32. Zrzuty z ekranu przedstawiajace ekrany interfejsu aplikacji iwolnelektury
(ekran wyszukiwania dokumentéw wedlug nazwisk autoréw oraz wyboru sposobu
zapoznawania sie z trecia przyktadowej ksiazki)

Zrédto: iwolnelektury.

Aplikacja umozliwiajaca przegladanie zasobow (ksiazek i audiobookdéw) projek-
tu biblioteki internetowej Wolne Lektury rozwijanej przez Fundacje Nowoczesna
Polska. Podczas pierwszego uruchomienia aplikacji buduje ona baze danych do-
tyczaca udostepnianych w ramach projektu publikacji. Dostep do poszczegélnych
dokumentéw online i offline. Wyszukane publikacje mozemy dodawa¢ do katalogu
»ulubione” Pozycja obowiazkowa dla kazdego ucznia, nauczyciela i bibliotekarza.
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Nazwa: E-Podreczniki Lite (52 pozycja w tabeli)
Producent: Osrodek Rozwoju Edukaciji
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja zostala stworzona w ramach projektu platformy epodreczniki.pl
wspotfinansowanej przez Unie Europejska. Platforma zawiera otwarte zasoby edu-
kacyjne udostepnione zgodnie z licencja Creative Commons Uznanie Autorstwa
lub inng wolna licencja. W sklad zasobéw wchodza multimedialne i interaktywne
wersje podrecznikéw szkolnych, materialy metodyczne i dydaktyczne. Z zasobéw
mozemy korzysta¢ takze offline. Obowiazkowa pozycja dla kazdego nauczyciela
i ucznia. Uzytkownik moze wybra¢ materialy z punktu widzenia etapu edukacji
(szkota podstawowa, gimnazjum, szkota ponadgimnazjalna), klasy, ale takze przy-
datnosci poszczegdlnych dokumentéw dla nauczyciela™.

Nazwa: Madre Ksiazki (128 pozycja w tabeli)
Producent: Dandellion Apps
Polska wersja jezykowa: tak

Gléwnym celem aplikacji jest proponowanie czytelnikowi przeczytanych i po-
lecanych przez innych ksiazek popularno-naukowych. Uzytkownik ma do dys-
pozycji narzedzia, dzieki ktérym szybko znajdzie informacje o interesujacych
publikacjach, recenzje, ale takze zdobedzie wiedze dotyczaca $wiata nauki oraz
ciekawych wydarzen. Dodatkowym atutem jest dostepna za posrednictwem apli-
kacji lokalizacja bibliotek i ksiegarn znajdujacych sie w najblizszej okolicy (aplika-
cja jest zintegrowana z Google Maps)®.

4.4.3. E-learning

Nazwa: Coursera: online courses (42 pozycja w tabeli)
Producent: Coursera
Polska wersja jezykowa: nie

7> Wiecej informacji na temat tej ustugi znajdziemy w jej internetowym serwisie: epodreczniki.pl
[online], [dostep: 16.09.2016]. Dostepny w WWW: https://www.epodreczniki.pl/begin/.

7 Wiecej informacji znajdziemy na internetowej stronie aplikacji: Madre ksigzki dla kazdego
[online], [dostep: 14.09.2016]. Dostepny w WW W http://app.madreksiazki.org/.
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1I. 33. Ekran startowy oraz prezentujacy kursy z zakresu informatyki
w aplikacji Cursera: online courses

Zrédlo: Coursera: online courses.

Aplikacja jest powigzana z popularnym serwisem e-Learningowym umozliwia-
jacym interaktywne i multimedialne szkolenia z réznych dziedzin wiedzy (dostep-
ne sa szkolenia bezptatne). Wybrane kursy mozna zapisywac offline”.

Nazwa: Edmodo (51 pozycja w tabeli)
Producent: Edmodo Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja jest powiazana z internetowym serwisem e-Learningowym (edmodo.
com). Za jej pomoca mozemy nie tylko komunikowac si¢ z uczniami, ale tworzy¢
materialy, zadania, testy itp. Proste, intuicyjne i funkcjonalne narzedzie.

77 Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na jej stronie internetowej. Coursera [online],
[dostep: 14.10.2016]. Dostepny w WW W https://www.coursera.org/.
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Nazwa: Google Classroom (76 pozycja w tabeli)
Producent: Google Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia mobilne zarzadzanie i organizacje¢ informacji o procesie
dydaktycznym (w tym danych o uczniach, lekcjach, zadaniach itp.). Pozwala na
tworzenie wirtualnych klas, zamieszczanie materialéw dydaktycznych i komuni-
kacje z uczniami (takze w czasie rzeczywistym). Z aplikacji moga korzysta¢ na-
uczyciele i uczniowie, ktérych szkota wykorzystuje konta Google Apps for Edu-
cation”,

Nazwa: ClickMeeting Webinars (39 pozycja w tabeli)
Producent: ClickMeeting Sp. z o.0.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja powiazana z popularna komercyjna ustuga prowadzenia webinaréw.
W tym przypadku to urzadzenie przenos$ne staje si¢ platforma prowadzenia wy-
kladdw, prezentacji czy kurséw online. Istnieje mozliwo$¢ jednoczesnego prowa-
dzenia czatu z uczestnikami webinaru oraz nagrywanie jego przebiegu w formie
wideo.

Nazwa: Moodle Mobile (144 pozycja w tabeli)
Producent: Moodle Pty Ltd
Polska wersja jezykowa: nie

Oficjalna aplikacja najpopularniejszej darmowej platformy e-Learningowej —
Moodle. Pozwala na dostep do poszczegdlnych kurséw, komunikowanie z ich
uczestnikami, dodawanie do kurséw materiatéw multimedialnych prosto z mobil-
nego urzadzenia. Aplikacja wymaga zmiany w ustawieniach administratora danej
platformy e-Learningowej”™.

78 Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na jej stronie internetowej. Google for educa-
tion. Google Classroom [online], [dostep: 14.10.2016]. Dostepny w WW W https://www.google.com/
intl/pl/edu/products/productivity-tools/classroom/.

7 Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na jej stronie internetowej. Moodle. Moodle
Mobile [online], [dostep: 14.10.2016]. Dostepny w WWW: https://docs.moodle.org/dev/Moodle_
Mobile.
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4.4.4. Nauka jezykéw obcych

Nazwa: Duolingo: Learn Languages Free (49 pozycja w tabeli)
Producent: Duolingo
Polska wersja jezykowa: tak

I1. 34. Ekran ustawien kursu jezykowego w aplikacji Duolingo: Learn Languages Free

Zrédto: Duolingo: Learn Languages Free.

Jedna z niewielu aplikacji tego typu, zawierajaca darmowe kursy jezykowe. Apli-
kacja dobiera odpowiedni poziom do umiejetnosci jezykowych uczniéw. Dla uzyt-
kownikéw polskojezycznych dostepny jest kurs jezyka angielskiego, dla angloje-
zycznych az 13 kurséw: jezyk niemiecki, hiszpanski, szwedzki, irlandzki i inne.
Aplikacja jest wyposazona w mechanizm $ledzenia postepéw. Wykorzystuje syn-
chronizacje danych powiazana z kontem uzytkownika. Polska nazwa aplikacji
w sklepie Google Play to Angielski za darmo z Duolingo®.

80 Zob. takze G. Ulan, Duolingo — darmowa nauka jezykéw obcych, od dzis w polskiej wersji
[online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: http://antyweb.pl/duolingo-darmowa-nauka-
jezykow-obcych-od-dzis-w-polskiej-wersji/.
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Nazwa: Memrise: Learn Languages Free (132 pozycja w tabeli)
Producent: Memrise
Polska wersja jezykowa: tak

Jedna z najbardziej popularnych i najlepiej ocenianych aplikacji tego typu.
Wykorzystujac techniki mnemotechniczne, pomaga w szybkim zapamietywaniu
sfownictwa. Aplikacja oferuje okolo 90 kurséw z jezykéw obcych. W ich skiad
wchodzi na przyktad 20 odrebnych kurséw z jezyka angielskiego. Do dyspozycji
uzytkownika sa takze kursy dotyczace nauk $cistych, historii, kultury itp. Dostep-
na jest opcja premium z dodatkowymi materialami i multimedialnymi kursami.
Polska nazwa aplikacji w sklepie Google Play to Memrise: zabawa i nauka gratis®'.

Nazwa: Quizlet Flashcards & Learning (189 pozycja w tabeli)
Producent: Quizlet LLC (w przypadku Windows Mobile — Serot)
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja jest powiazana z popularnym serwisem internetowym przydatnym
w trakcie uczenia si¢ jezykéw obcych. Metoda nauki opiera si¢ na wykorzystaniu
fiszek. Uzytkownicy moga korzystac z przygotowanych wcze$niej materiatow, ale
takze tworzy¢ wlasne i dzieli¢ si¢ nimi z innymi. Dostepnych jest wiele funkcjo-
nalnych opcji, na przyklad automatyczne generowanie testéw z danego zestawu
fiszek™.

Nazwa: Kotoba — Advanced Japanese (107 pozycja w tabeli)
Producent: Yutani

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License v2%

Program stuzy do nauki stownictwa w jezyku japoniskim. Wymaga wcze$niej-
szego opanowania podstaw jezyka, tzn. umiejetnosci czytania hiragany i katakany.

81 Zob. takze B. Luzak, Memrise — znakomity sposob na zapamietywanie obcojezycznych stowek
[online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: http://antyapps.pl/memrise-znakomity-sposob-
na-zapamietywanie-obcojezycznych-slowek/.

82 Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na jej stronie internetowej: Quizlet on to go
[online], [dostep: 14.10.2016]. Dostepny w WWW: https://quizlet.com/mobile. Zob. takze Quizlet
bez tajemnic [online], [dostep: 14.10.2016]. Dostepny w WWW: http://www.annapoplawska.pl/
blog/quizlet-bez-tajemnic.

8 Por. Sh0 / kotoba-android [online], [dostep: 8.05.2016]. Dostepny w WWW: https://github.
com/sh0/kotoba-android.
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Slownictwo pogrupowane jest w rézne kategorie, pomocne przy nauce. Mozna tez
$ledzi¢ proces uczenia sie®*.

Nazwa: Multistéwka (146 pozycja w tabeli)
Producent: Multikurs
Polska wersja jezykowa: tak

Funkcjonalna aplikacja przygotowana z mysla o nauce stéw w jezykach obcych.
Spersonalizowany tryb nauczania, zasoby dostepne w chmurze, synchronizacja
z serwisem WWW, to tylko niektére cechy tego narzedzia.

Nazwa: Rabbit, Coyote, Wolf, Grizzly (190 pozycja w tabeli)
Producent: Cherokee Language Lessons

Polska wersja jezykowa:  nie

Licencja: GNU Lesser General Public License v3* oraz inne®*

Omawiana aplikacja jest kinetyczng powiescig wizualng (ang. kinetic visual no-
vel), czyli interaktywna gra opierajaca sie o statyczne ilustracje, w ktérej gracz —
czytelnik nie moze wchodzi¢ w interakcje z narracja®. Fabula w rzeczonej grze
prezentowana jest w dwoch jezykach, tj. angielskim oraz czirokeskim. Celem jest
nie tylko zapoznanie sie z fabula, ale réwniez nauka jezyka czirokeskiego.

Nazwa: Shake-it speare (200 pozycja w tabeli)
Producent: code for coffee

Polska wersja jezykowa:  nie

Licencja: The MIT License®®

8 Por. Kotoba — advanced Japanese [online], [dostep: 8.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=ee.yutani.kotoba.

8 Por. Rabbit, Coyote, Wolf, Grizzly [online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.cherokeelessons.vn.jisdu.runs.

8% M.in. MIT License, Python License, Zlib License, Modified BSD, Artistic License. Por. License
[online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WW W https://www.renpy.org/doc/html/license.html.

8 Por. Rabbti, Coyote, Wolf...; Wikipedia. The free encyclopedia [online], [dostep: 13.05.2016].
Dostepny w WWW: https://en.wikipedia.org/wiki/Kinetic_novel; Wikipedia. The free encyclopedia
[online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WW W:https://en.wikipedia.org/wiki/Visual_novel.

8 Por. Shake it speare [online], [dostep: 20.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.
com/store/apps/details?id=org.shakeitspeare.codeforcoffee.shakeitspeare.
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Jest to program, ktéry na podstawie bazy danych utworéw Szekspira generuje
losowe utwory. W celu stworzenia nowego wiersza nalezy potrzasnac telefonem.
Aplikacja moze by¢ przydatna osobom uczacym sie jezyka angielskiego.

4.4.5. Nauka szybkiego czytania

Nazwa: Speed Reader (215 pozycja w tabeli)
Producent: Novellectual
Polska wersja jezykowa:  nie

1I. 35. Ekran startowy aplikacji Speed Reader oraz lista mozliwych
do wykorzystania tekstéw ulatwiajacych nauke szybkiego czytania

Zrédlo: Speed Reader.

Praktyczna aplikacja pomagajaca w nauce szybkiego czytania (nawet 1250 stow
na minute). Aplikacja wspotpracuje z takim programami jak Pocket, Feedly czy
Google Keep. Wykorzystywana jest tutaj metoda Rapid Serial Visual Presentation
(RSVP), ktéra umozliwia skrécenie czasu potrzebnego na przesuwanie wzroku
po pojedynczych stowach. W wersji darmowej aplikacji dostepne sa cztery gry
ulatwiajace nauke. Dostepna jest takze wersja ptatna tego programu, wzbogacona
o dodatkowe ¢wiczenia i gry.

178



Nazwa: Speed Reader (216 pozycja w tabeli

Producent: P Garrison

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: AGPL, Version 3 oraz CC-BY; GPLv2.0; 3-Clause BSD; MIT License®

Program przeznaczony jest do nauki szybkiego czytania. Proces nauczania
przebiega w ten sposoéb, iz zaladowany z pliku tekst (niestety, program nie rozpo-
znaje polskich znakéw) jest wyswietlany na srodku ekranu. Kolejne, poszczegdlne
stowa pojawiaja sie pojedynczo (mozna tez ustali¢ wieksza ich liczbe) na ekranie,
a nastepnie zastepowane sa kolejnymi z tekstu, z predkoscia wskazana przez uzyt-
kownika. Dodatkowo mozna wybrac i ustali¢ preferencje czcionki.

Nazwa: Awesome Speed Reader (21 pozycja w tabeli)
Producent: Krzysztof Ksiezyk
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia nauke szybkiego czytania za pomoca metody RSVP. Apli-
kacja obstuguje format pdf, epub i txt. Dostepna jest predko$¢ czytania nawet
2000 stéw na minute. Istnieje mozliwo$¢ powiazania programu z innymi apli-
kacjami i czytania zawartych w nich tekstéw. Dostepne sa statystyki dotyczace
wykorzystania aplikacji przez uzytkownika. Polska nazwa aplikacji to , Szybkie
czytanie”®.

4.4.6. Nauka jezykdw programowania, komend systemoéw Linux

Nazwa: Learn Python (111 pozycja w tabeli)
Producent: SoloLearn
Polska wersja jezykowa: nie

Darmowy kurs jezyka programowania Python. Kurs sklada si¢ z ponad 90 lekcji
podzielonych na dziewie¢ moduléw. W aplikacji dostepne jest forum, praktyczny

8 Por. Speed reader [online], [dostep: 20.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=com.speedreader&hl=pl.

% Zob. B. Luzak, Szybkie czytanie — Na to réwniez znalazia sie aplikacja... [online], [dostep:
29.12.2016]. Dostepny w WWW: http://antyapps.pl/szybkie-czytanie-na-to-rowniez-znalazla-sie-
aplikacja/.
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slowniczek terminéw oraz testy sprawdzajace nabyta wiedze. Postepy w kursie
nagradzane sg punktami. Nawigacja w programie jest fatwa i intuicyjna®.

I1. 36. Ekran kursu dla poczatkujacych oraz menu ustawiert w aplikacji Learn Python

Zrédlo: Learn Python.

Nazwa: Learn HTML (109 pozycja w tabeli)
Producent: SoloLearn
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja oferuje darmowy kurs z zakresu tworzenia stron w jezyku HTML.
Kurs sktada sie z 38 lekgji (pie¢ modutéw). Dodatkowo dostepny jest stownik przy-
datnych terminéw i forum uzytkownikéw.

Nazwa: Learn Java (110 pozycja w tabeli)
Producent: SoloLearn
Polska wersja jezykowa: nie

91 Zob. takze J. Piechowiak, Learn Python — fenomenalna aplikacja do nauki Pythona [online],
[dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: http://www.altcontroldelete.pl/artykuly/learn-python-
fenomenalna-aplikacja-do-nauki-pythona/.
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Aplikacja stanowi podreczne narzedzie do nauki jezyka programowania Java.
Kurs sktada sie z 70 lekcji przyporzadkowanych do kilku modutéw. Uzytkownik na
kazdym etapie ma mozliwo$¢ sprawdzenia, jakie poczynil postepy wykorzystujac
w tym celu dostepne w aplikacji quizy. Aplikacji towarzyszy forum internetowe, na
tamach ktérego uzytkownicy moga wymieniac si¢ swoimi uwagami. Dostepny jest
takze slownik stosowanych terminéw. Program szczegélnie mozna poleci¢ oso-
bom, ktére chcialyby zacza¢ przygode z tym jezykiem programowania®.

Nazwa: SoloLearn: Learn to code (210 pozycja w tabeli)
Producent: SoloLearn
Polska wersja jezykowa: nie

Stosunkowo nowa aplikacja, umozliwiajaca nauke réznych jezykéw programo-
wania w ramach kurséw proponowanych przez firme SoloLearn, ktére juz wczes-
niej zdobyty duza popularnos$¢ wsréd uzytkownikéw urzadzen mobilnych. Mozli-
wos$¢ wyboru z 12 darmowych kurséw (SQL, PHP, C++, HTML i inne). Kazdy kurs
sktada sie z kilku lub kilkunastu moduléw podzielonych na pojedyncze lekcje. Za
pomoca aplikacji mozna $ledzi¢ postepy w nauce, jak réwniez aktywno$¢ innych
uzytownikow. Dostepne jest forum dyskusyjne, quizy oraz komunikator interne-

towy.

Nazwa: Linux Command Library (119 pozycja w tabeli)
Producent: Simon Schubert

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: Apache License Version 2.0

Aplikacja przeznaczona jest dla os6b pracujacych z systemami Linux. Zawiera
bogaty (docelowo pelny) zestaw komend potrzebnych do konfigurowania syste-
moéw operacyjnych z grupy Linux. Uzywajac programu mozna korzysta¢ z menu
komend, wyszukiwa¢ komendy poprzez wpisywanie ich w okno wyszukiwania,
ale takze mozna rozwiazywac test-quiz dotyczacy znajomosci poszczegélnych ko-
mend.

92 Wiecej informacji na temat aplikacji mozna uzyskac na jej stronie internetowej. Zob. Java Tu-
torial [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WW W https://www.sololearn.com/Course/Java/.

% Por. SimonSchubert / LinuxCommandBibliotheca [online], [dostep: 17.05.2016]. Dostepny
w WWW: https://github.com/SimonSchubert/LinuxCommandBibliotheca.
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Nazwa: Linux Reference Card (120 pozycja w tabeli)

Producent: AT Computing
Polska wersja jezykowa: nie
Licencja: GNU General Public License v3°*

Prezentowany program jest pomoca dla 0séb pracujacych z systemami oparty-
mi o jadro Linux, czyli réznymi dystrybucjami Linuxa. Innymi stowy — dla oséb
pracujacych z systemem operacyjnym Linux. Zawiera zestaw najbardziej po-
wszechnie uzywanych komend w tym $rodowisku pracy.

Nazwa: Python programming language (184 pozycja
w tabeli)

Producent: Keepme

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License®

Aplikacja jest podrecznikiem jezyka Python, przydatnym dla kazdego, dla kogo
wazna jest znajomosc¢ tego jezyka programowania.

4.4.7. Wyszukiwarki informaciji o dokumentach naukowych, bazy petnotekstowe

Nazwa: Ebscohost (55 pozycja w tabeli)
Producent: EBSCO Publishing
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwiajaca korzystanie z pelnotekstowej bazy danych EBSCO —
GreenFILE (dokumenty dotyczace globalnego ocieplenia, zanieczyszczen $rodo-
wiska, energii odnawialnej itp.). Aplikacja umozliwia dostep do tekstéw (formaty
pdf, html) wyszukanych za jej posrednictwem konkretnych publikacji, sortowanie
informacji wedlug trafnosci lub daty, zapisywanie wynikéw wyszukiwan i dziele-
nia sie nimi z innymi za pomoca poczty elektronicznej®.

9 Por. Linux Reference Card [online], [dostep: 11.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.
google.com/store/apps/details?id=nl.atcomputing.refcard.

% Por. Python programming language [online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.keepme.pythonlanguage.

% Zob. takze EBSCOhost Mobile Applications — iPhone and Android [online], [dostep: 14.09.2016].
Dostepny w WWW: https://help.ebsco.com/interfaces/EBSCOhost/EBSCOhost_Mobile_and_App/
EBSCOhost_Mobile_iPhone_Android_Apps.
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I1. 37. Zrzuty z ekranu przedstawiajace przykladowe ekrany interfejsu aplikacji Ebscohost
(ekran startowy i wyniki wyszukiwania)

Zrédlo: Ebscohost.

Nazwa: Scholar Droid (196 pozycja w tabeli)
Producent: DiodeDroid
Polska wersja jezykowa: nie

11. 38. Zrzuty z ekranu przedstawiajace ekrany interfejsu aplikacji Scholar Droid
(ekran wyszukiwania informacji o dokumentach oraz przyktadowe wyniki)

Zrédto: Scholar Droid.
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Aplikacja ma za zadanie przeszukiwa¢ zasoby Google Scholar. Wyszukiwane
moga by¢ artykuly i ksiazki. W wynikach wyszukiwan dostepne sa linki do petnych
tekstow publikacji. Czasami niestety prowadza do platnych pelnotestowych baz
danych.

Nazwa: ACS Mobile (4 pozycja w tabeli)
Producent: American Chemical Society
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja ma na celu udostepnianie informacji o publikacjach naukowych
z dziedziny chemii. Do dyspozycji uzytkownikéw sa zaréwno abstrakty z ponad
40 czasopism, jak i aktualnosci z serwisu internetowego Chemical & Engineering
News Online. Pelny dostep do ponad 38 tys. artykutéw jest mozliwy dla czytelni-
kéw instytucji subskrybujacych czasopisma Amerykanskiego Towarzystwa Che-
micznego. Aplikacja umozliwia dzielenie si¢ informacjami bibliograficznymi za
posrednictwem serwis6w spotecznosciowych”.

Nazwa: arXiv Mobile (18 pozycja w tabeli)
Producent: Nonlinear Apps
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia dostep do informacji bibliograficznych, abstraktéw oraz
pelnych tekstéw artykuléw dotyczacych fizyki, matematyki, informatyki, astrono-
mii czy statystyki zgromadzonych w elektronicznym naukowym archiwum pre-
printéw arXiv (http://arxiv.org/). W trakcie prowadzonego wyszukiwania infor-
macji uzytkownik ma do dyspozycji szczegétowe kategorie dotyczace wybranej
przez niego dziedziny nauki. Moze gromadzi¢ w ramach swojego konta informa-
cje o wyszukanych publikacjach (w tzw. ulubionych) oraz dzieli¢ sie tymi informa-
cjami z innymi (np. za posrednictwem poczty elektronicznej).

Nazwa aplikacji: ACM Digital Library (3 pozycja w tabeli)
Producent: Association for Computing Machinery
Polska wersja jezykowa: nie

97 Zob. takze ACS Mobile [online], [dostep: 14.09.2016]. Dostepny w WWW: http://pubs.acs.org/
page/tools/acsmobile/index.html.
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Aplikacja jest powigzana z najwigksza na §wiecie spolecznos$cia nauczycieli, na-
ukowcoéw, pasjonatéw zajmujacych sie informatyka (Association for Computing
Machinery). Dostep do ogromnej bazy informacji na temat publikacji (w tym mul-
timediéw) dotyczacych tej dziedziny nauki. Program dostarcza takze wiedzy na
temat aktualnych informatycznych konferencji. Aby korzysta¢ z zasobéw aplikacji
niezbedna jest rejestracja w serwisie acm.org®.

Nazwa: SpringerLink (218 pozycja w tabeli)
Producent: Springer
Polska wersja jezykowa: nie

IL. 39. Zrzuty z ekranu przedstawiajace ekrany interfejsu aplikacji SpringerLink
(ekran gléwny oraz przykladowe wyniki wyszukiwania)

Zrédto: SpringerLink.

Jedna z bardziej funkcjonalnych aplikacji dajacych dostep do zawartosci pel-
notekstowych baz danych. Do dyspozycji uzytkownika sa zaawansowane sperso-
nalizowane opcje wyszukiwania (w tym wyszukiwanie fasetowe). W wynikach po-
dawane sg informacje dotyczace publikacji prezentowanych w wolnym dostepie.
Mozliwos¢ eksportu informacji bibliograficznych do oprogramowania stuzacego
zarzadzaniu informacjg bibliograficzna i cytowaniami (tzw. menedzeréw biblio-
grafii). Aplikacja nie wymaga zakladania konta i logowania.

% Wiecej informacji znajdziemy na stronie internetowej aplikacji: ACM Digital Library [online]
[dostep: 14.09.2016]. Dostepny w WW W: http://dl.acm.org/.
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Nazwa: BrowZine (30 pozycja w tabeli)
Producent: Third Iron, LLC
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia przegladanie tysiecy tytuléw czasopism wchodzacych
w sklad subskrybowanej przez biblioteki ustugi dostepu do naukowych publikacji
za poérednictwem wirtualnej platformy BrowZine — stworzonej i administrowanej
przez firme Third Iron. Mozliwo$¢ skorzystania z publikacji wchodzacych w skiad
tytutéw opublikowanych w wolnym dostepie. Uzytkownik moze przegladac teksty
dokumentéw online lub offline (po wcze$niejszym ich zapisaniu w ramach swoje-
go konta). Program posiada opcje eksportu danych bibliograficznych do popular-
nych menedzeréw bibliografii, takich jak Zotero, Mendeley itp.

Nazwa: bx Hot Articles by Ex Libris (31 pozycja w tabeli)
Producent: Quickode Ltd.
Polska wersja jezykowa: nie

II. 40. Zrzuty z ekranu przedstawiajace przyktadowe ekrany interfejsu aplikacji
bx Hot Articles by Ex Libris (mozliwo$¢ wyszukiwania informacji o publikacjach)

Zrédto: bx Hot Articles by Ex Libris.
Zadaniem aplikacji jest dostarczenie uzytkownikowi informacji o najbardziej

popularnych na $wiecie artykulach dotyczacych wybranej dziedziny. Przedstawia-
ne informacje odnosza si¢ do publikacji wydanych w ostatnim miesigcu. Istnieje
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opcja dostepu do pelnego tekstu artykulu pod warunkiem, ze biblioteka, z ktérej
oferty korzystamy ma wykupiona subskrypcje do zawartosci bazy posiadajacej
dany artykul. Aplikacja stanowi bardzo dobre narzedzie dostepu do informacji
bibliograficznych o najaktualniejszych artykutach naukowych®.

Nazwa: Questia Research (188 pozycja w tabeli)
Producent: Questia
Polska wersja jezykowa: nie

IL. 41. Zrzuty z ekranu przedstawiajace ekrany interfejsu aplikacji Questia Research
(ekran gléwny oraz przykladowe wyniki wyszukiwania)

7Zrédio: Questia Research.

Aplikacja umozliwiajaca dostep do ponad 83 tys. ksigzek naukowych i 10 mln
artykuléw pochodzacych od ponad tysiagca wydawcow z catego Swiata. Zaawan-
sowane i spersonalizowane mozliwosci wyszukiwania dokumentéw (w tym two-
rzenie notatek, zakladek, powiekszanie czcionki). Dostep do interaktywnego spisu
tresci. W wersji darmowej uzytkownik ma dostep do informacji bibliograficznych,
pierwszych dwudziestu stron ksiazki, pierwszej strony kazdego rozdziatu oraz ar-

tykulu. Konieczna rejestracja'®.

% Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na internetowej stronie ustugi: Ex Libris bx.
Now Available! [online], [dostep: 14.09.2016]. Dostepny w WWW: http://www.exlibrisgroup.com/
category/bXHotArticles.

100 Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na internetowej stronie ustugi: Questia. Tru-
sted online research [online] [dostep: 14.09.2016]. Dostepny w WWW: https://www.questia.com/.
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4.4.8. Zarzadzanie informacja bibliograficzng i cytowaniami

Nazwa: Mendeley (133 pozycja w tabeli)
Producent: Elsevier Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

IL. 42. Menu dostepnych opcji w aplikacji Mendeley oraz przyktadowa lista
dokumentéw dostepna za jej po$rednictwem

Zrédto: Mendeley.

Aplikacja towarzyszy popularnemu menedzerowi bibliografii Mendeley, ktére
jest dzisiaj uwazany za jeden z najlepszych programoéw i uslug sieciowych tego
typu. Aplikacja pozwala zsynchronizowa¢ dane z konta uzytkownika na réznych
urzadzeniach, zarzadzac¢ opisami, edytowac je, zapoznawac sie z dotaczonymi pet-
nymi tekstami dokumentéw (pdf), nanosi¢ notatki, komentarze, podkreslenia itp.

Nazwa: RefMe — Referencing Made Easy (193 pozycja w tabeli)
Producent: RefME
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja pomaga zarzadza¢ danymi bibliograficznymi i cytowaniami. Baze da-
nych uzytkownika mozna tworzy¢ automatycznie, skanujac kod kreskowy i pobie-
rajac informacje bibliograficzne z zewnetrznych zrédel. Aplikacja wykorzystuje
ponad 7500 tysiaca styléw cytowan.
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Nazwa: EasyBib: Citation Generator (53 pozycja w tabeli)
Producent: Imagine Easy Solutions
Polska wersja jezykowa: nie

I1. 43. Okno wyboru sposobu pobierania danych bibliograficznych
oraz przykladowe dane dostepne w aplikacji Lubimy Czytac

Zrédto: EasyBib: Citation Generator.

Aplikacja jest bezposrednio powigzana z generatorem bibliografii o tej samej
nazwie. Umozliwia tworzenie zestawien bibliograficznych i cytowan dotyczacych
56 typéw dokumentéw. Uzytkownik moze tez wybiera¢ sposréd ponad 7 tys. sty-
16w cytowan. Sa oczywiscie wéréd nich réwniez te najbardziej popularne (APA,
Chicago, Harvard). Dane bibliograficzne sa pobierane z zewnetrznych baz (np.
WorldCat). Do generowania opiséw mozemy wykorzysta¢ skaner kodéw.

4.4.9. Kalkulatory

Nazwa: TI-58C/59 Calculator Emulator (225 pozycja w tabeli)
Producent: Lawrence D’Oliveiro

Wersja jezykowa polska: nie

Licencja: GNU General Public License v3'*

101 Por. 1do/ti5x_android [online], [dostep: 10.05.2016]. Dostepny w WW W https://github.com/
Ido/ti5x_android/blob/master/COPYING.
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Prezentowany program jest emulatorem kalkulatora (Texas Instruments TI-
-58/58C/59)'%2. A zatem jest to program, ktéry duplikuje funkcje wskazywanych
modeli kalkulatoréw'®. Mozliwosci wykonywania obliczen i dziatan sa wiec iden-
tyczne, jak rzeczonych urzadzen.

Nazwa: Kalkulator szkolny (105 pozycja w tabeli)
Producent: Besty.pl

Polska wersja jezykowa: tak

Data pracy: 14 pazdziernika 2016 r.

Nazwa tej aplikacji nie obrazuje jej wszystkich funkcji. Oprécz podawania wy-
nikow obliczen, przede wszystkim pokazuje jak je wykonac.

Nazwa: Byte & Bit Calculator Tool (32 pozycja w tabeli)
Producent: Ricardo Roja Funes

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License v3'**

Aplikacja przeznaczona jest do wykonywania przeliczen pomiedzy cyfrowymi
wielkos$ciami. Innymi slowy konwertuje wyliczenia w zakresie bajtéw, kilobajtow,
megabajtow, gigabajtow, terabajtow, petabajtow, exabajtow, zettabajtéw, yottabaj-
téw oraz bitéw, kilobitéw, megabitéw, gigabitow, terabitéw, peta bitéw, exabitow,
zettabitow, yottabitow'®.

4.4.10. Mapy i atlasy

Nazwa: Google Earth (79 pozycja w tabeli)
Producent: Google Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

102 Por. TI-58C/59 Calculator Emulator [online], [dostep: 10.05.2016]. Dostepny w WWW:
https://play.google.com/store/apps/details?id=nz.gen.geek_central.ti5x.

18 Por. Emulator [online], [dostep: 10.05.2016]. Dostepny w WWW: https://pl.wikipedia.org/
wiki/Emulator.

104 Por. Byte & bit calculator tool [online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.
google.com/store/apps/details?id=com.ricardofunes.bitconv.

195 Por. Byte & bit calculator tool [online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.
google.com/store/apps/details?id=com.ricardofunes.bitconv.
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11. 44. Przykladowe ekrany aplikacji Google Earth prezentujace widok Warszawy i okolic
Zrédto: Google Earth.

Zaawansowana interaktywna aplikacja z rozbudowana bazg informacji geogra-
ficznych. Aplikacja wykorzystuje mechanizm geolokalizacji. Dostepna jest takze
opcja Street View. Pozycja obowiazkowa dla kazdego uzytkownika urzadzen mo-
bilnych'.

Nazwa: Sky Map (204 pozycja w tabeli)
Producent: Sky Map Devs

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: Apache License Version 2.0'

Aplikacja Sky map jest de facto mapa nieba. Po uruchomieniu programu uzyt-
kownik jest proszony o skalibrowanie kompasu (nalezy wykona¢ kilka ruchéw
telefonem, zgodnie z wizualnymi wskazéwkami). Po skalibrowaniu ukazana zo-
stanie mapa nieba. Poruszanie telefonem bedzie powodowato przesuwanie mapy
na ekranie. Gwiazdozbiory i ciala niebieskie pokazane na wyswietlaczu beda tymi,

106 Wiecej informacji o ustudze znajdziemy na jej stronie internetowej. Zob. Google Earth [onli-
ne), [dostep: 13.10.2016]. Dostepny w WWW: https://www.google.pl/intl/pl/earth/.

197 Por. Sky-map-team/stardroid [online], [dostep: 18.05.2016]. Dostepny w WWW: https://gi-
thub.com/sky-map-team/stardroid/blob/master/LICENSE.md.
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ktore aktualnie znajduja sie w kierunku wskazywanym przez telefon. Aplikacja
podaje dokladne nazwy gwiazd, gwiazdozbioréw, ktére obecnie znajduja sie przed
telefonem. Ponadto istnieje mozliwo$¢ wyszukiwania wybranych obiektéw. Po
wprowadzeniu nazwy obiektu do wyszukiwarki, na mapie ukaze sie¢ kursor wska-
zujacy kierunek, w ktérym nalezy obracac telefon, aby odnalez¢ na niebie poszu-
kiwany obiekt.

Nazwa: World Map Atlas 2016 (262 pozycja w tabeli)
Producent: Phoenix Labs
Polska wersja jezykowa: nie

I1. 45. Okna prezentujace dane dotyczace Polski w aplikacji World Map Atlas 2016
Zrédlo: World Map Atlas 2016.

Interaktywny atlas $wiata zawierajacy szczegétowe informacje na temat po-
szczegblnych panistw.

Nazwa: World Map 2016 free (261 pozycja w tabeli)
Producent: Appventions
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja zawiera szczegétowa mape §wiata oraz informacje na temat poszcze-
golnych stref czasowych.
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Nazwa: Planets (172 pozycja w tabeli)
Producent: Danna Peters
Polska wersja jezykowa: nie

Przewodnik po planetach 3D. Ciekawa interaktywna pozycja dla os6b interesu-
jacych sie astronomia.

4.4.11. Gry logiczne, matematyczne, edukacyjne, strategiczne oraz typu

memory
Nazwa: Word Search (260 pozycja w tabeli)
Producent: Word Search Puzzles
Polska wersja jezykowa: tak

11. 46. Ekran startowy oraz przyktadowa wykreslanka (poziom bardzo tatwy)
dostepna za posrednictwem aplikacji Word Search

Zrédto: Word Search.

Gra polegajaca na znajdowaniu stéw wsréd wyswietlanych na ekranie liter. Do-
stepnych jest 7 kategorii stéw oraz 7 pozioméw trudnosci. Polska nazwa aplikacji
w sklepie Google Play to Wykreslanki Polskie.
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Nazwa: Magic Cube Puzzle 3D (124 pozycja w tabeli)
Producent: Maximko Online
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia ukladanie kostki Rubika w 3D. Kostka moze mie¢ wymia-
ry: 2x2x2, 3x3x3, 4x4x4, 5x5x5, 6x6x6, 7x7x7 oraz 8x8x8.

Nazwa: Tic Tac Toe (226 pozycja w tabeli)
Producent: Wintrino
Polska wersja jezykowa: tak

Klasyczna gra w koétko i krzyzyk. Dostep do czterech pozioméw trudnosci.
W grze moga bra¢ udzial dwie osoby.

Nazwa: 2048 (1 pozycja w tabeli)
Producent: uberspot

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: The MIT License'*®

Aplikacja jest mobilng wersja popularnej gry logicznej 2048 przeznaczona na
urzadzenia portatywne.

Nazwa: Krzyzowki po polsku (108 pozycja w tabeli)
Producent: Berni Mobile
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwiajaca skorzystanie z bogatej kolekcji krzyzéwek. Uzytkow-
nik moze dobiera¢ poziom trudnosci oraz rozmiar planszy krzyzéwki.

Nazwa: lichess: Free Online Chess (115 pozycja w tabeli)
Producent: lichess.org

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: The MIT License'”

18 Por. Uberspot/2048-android [online], [dostep: 11.05.2016]. Dostepny w WWW: https://gi-
thub.com/uberspot/2048-android/blob/master/LICENSE.

199 Por. Veloce / lichobile [online], [dostep: 11.05.2016]. Dostepny w WW W https://github.com/
veloce/lichobile/blob/master/LICENSE.
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Lichess to oprogramowanie do gry w szachy. Mozna wybra¢ gre online z rze-
czywistym przeciwnikiem lub gre z komputerem na kilku poziomach trudnosci.

Nazwa: 2048 ekstremalne (5x5) (2 pozycja w tabeli)
Producent: HyperDimSoft

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: The MIT License (MIT)°

Jest to kolejna wersja gry 2048, tym razem bardziej rozbudowana. Gracz prowa-
dzi rozgrywke na powiekszonym polu.

Nazwa: Freebloks 3D (69 pozycja w tabeli)
Producent: Sascha Hlusiak

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License Version 2!**

Omawiany program jest gra logiczna, ktorej celem jest ulozenie wszystkich
(wigkszej liczby niz przeciwnicy) klockéw z zestawu. Zasady sprowadzaja si¢ do
dwoch prostych regul. Po pierwsze, klocki gracza moga stykac sie tylko rogami
oraz po drugie, nie moga stykac si¢ bokami. Klocki moga natomiast dotykac kloc-
kow oponentéw. Mozna grac¢ z komputerem, z internautami poprzez sie¢ lub z in-

nymi osobami na tym samym urzadzeniu''2.

Nazwa: Gobandroid Go Material (73 pozycja w tabeli)
Producent: ligi

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: GNU General Public License Version 3'*?

10 Por. Gabrielecirulli/2048 [online], [dostep: 18.05.2016]. Dostepny w WWW: https://github.
com/gabrielecirulli/2048/blob/master/LICENSE.txt.

W DPor. Shiusiak/freebloks-android [online], [dostep: 18.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
github.com/shlusiak/Freebloks-Android/blob/master/COPYING.

112 Por. Freebloks 3D [online], [dostep: 18.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=de.saschahlusiak.freebloks&hl=pl.

3 DPor. Ligi/gobandroid [online], [dostep: 18.05.2016]. Dostepny w WWW: https://github.com/
ligi/gobandroid/blob/master/gpl.txt.
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Opisywany program jest, przeznaczona na urzadzenia mobilne, wersja popu-
larnej gry go. Posiada rozbudowane menu umozliwiajace dostosowanie ustawien
gry do poziomu zaawansowania grajacego. Istnieje mozliwos¢ ustalenia i wyboru
réznych wariantéw gry.

Nazwa: Memory Game For Kids (130 pozycja w tabeli)
Producent: androidsoft.org

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License v3'*

Jest to typowa gra ,memory” przeznaczona dla dzieci. Polega na odkrywaniu
kolejnych wzoréw kart i taczeniu ich parami.

Nazwa: Scid on the go (197 pozycja w tabeli)
Producent: Gerhard Kalab

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License v2*°

Aplikacja umozliwia granie w szachy.

Nazwa: Mathdoku+ (126 pozycja w tabeli)
Producent: mathdoku

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License!'*®

Gra opiera si¢ na tych samych zasadach, co KenKen. Jest podobna do Sudoku,
tyle ze w oparciu o matematyke, tj. zadania arytmetyczne'".

114 Por. https://play.google.com/store/apps/details?id=org.androidsoft.games.memory.kids&hl=pl.

115 Por. Scid on the go [online], [dostep: 10.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.
com/store/apps/details?id=org.scid.android.

16 Por. Mathdoku+ [online], [dostep: 10.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=net.mathdoku.plus.

17 Por. Mathdoku+ [online], [dostep: 10.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=net.mathdoku.plus.
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Nazwa: Memory HD Free (131 pozycja w tabeli)

Producent: Mathias Lux
Polska wersja jezykowa: nie
Licencja: Apache License 2.0"®

Inna odslona gry ,memory” z mozliwo$cia ustawiania ilo$ci kart w grze.

Nazwa: Open Flood (161 pozycja w tabeli)
Producent: Rhys Rustad-Elliott

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: The MIT License'”

Open flood to gra logiczna, ktérej celem jest wypelnienie catej planszy jednym
kolorem. Rozpoczyna si¢ od lewego gérnego rogu. Nastepnie wybiera sie kolejno
kolory, spo$réd umieszczonych ponizej, tak aby w ustalonej liczbie ruchéw cale
pole uzyskalo jedna barwe. Ilo$¢ koloréw oraz rozmiar pola do gry gracz wybiera
na wstepie.

Nazwa: Math Puzzles — SGT Puzzles (127 pozycja w tabeli)
Producent: HPN Apps

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: The MIT License'®

Prezentowana aplikacja jest zestawem gier logicznych. Wsréd nich znajduja sie
(nazwy gier w oryginale): Black Box, Bridges, Cube, Dominosa, Fifteen, Filling,
Flip, Galaxies, Guess, Inertia, Keen, Light Up, Loopy, Magnets, Map, Mines (Mi-
nesweeper), Net, Netslide, Pattern, Pearl, Pegs (Solitaire), Range, Rectangles, Same
Game, Signpost, Singles, Sixteen, Slant, Solo (Sudoku), Tents, Towers, Twiddle,
Undead, Unequal, Unruly, Untangle'?'. Gracz wybiera gre, w ktéra chce grac.

118 Por. Memory HD free [online], [dostep: 17.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.
com/store/apps/details?id=at.juggle.games.memory&hl=pl.

19 Por. Open flood [online], [dostep: 20.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=com.gunshippenguin.openflood.

120 Por. Math puzzle — SGT puzzles [online], [dostep: 20.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.puzzles.mysgtpuzzleshpn.

21 Por. Math puzzle — SGT puzzles [online], [dostep: 20.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.puzzles.mysgtpuzzleshpn.
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Nazwa: The math adventures of Oscar (224 pozycja w tabeli)
Producent: anteia

Polska wersja jezykowa:  nie

Licencja: GNU Lesser General Public License v3'* oraz inne'*

Program jest gra edukacyjna przeznaczong dla dzieci w wieku od pieciu do
dziewieciu lat. Cwiczy pamie¢ oraz uczy matematycznych dziatar. Posiada osiem
roznych trybow gry, ktére ¢wicza rézne umiejetnosci w perspektywie dzialan ma-
tematycznych'*.

4.5. Pisanie, tworzenie notatek, prezentaciji, arkuszy kalkulacyjnych

4.5.1. Tworzenie i organizacja notatek

Nazwa: ColorNote Notepad Notes (41 pozycja w tabeli)
Producent: Notes
Polska wersja jezykowa: nie

1L. 47. Przykladowe okna wprowadzania notatek
za pomocy aplikacji ColorNote Notepad Notes

Zrédto: ColorNote Notepad Notes.

122 Por. The math adventure of Oscar [online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.anteia.tmaoo.

122 M.in. MIT License, Python License, PNG License, Zlib License, Modified BSD, Artistic Li-
cense. Por. License [online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WWW: https://www.renpy.org/doc/
html/license.html.

124 Por. The math adventure...
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Aplikacja umozliwia proste i szybkie tworzenie notatek oraz list zadan. Wpro-
wadzone informacje mozemy organizowaé¢ wedlug wybranego koloru. Dostepny
jest takze widzet samoprzylepnych karteczek. Dane moga by¢ sortowane alfabe-
tycznie, wedlug czasu stworzenia oraz koloru tta notatki. Polska nazwa aplikacji

w sklepie Google Play to ColorNote notatnik notatka'*.

Nazwa: EverNote (60 pozycja w tabeli)
Polska wersja jezykowa: tak
Producent: Evernote

Bez watpienia jedno z najlepszych narzedzi do tworzenia notatek tekstowych,
glosowych, ale takze zapisywania fragmentow stron WWW czy klipéw audio. Ze
stworzonych dokumentéw mozna korzystac¢ na réznych urzadzeniach (opcja syn-
chronizacji). Mozliwa jest tez wspotpraca z innymi uzytkownikami. Nasze zapi-
ski mozemy posegregowac tematycznie w folderach, otagowad, ale tez udostepnic¢
znajomym'?.

Nazwa: Google Keep (81 pozycja w tabeli)
Producent: Google, Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia proste i intuicyjne zarzadzanie notatkami. Oprécz tekstu
mozemy dodac zdjecia lub nagra¢ notatke audio. Do dyspozycji jest takze opcja
automatycznego przekonwertowania nagrania do dokumentu tekstowego. Nasze
wpisy sa wyswietlane w formie zbioru okien (kafelkéw) lub listy. Kazda z notatek
mozna opatrzy¢ tytutem i wybrac kolor jej tta. Istnieje rowniez mozliwo$¢ wspoél-
tworzenia tych dokumentéw z innymi uzytkownikami. Google Keep moze tez by¢
efektywnie wykorzystane jako platforma do zarzadzania zadaniami. Polska nazwa
aplikacji w sklepie Google Play to Google Keep — notatki i listy.

125 Wiecej na temat aplikacji mozna si¢ dowiedzie¢ z jej internetowej strony. Zob. ColorNote [on-
line], [dostep: 23.09.2016]. Dostepny w WW W https://www.colornote.com/.

126 Zob. takze strone internetowa uslugi: Evernote [online], [dostep: 22.09.2016]. Dostepny
w WWW: https://evernote.com/intl/pl/.
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Nazwa: OneNote (158 pozycja w tabeli)
Producent: Microsoft Corporation
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja stanowi rozbudowany mobilny notes, w ktérym mozna gromadzi¢
réznorodne informacje i synchronizowac je na wykorzystywanych przez uzyt-
kownika urzadzeniach. Notatki mozna formatowaé, organizowac (np. w sekcje)
i udostepniac¢ innym. Dostepna jest tez opcja tworzenia notatek audio, rysowania

i szkicowania'?’.

Nazwa: Keep My Notes — Notepad & Memo (106 pozycja
w tabeli)

Producent: LiteWhite

Polska wersja jezykowa: tak

Niewielka aplikacja ulatwiajaca tworzenie notatek, pamietnika, listy zadan.
Aplikacja moze dziala¢ offline. Dostepny jest mechanizm sprawdzania pisowni
tekstu i dodawania elementéw graficznych do notatek'.

Nazwa: AnkiDroid FlashCards (14 pozycja w tabeli)
Producent: AnkiDroid Open Source Team

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: GPL™

Zasadniczo aplikacja stuzy do nauki. W tym celu tworzy sie w ramach wybra-
nych talii rézne fiszki z trescia (tekst, multimedia), ktére zgodnie z ustalonym pla-
nem pozniej sie przeglada. Mozna pobierac tez okreslone talie z internetu. Fiszki
sktadaja si¢ z pytan i odpowiedzi oraz mozliwosci oceny wykonanych ¢wiczen.
Narzedzie jest zatem przydatne przy nauce do egzamindw, sprawdzianéw itp.

Nazwa: Bamboo Paper (23 pozycja w tabeli)
Producent: Wacom
Polska wersja jezykowa: tak (Android, Windows)

127 Zob. takze strong internetowa aplikacji: Microsoft. Pomysty przybierajg ksztatt w programie
OneNote [online], [dostep: 23.09.2016]. Dostepny w WW W https://www.onenote.com/.

128 Wiecej informacji znajdziemy na stronie internetowej powiazanej z aplikacja. Zob. Zachowaj
moje notatki [online], [dostep: 23.09.206]. Dostep w WW W' https://play.google.com/store/apps/de-
tails?id=org.whiteglow.keepmynotes&hl=pl.

29 Por. ankidroid/Anki-Android [online], [dostep: 3.05.2016]. Dostepny w WWW: https://gi-
thub.com/ankidroid/Anki-Android/wiki/FAQ.
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Popularny mobilny notatnik umozliwiajacy zapisywanie notatek, rysowanie,
szkicowanie i kolorowanie wprowadzonych tresci. Mozliwo$¢ dotaczania zdjec
i dzielenia si¢ wprowadzonymi informacjami z innymi za posrednictwem serwi-
sOw spotecznosciowych™.

Nazwa: OI Notepad (156 pozycja w tabeli)
Producent: Openlntents

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: Apache License 2.0

Program stuzy do tworzenia notatek i zarzadzania nimi. Notatki mozna otago-
wac sfowami kluczowymi, przeszukiwac oraz przesyla¢ dalej. Posiada zatem nie-
zbedne w tego typu aplikacjach funkcje.

Nazwa: Omni Notes (157 pozycja w tabeli)
Producent: Federico losue

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU GPL v3'2

Program przeznaczony jest do tworzenia réznych notatek tekstowych. Umozli-
wia ponadto dodawanie multimediéw.

Nazwa: Lesser Pad (113 pozycja w tabeli)
Producent: KodaKana

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU GPL v3'*

Wskazywane narzedzie jest notatnikiem stuzacym do tworzenia tekstéw. Po-
szczegoblne notatki zapisywane sa w plikach txt.

130 Wiecej na temat aplikacji mozna si¢ dowiedzie¢ z jej internetowej strony: Bamboo Paper [on-
line], [dostep: 23.09.2016]. Dostepny w WWW: http://www.wacom.com/en-us/products/apps-se-
rvices/bamboo-paper.

Bl Por. Openintents [online], [dostep: 4.05.2016], dostepny w WWW: https://code.google.com/
archive/p/openintents/.

132 Por. federicoiosue/Omni-Notes [online], [dostep: 18.11.2016]. Dostepny w WWW: https://
github.com/federicoiosue/Omni-Notes.

133 DPor. Lesser pad [online], [dostep: 25.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.com/
store/apps/details?id=org.pulpdust.lesserpad&hl=pl.
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4.5.2. Nagrywanie dzwigku

Nazwa: Smart Voice Recorder (208 pozycja w tabeli)
Producent: SmartMob
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia rejestrowanie dzwieku w plikach WAV. Mozna organizo-
wac poszczegélne nagrania w foldery. Aplikacja umozliwia takze edycje pliku au-
dio i ,wyciecie” fragmentu nagrania.

Nazwa: Voice Recorder (250 pozycja w tabeli)
Producent: Splend Apps
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja stuzy do szybkiego i latwego nagrywania dzwieku. Mozliwo$¢ wyko-
rzystania bogatej palety ustawiert programu (w tym ustawienie formatu zapisu,
folderéw, sortowania nagran). Przechowywanymi w pamieci urzadzenia doku-
mentami, mozemy si¢ dzieli¢ z innymi uzytkownikami za posrednictwem maila.

Nazwa: Voice Recorder (251 pozycja w tabeli)
Producent: Rabbit
Polska wersja jezykowa: nie

I1. 48. Zrzuty z ekranu przedstawiajace ekrany rejestracji dZzwieku
oraz ustawien aplikacji Voice Recorder

Zrédlo: Voice Recorder.
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Latwa w obstudze aplikacja umozliwiajaca nagrywanie dzwieku. Mozliwos¢ wy-
stania nagranego dokumentu mailem.

Nazwa: Voice Recorder — Dictaphone (252 pozycja w tabeli)
Producent: SMSROBOT LTD
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia nagrywanie dzwigku. Dostepna jest regulacja ustawien.
Aplikacja moze by¢ zsynchronizowana z ustuga Dropbox i Google Dysk. Nagrania
mozemy przesyla¢ mailem lub dzieli¢ si¢ nimi za posrednictwem wybranych ser-
wisow spotecznosciowych.

Nazwa: Speech Trainer (214 pozycja w tabeli)
Producent: Mixed Bit

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License'*

Aplikacja stuzy do ¢wiczenia wymowy, np. podczas nauki jezykéw obcych.
Dzialanie programu polega na nagrywaniu wypowiedzi oraz ich odstuchiwaniu.
Mozna ustawi¢ automatyczne lub manualne przelgczanie pomiedzy tymi funk-
cjami.

4.5.3. Skanowanie

Nazwa: CamScanner — Phone PDF Creator (36 pozycja
w tabeli)

Producent: INTSIG Information Co.,Ltd

Polska wersja jezykowa: tak

Bardzo przydatna aplikacja do skanowania réznych typow dokumentéw. Sze-
reg mozliwosci edycji i ustawien wzgledem skanowanego dokumentu. Mozemy
na przyklad tagowac nasze skany, dodawac tytuly, notatki i dzieli¢ si¢ nimi z inny-
mi. W opcjach znajdziemy tez mozliwo$¢ przeprowadzenia OCR (niestety, w jego
ustawieniach nie znaleziono j. polskiego). Dostepne jest takze laczenie skanow
w jeden dokument pdf. Jedna z najczesciej pobieranych aplikacji tego typu'®.

13% Por. Speech trainer [online], [dostep: 13.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.
com/store/apps/details?id=mixedbit.speechtrainer.

135 Wiecej na temat aplikacji dowiemy sie ze strony uslugi: Cam Scanner [online], [dostep:
24.09.2016]. Dostepny w WWW: http://camscanner.com.
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Nazwa: Tiny Scanner — PDF Scanner App (228 pozycja

w tabeli)
Producent: Appxy
Polska wersja jezykowa:  nie

Aplikacja umozliwia skanowanie dokumentéw réznego typu (zaréwno tek-
stowych, jak i zdje¢). Powstate w ten sposdb pliki zapisywane sa w formacie pdf.
Aplikacja skanuje w kolorze, ale takze w réznych odcieniach szarosci. Program
umozliwia porzadkowanie dokumentéw w sposéb alfabetyczny i wedtug daty wy-
konania skanu.

Nazwa: Office Lens (155 pozycja w tabeli)
Producent: Microsoft Corporation
Polska wersja jezykowa:  tak

11. 49. Okno aplikacji Office Lens w trakcie skanowania dokumentu
oraz dostepne warianty eksportu skanu

Zrédto: Office Lens.

Skaner dokumentéw wykorzystujacy automatyczny mechanizm korekty czy-
telnosci tekstu. Cztery tryby zapisywania obrazu w odniesieniu do Zrédlowego
dokumentu (wizytéwka, zdjecie, dokument, tablica).
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Nazwa: Scanbot — PDF Document Scanner (195 pozycja

w tabeli)
Producent: doo GmbH
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia skanowanie dokumentéw i QR kodéw. Zostata wyposazo-
na w mechanizm rozpoznajacy tekst i automatycznie ustawiajacy najlepsza pozy-
cje kamery wzgledem skanowanego obiektu. Skany mozna przechowywac¢ w zin-
tegrowanej z aplikacja chmurze oraz udostepnia¢ innym uzytkownikom?.

4.5.4. Pakiety biurowe

Nazwa: WPS Office + PDF (264 pozycja w tabeli)
Producent: Kingsoft Office Software, Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

IL. 50. Okno gtéwne aplikacji WPS Office + PDF oraz ekran tworzenia prezentacji
Zrédto: WPS Office + PDE.

Pakiet biurowy cieszacy si¢ coraz wigksza popularnoscia wsréd uzytkownikow.
W sktad pakietu wchodza nastepujace aplikacje: WPS Writer — edytor tekstu;

136 Wiecej informacji na temat ustugi dostepnych jest na jej stronie internetowej: Scanbot [on-
line], [dostep: 23.09.2016]. Dostepny w WWW: https://scanbot.io/en/index.html.
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WPD Spreadsheets — arkusz kalkulacyjny; WPD Presentation — narzedzie do two-
rzenia prezentacji. Interfejs aplikacji oraz liczba dostepnych funkcji przypomina
Microsoft Office. Pakiet umozliwia konwertowanie dokumentéw do plikéw pdf.
Jest takze zgodny z plikami zapisanymi w formatach Worda, PowerPointa i Excela.

Nazwa: Microsoft Word (138 pozycja w tabeli)
Producent: Microsoft Corporation

Polska wersja jezykowa: tak

Nazwa: Microsoft Excel (135 pozycja w tabeli)
Producent: Microsoft Corporation

Polska wersja jezykowa: tak

Nazwa: Microsoft PowerPoint (137 pozycja w tabeli)
Producent: Microsoft Corporation

Polska wersja jezykowa: tak

Pakiet aplikacji Microsoft Office przygotowany z mysla o uzytkownikach smart-
fondéw i tabletéw. Ulatwia korzystanie (w tym edycje) z dokumentéw utworzonych
w programach Word, Excel i PowerPoint. Aplikacja umozliwia tez dostep do doku-
mentéw przechowywanych w chmurze (np. w ramach ustugi OneDrive)'’.

Nazwa: Google Docs (77 pozycja w tabeli)
Producent: Google Inc.

Polska wersja jezykowa: tak

Nazwa: Google Sheets (85 pozycja w tabeli)
Producent: Google Inc.

Polska wersja jezykowa: tak

Nazwa: Google Slides (86 pozycja w tabeli)
Producent: Google Inc.

Polska wersja jezykowa: tak

137 Wiecej na temat aplikacji mozna dowiedziec¢ si¢ ze strony internetowej Microsoft. Zob. Bez-
platne aplikacje Office Online [online], [dostep: 22.09.2016]. Dostepny w WW W https://products.
office.com/pl-pl/office-online/documents-spreadsheets-presentations-office-online.
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Pakiet aplikacji stuzacy obstudze i edycji dokumentéw przechowywanych w ra-
mach uslug Google. Pakiet oferuje szereg mozliwosci dotyczacych tworzenia oraz
wspottworzenia dokumentéw w chmurze przez uzytkownikéw. Dobra alternaty-
wa dla pakietu Microsoft Office'*.

Nazwa: OfficeSuite + PDF Editor (154 pozycja w tabeli)
Producent: MobiSystems, Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja oferuje mozliwosci tworzenia i edycji dokumentéw tekstowych, pre-
zentacji i arkuszy kalkulacyjnych. Jest zgodna z Microsoft Office. Umozliwia kon-
wertowanie dokumentéw do plikéw pdf. W darmowej wersji pakietu wyswietlaja
sie reklamy.

4.5.5. Wykresy

Nazwa: xGraphing — function grapher (268 pozycja w tabeli)
Producent: Propane Apps
Polska wersja jezykowa:  tak

II. 51. Ekran dodawania wzoru oraz modul pomocy aplikacji xGraphing — function grapher

Zrédlo: xGraphing — function grapher.

138 Wiecej na temat aplikacji mozna dowiedzie( sie ze strony internetowej: Centrum pomocy Edy-
tory Dokumentéw Google [online], [dostep: 22.09.2016]. Dostepny w WW W' https://support.google.
com/docs/?hl=pl#topic=1382883.
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Aplikacja umozliwia rysowanie wykresow funkcji matematycznych. Dostepny
jest modul pomocy. Polska nazwa aplikacji dostepnej w sklepie internetowym
Google Play to xGraphing — Wykresy funkcji.

Nazwa: WilliamChart (257 pozycja w tabeli)
Producent: Diogo Bernardino

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: Apache License, Version 2.0'°

Program przeznaczony jest do tworzenia dynamicznych wykreséw, o ograni-
czonej liczbie elementéw informacyjnych (danych). Zatozenie to miato na celu za-
pewnienie wykresom maksymalnej czytelno$ci i atrakcyjnosci. Zasadniczo wykre-
sOw nie da si¢ wygenerowac z programu w postaci wizualnej, a jedynie w formie
skryptéw do umieszczania w innych aplikacjach, a wiec jest to narzedzie wspo-
magajace prace programistow. Jednakze mozna wykonaé zrzut ekranu i zdjecie
wykresu w formie statycznej wykorzysta¢ w celu prezentacji okreslonych danych.
Dynamicznie wygenerowany wykres mozna zas uzy¢ w celu ukazania okreslonego
zjawiska w danym momencie, np. wsparcie prelekcji. Mozna tez prébowac nagry-
wac animacje wykresu z ekranu i wtedy réowniez uzy¢ go jako wsparcia procesu
informowania.

4.5.6. Mapy mysli (mind mapping)4°

Nazwa: SimpleMind Free mind mapping (203 pozycja
w tabeli)

Producent: xpt Software & Consulting B.V.

Polska wersja jezykowa: nie

39 Por. Diogobernardino/WilliamChart [online], [dostep: 18.05.2016]. Dostepny w WWW:
https://github.com/diogobernardino/WilliamChart.

140 Tworzenie map mysli to technika notowania opracowana podczas badani nad zapamigtywa-
niem i odtwarzaniem informacji. Mapy mysli, podobnie zresztg jak mnemotechnika, bazuja na wy-
obrazni i skojarzeniach. Stuzg porzadkowaniu wiedzy, szybszemu zapamietywaniu i pdzniejszemu
odtwarzaniu informacji. Mapy mysli to diagramy prezentujace powiazane ze soba slowa, idee lub
zadania, rozmieszczone wokdt gtéwnej idei czy stowa kluczowego. Na podst. M. Marian, Mnemo-
technika i ,,mapy mysli” jako narzedzia wspomagajace proces uczenia sig, ,Poglady i Doswiadczenia”
2008, nr 4, s. 100; M. Janowicz, Wykorzystanie map mysli w dydaktyce. ,Folia Pomeranae Universita-
tis Technologiae Stetinensis. Oeconomica” 2011, nr 287 (63), s. 66.

208



II. 52. Menu ustawien aplikacji SimpleMind Free mind map ping
oraz dostepne w niej szablony map

Zrédto: SimpleMind Free mind mapping

Aplikacja oferuje znaczna liczbe gotowych szablonéw. Pozwala na dodawanie
do projektow dodatkowych elementéw w postaci: zdje¢, wideo, notatek, linkow
itp. Umozliwia dzielenie sie przygotowanymi mapami z innymi uzytkownikami.
Mozliwa jest tez synchronizacja aplikacji z ustuga Dropbox'*'.

Nazwa: MindJet Maps (139 pozycja w tabeli)
Producent: Mindjet LLC
Polska wersja jezykowa: nie

Rozbudowana aplikacja do tworzenia tak zwanych map mysli. Intuicyjny inter-
fejs, mozliwos¢ wykorzystania gotowych styléw, tatwe wyszukiwanie stéw i fraz
w dokumentach, dodawanie zdje¢ to tylko niektére cechy aplikacji. Wersja dar-
mowa pozwala na tworzenie map mysli rozbudowanych o rézne ksztalty, ikony,
kolory czy notatki. Gotowe projekty mozemy przechowywacé w chmurze.

11 Wiecej informacji znajdziemy na stronie internetowej aplikacji: SimpleMind. Home [online],
[dostep: 22.09.2016]. Dostepny w WW W http://www.simpleapps.eu/simplemind/.
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Nazwa: Mindly (mind mapping) (140 pozycja w tabeli)
Producent: dripgind Oy
Polska wersja jezykowa: nie

Jedna z najbardziej popularnych aplikacji stuzacych tworzeniu map mysli
w sposo6b szybki i prosty. Aplikacja odznacza sie przejrzystym interfejsem i cha-
rakterystycznymi koétkami, ktére obrazuja tworzenie poszczegdlnych projektow.
W wersji darmowej mozemy przechowywac tworzone przez nas dokumenty w ra-
mach ustugi Dropbox (w wersji ptatnej ustug mozliwych do uzycia jest znacznie

wiecej) 2.

Nazwa: Mindomo (mind mapping) (142 pozycja w tabeli)
Producent: Expert Software Applications Srl

Polska wersja jezykowa: nie

Mindomo to aplikacja umozliwiajaca tworzenie rozbudowanych map mysli,
ktére moga by¢ wsparciem do realizacji réznego typu projektéw, ale takze lekcji,
kurséw, szkolen itp. Dostepne sa opcje zaawansowanego formatowania tworzo-
nych dokumentéw. Aplikacja pozwala na wspoélprace uzytkownikéw oraz zapisy-
wanie map w formacie pdf i png'*.

Nazwa: MindMeister (mind mapping) (141 pozycja w tabeli)
Producent: MeisterLabs
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja pozwala na intuicyjne tworzenie prostych map mysli bez dodatko-
wych, rozbudowanych funkgcji i elementéw. Mozliwa jest tez wspélpraca uzytkow-
nikéw nad wspdélnym projektem. Dostepny jest mechanizm eksportu map do pli-
kéw pdfi png.

12 Wiecej informacji znajdziemy na internetowej stronie: Mindly. Organize Your Inner Universe
[online], [dostep: 22.09.2016]. Dostepny w WWW: http://www.mindlyapp.com/.

143 Zob. takze strone gléwna ustugi: Mindomo [online], [dostep: 22.09.2016]. Dostepny w WWW:
https://www.mindomo.com/.
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4.6. Multimedia

4.6.1. Rysowanie, szkicowanie

Nazwa: How to Draw — Easy Lessons (92 pozycja w tabeli)
Producent: Artfonica
Polska wersja jezykowa: nie

II. 53. Zrzuty z ekranu przedstawiajace warianty wyboru lekcji
oraz przykladowy obraz w aplikacji How to Draw — Easy Lessons

Zrédto: How to Draw — Easy Lessons.

Aplikacja pomaga w nauce rysowania zwierzat, postaci (w tym postaci z bajek)
i przedmiotéw. Dostepnych jest tutaj ponad 300 réznych lekcji instruktazowych
(rysowanie krok po kroku). Uzytkownik moze tez wybra¢ poziom trudnosci ryso-
wania.
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Nazwa: Adobe Illustrator Draw (6 pozycja w tabeli)
Producent: Adobe
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia tworzenie grafik wektorowych. Funkcjonalne narzedzie
dajace mozliwo$¢ szkicowania, w chwili kiedy nie mamy dostepu do komputera'*.

Nazwa: Rage Comic Maker (191 pozycja w tabeli)
Producent: Eper Apps

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: GNU GPL v3'*

Program umozliwia tworzenie komikséw przy wykorzystaniu zdje¢, rysunkéow
itp. dotaczonych i/lub wlasnych.

Nazwa: Signature Maker (202 pozycja w tabeli)
Producent: Raul R.

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License v3'*

Program umozliwia stworzenie wlasnorecznego podpisu, edytowanie go zgodnie
z preferencjami (kolor, rozmiar kroju). Nastepnie wykonanie pliku z utrwalonym
podpisem, ktéry mozna w konsekwencji dotacza¢ do korespondencji, plikéw itp.

4.6.2. Edycja i obrobka zdjec¢

Nazwa: Photo Editor Pro (170 pozycja w tabeli)
Producent: Zentertain
Polska wersja jezykowa: tak

" Wiecej informacji na temat ustugi znajdziemy na jej stronie internetowej. Adobe Illustrator
Draw. Wykorzystanie kazdej inspiracji wizualnej — w dowolnym miejscu [online], [dostep: 8.10.2016].
Dostepny w WWW: http://www.adobe.com/pl/products/draw.html.

15 Por. android-rage-maker [online], [dostep: 18.11.2016]. Dostepny w WWW: https://code.go-
ogle.com/archive/p/android-rage-maker/.

146 Por. Signature maker [online], [dostep: 11.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.google.
com/store/apps/details?id=com.signaturemaker.app.
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1L. 54. Ekrany aplikacji Photo Editor Pro przedstawiajace edycje przykladowego zdjecia
Zrédlo: Photo Editor Pro.

Rozbudowany edytor zdje¢ oferujacy takze dodawanie efektow specjalnych (np.
rambki, naklejki). Narzedzie, dzieki ktéremu szybko dokonamy niezbednej obrébki
naszego zdjecia.

Nazwa: Adobe Photoshop Express (7 pozycja w tabeli)
Producent: Adobe
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia edytowanie i cyfrowa obrébke zdje¢ (np. usuwanie efek-
tu czerwonych oczu, poprawe kontrastu, ostrosci itp.). Mozliwo$¢ umieszczania
zdje¢ w serwisach spotecznosciowych.

Nazwa: PhotoFunia (169 pozycja w tabeli)
Producent: Capsule Digital Ltd
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia wykorzystanie naszych zdje¢ w celu tworzenia bogatych
w rézne motywy fotomontazy. Efekty zostaly przyporzadkowane do 15 kategorii
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tematycznych. Aplikacja umozliwia takze tworzenie giféw. W przypadku niekto-
rych dostepnych motywéw wykorzystywany jest mechanizm rozpoznawania twa-

rzy.
Nazwa: Prisma (181 pozycja w tabeli)
Producent: Prisma Labs Inc.

Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia edycje i stylizacje zdje¢. Ciekawym mechanizmem jest

mozliwos¢ zastosowania filtréw inspirowanych dzietami sztuki'¥’.

Nazwa: AfterFocus (10 pozycja w tabeli)
Producent: MotionOne.co.Ltd
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia edycje i korekte zdjec. Za pomoca tego narzedzia w prosty
sposob dokonamy wyostrzenia wybranych fragmentéw na naszych fotografiach.

Nazwa: Fyuse — 3D Photos (70 pozycja w tabeli)
Producent: Fyusion
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia robienie zdje¢ 3D (faczy kilka réznych fotografii jednego
obiektu). Mozliwo$¢ automatycznego udostepniania przygotowanych obiektéw
w serwisach spolecznosciowych.

Nazwa: Pro Camera (182 pozycja w tabeli)
Producent: GOFA

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License v3'*

7 Wiecej informacji znajdziemy na internetowej stronie aplikacji. Prisma [online], [dostep:
1.09.2016]. Dostepny w WW W http://prisma-ai.com/.

18 Por. Open camer [online], [dostep: 10.05.2016]. Dostepny w WWW: https://sourceforge.ne-
t/p/opencamera/code/ci/master/tree/opencamera_source.txt.
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Aplikacja Pro camera to oprogramowanie wspomagajace wykonywanie zdjec¢
oraz nagrywanie filméow. Wsréd funkcji znajduja sie m.in. dodawanie efektéw ko-
lorystycznych, np. zdjecia w negatywie, sepii, mono, polaryzowane, posterowe;
wykonywanie zdje¢ w réznej scenerii i r6znych obiektéw, np. portret, krajobraz,
$nieg, plaza, fajerwerki, sport itp. Posiada zatem rozbudowana palete mozliwosci
podobnie, jak aparaty fotograficzne.

Nazwa: XGimp Image Editor (267 pozycja w tabeli)
Producent: DMobileAndroid

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License'*’

Edytor obrazéw XGimp jest mobilng wersja programu do obrébki graficznej
Gimp. Posiada funkcje programu graficznego, umozliwiajac prace ze zdjeciami,
tym razem za posrednictwem urzadzen mobilnych, czyli z zalozenia o mniejszych
wyswietlaczach.

4.6.3. Edycja i obrébka wideo

Nazwa: VideoShow: Movie maker & editor (246 pozycja
w tabeli)

Producent: EnjoyMobi Video Editor Studio

Polska wersja jezykowa: tak

Darmowa aplikacja umozliwiajaca fatwa edycje plikéw wideo oraz tworzenie
prezentacji ze zdje¢. Filmy mozna wzbogaca¢ o dodatkowe elementy, takie jak
naklejki, gify itp. Aplikacja umozliwia montaz filméw, wstawianie napiséw, do-
dawanie wlasnej $ciezki dZzwigkowej. Dostep do wielu gotowych motywdéw tema-
tycznych oraz fatwe publikowanie przygotowanych filméw w serwisach spotecz-
nosciowych.

9 Por. XGimp Edytor obrazéw [online], [dostep: 11.05.2016]. Dostepny w WWW: https://play.
google.com/store/apps/details?id=org.dandroidmobile.xgimp.
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IL. 55. Ekran gtéwny aplikacji VideoShow: Movie maker & editor
oraz modul tworzenia prezentacji wideo ze zdje¢ uzytkownika

Zrédlo: VideoShow: Movie maker & editor.

Nazwa: VivaVideo: Free Video Editor (248 pozycja w tabeli)
Producent: QuVideo Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia edycje materialéw wideo zapisanych w pamieci urzadze-
nia lub nagrywanie nowych filméw. Aplikacja zostata wyposazona w réznorodne
opcje dodatkowe, dzieki czemu uzytkownik moze wzbogacaé swoje dokumenty
o efekty graficzne, tekst, komentarz itp. Dostepna jest opcja wykorzystania roz-
nych filtréw przy nagrywaniu i edycji dokumentéw. W darmowej wersji uzytkow-
nik moze nagra¢ film o ograniczonej dltugosci. Nagrane filmy mozna szybko i ta-
two przesta¢ do serwiséw spolecznosciowych.

Nazwa: Magisto Video Editor & Maker (125 pozycja w tabeli)
Producent: Magisto
Polska wersja jezykowa:  tak

Aplikacja umozliwia tworzenie sekwencji wideo z wlasnych materialéw audio-
wizualnych oraz zdje¢. Prosta i intuicyjna obstuga programu. Mozliwo$¢ podto-
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zenia podkladu dzwiekowego oraz udostepniania gotowego filmu w serwisach
spolecznosciowych.

Nazwa: Animoto Video Maker (15 pozycja w tabeli)
Producent: Animoto Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

1L. 56. Ekrany aplikacji Animoto Video Maker przedstawiajace opcje tworzenia dokumentu
wideo, wyboru stylu graficznego oraz $ciezki dzwigkowej

Zrédto: Animoto Video Maker.

Tworzenie profesjonalnej prezentacji lub filmu z wykorzystaniem zdje¢ i wideo
uzytkownika (maksymalnie dwudziestu). Aplikacja umozliwia takze podlozenie
tta muzycznego oraz wykorzystanie gotowych animacji. Zmontowane dokumenty
tatwo opublikujemy w wybranych serwisach spotecznosciowych.

Nazwa: Adobe Premier Clip (8 pozycja w tabeli)
Producent: Adobe
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia tworzenie materiatéw wideo i ich obrébke (w tym przyci-
nanie filmoéw). Uzytkownik moze dodawac $ciezke dzwigkowa do swoich produk-
cji. Moze takze umieszczac je w serwisach spotecznosciowych.
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4.6.4 Odtwarzacze wideo

Nazwa: MX Player (148 pozycja w tabeli)
Producent: ]2 Interactive
Polska wersja jezykowa: tak

II. 57. Ekrany ustawien aplikacji MX Player
Zrédto: MX Player.

Aplikacja umozliwia odtworzenie plikow wideo we wszystkich popularnych
formatach. Automatycznie wykrywa takie pliki zapisane w pamigci telefonu i na
karcie SD. Latwa obstuga aplikacji (w tym za pomoca gestéw). Mozliwos¢ dosto-
sowania obrazu (np. jasnos$¢, proporcja orientacja) i wygladu napiséw do preferen-
¢ji uzytkownika. Odtwarzacz wyswietla polskie znaki. Dzieki tatwej konfiguracji
moze by¢ takze uzywany jako domyslny odtwarzacz plikéw audio.

Nazwa: VLC for Android (249 pozycja w tabeli)
Producent: Videolabs

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: GPL™®

150 Por. VideoLAN, a project and a non-profit organization [online], [dostep: 3.05.2016]. Dostepny
w WWW: http://www.videolan.org/legal.html.
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Jest to odtwarzacz pozwalajacy oglada¢ filmy oraz stucha¢ muzyki w wiekszosci
popularnych formatéw. Ponadto program zapewnia mozliwo$¢ odbierania takze
mediéw strumieniowych, np. telewizji internetowej za posrednictwem réznych
protokoléw i standardéw'>'.

Nazwa: Video Player for Android (245 pozycja w tabeli)
Producent: Android Player
Polska wersja jezykowa: nie

Odtwarzacz wideo obslugujacy wszystkie najpopularniejsze formaty wideo.
Obstuguje takze formaty plikéw audio i formaty napiséw. Odtwarzacz automa-
tycznie wykrywa wszystkie pliki wideo.

Nazwa: HD Universal Player (90 pozycja w tabeli)
Producent: TopDev Studio

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: GNU General Public License v3'%

Program przeznaczony jest do odtwarzania najpopularniejszych formatéw pli-
kow wideo (3G2, 3GP, 3GP2, 3GPP, AMYV, ASF, AV], DivX, DV, F4V, FLV, GIW,
GXF ISO, M1V, M2V, M2T, M2TS, M3U8, MKV, MOV, MP2, mp2v, MP4, MP4YV,
MPE, MPEG, MPEG1, MPEG2, MPEG4, MPG, mpv2, MTS, MTV, MXF, MXG,
NSV, NUV, OGM, OGX, PS, REC, RM, RMVB, TOD, TS, TTS, VOB, VRO,
WebM, WM, WMV, WTYV, Xesc) oraz dzwiekowych (3GA, A52, AAC, AC3, ADT,
ADTS, AFI, AIFC, AIFF, AMR, AOB, APE, AWB, CAFE, DTS, FLAC, IT, M4A,
M4P, MID, MKA, MLP, MOD, MPA, MP1, MP2, MP3, MPC, MPGA, Oga, OGG,
OMA, OPUS, RA, RAM, RMI, S3M, SPX, TTA, VOC, VQEF, W64, WAV, WMA,
WV, XA, XM)',

151 Por. VLC media player [online], [dostep: 2.05.2016]. Dostepny w WWW: http://www.dobre-
programy.pl/VLC-media-player,Program,Windows,13060.html.

152 Por. Uniwersalny odtwarzacz HD [online], [dostep: 12.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=yong.media.hd.universal.player.

153 Por. Uniwersalny odtwarzacz HD [online], [dostep: 12.05.2016]. Dostepny w WWW: https://
play.google.com/store/apps/details?id=yong.media.hd.universal.player.
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4.6.5. Transmisja wideo i audio

Nazwa: Periscope — Live Video (168 pozycja w tabeli)
Producent: Twitter Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

IL. 58. Zrzuty z ekranu aplikacji Periscope — Live Video przedstawiajace opcje wyboru
transmisji oraz ich lokalizacje na mapie

Zrédlo: Periscope-Live Video.

Aplikacja umozliwia nadawanie wideo online wprost ze smartfona lub tabletu.
Uzytkownik moze takze uzupelnia¢ transmisje o komentarze tekstowe. Aplikacja
jest powiazana z serwisem Twitter. Pozwala na geotagowanie i osadzanie infor-
magcji o transmisji na mapie. Oprécz wlasnej transmisji, uzytkownik moze takze
wyszukiwac i oglada¢ transmisje innych oséb. Sa one posegregowane wedlug po-
pularnosci i kategorii tematycznych.

Nazwa: Livestream (122 pozycja w tabeli)
Producent: Livestream Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia nadawanie audycji na zywo, ale tez ogladanie transmisji in-
nych uzytkownikéw. Aby udostepni¢ nasza transmisje mozemy wykorzysta¢ syn-
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chronizacje z wybranymi serwisami spotecznosciowymi, takimi jak Twitter czy
Facebook. Przydatny jest w tym wzgledzie mechanizm przesylania informacji
o nowej transmisji do naszych znajomych. Ustuga udostepnia takze mozliwos¢

komunikacji z innymi za pomoca wbudowanego chatu'>.

Nazwa: BroadcastMySelf (29 pozycja w tabeli)
Producent: NovaStreamApps
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia sieciowa transmisje¢ dzwieku oraz ich zapisywanie w for-
mie dokumentu w formacie mp3.

Nazwa: Live on YouTube (121 pozycja w tabeli)
Producent: Emoze
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia nadawanie wideo (takze w jakosci HD) na zywo w serwi-
sie YouTube. Dostepna jest nielimitowana liczba transmisji dla uzytkownika oraz
mozliwos$¢ dodawania efektéw specjalnych.

Nazwa: CameraFi Live (35 pozycja w tabeli)
Producent: Vault Micro Inc.
Polska wersja jezykowa: nie

Jeszcze jedna aplikacja do udostepniania transmisji na zywo. Mozliwo$¢ na-
grywania transmitowanych audycji oraz udostepnianie przekazu w ramach konta
w serwisie YouTube i Facebook.

154 Zob. takze pomocne informacje znajdujace si¢ na stronie WWW uslugi: Livestream [online],
[dostep: 30.09.2016]. Dostepny w WW W https://help.livestream.com/hc/en-us.
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4.6.6. Stacje radiowe

Nazwa: Spotify Music (217 pozycja w tabeli)
Producent: Spotify Ltd.
Polska wersja jezykowa: tak

11. 59. Ekrany przykladowych bibliotek muzyki dostepnych za posrednictwem aplikacji Spotify
Zrédto: Spotify Music.

Ciekawa i funkcjonalna aplikacja dajaca mozliwo$¢ stuchania bogatej bazy
utworéw. Uzytkownik moze takze stworzy¢ wlasng stacje radiowa z wybrana
przez siebie muzyka i udostepniac ja znajomym. Z ustugi mozna korzystac¢ bez-
platnie (konieczno$¢ stuchania reklam pomiedzy odtwarzanymi utworami i brak
mozliwosci skorzystania z utworéw w trybie offline). Na podobnej zasadzie (stre-
amingu) dzialaja takze inne popularne wéréd uzytkownikéw uslugi. Sa to na przy-
kiad Deezer, Tidal, Apple Music, Google Play Music. Wszystkie daja mozliwos¢
dostepu do ogromnej bazy utworéw muzycznych, ale takze do obcojezycznych
audiobookdéw'**.

155 Zob. takze P. Okopieni, Wszystko, co musisz wiedzie¢ o Spotify [online], [dostep: 19.12.2016].
Dostepny w WWW: http://www.komputerswiat.pl/centrum-wiedzy-konsumenta/audio/wszystko-
-o-strumieniowaniu-muzyki/wszystko-co-musisz-wiedziec-o-spotify.aspx.
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Nazwa: SoundCloud: music & audio (212 pozycja w tabeli)
Producent: SoundCloud Ltd.
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia dostep do obszernych zasobéw muzyki niezaleznej, podca-
stow, audiobookéw i wiadomosci z réznych dziedzin wiedzy. Umozliwia tworze-
nie playlist i obserwowanie aktywno$ci innych uzytkownikéw (w tym artystow).
Wyszukiwanie muzyki wedlug réznych kryteriow'*.

Nazwa: Tuneln Radio. Radio&Music (236 pozycja w tabeli)
Producent: Tuneln
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja ulatwia stuchanie stacji radiowych nadajacych w internecie. Oferuje
dostep do ponad 50 tys. stacji (lokalnych i zagranicznych). Wyszukiwanie wedlug
kategorii, ale tez jezyka, w jakim emitowane sg audycje. Aplikacja umozliwia takze
stuchanie audiobookdéw'*’.

Nazwa: OpenFM - radio online (162 pozycja w tabeli)
Producent: Wirtualna Polska
Polska wersja jezykowa: tak

Duza platforma radiowa oferujaca ponad 90 stacji tematycznych. Intuicyjny
i przyjazny interfejs aplikacji. Mozliwo$¢ dodawania stacji do ulubionych'*®.

Nazwa: RMFon.pl (Internet radio) (194 pozycja w tabeli)
Producent: Radio Muzyka Fakty Sp. z o.0.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja powigzana z serwisem internetowym o tej samej nazwie. Oferuje po-
nad 100 tematycznych i gatunkowych stacji radiowych'*.

156 Zob. takze strong internetowa ustugi: SoundCloud on Mobile [online], [dostep: 15.10.2016].
Dostepny w WWW: https://soundcloud.com/mobile.

157 Zob. takze Get Tuneln [online], [dostep: 29.09.2016]. Dostepny w WW W https://tunein.com/
get-tunein/.

158 Wiecej informacji znajdziemy na stronie internetowej uslugi: OpenFM [online], [dostep:
29.09.2016]. Dostepny w WWW: https://open.fm/pobierz/.

159 Zob. takze strone internetowa ustugi: RMFON. Aplikacje [online], [dostep: 29.09.2016]. Do-
stepny w WWW: http://www.rmfon.pl/aplikacje.
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Nazwa: PolskaStacja Internet Radio (177 pozycja w tabeli)
Producent: Wirtualna Polska
Polska wersja jezykowa: tak

Dostep do kilkudziesieciu tematycznych kanaléw radiowych. Aplikacja odzna-
cza sie przyjaznym interfejsem i intuicyjna obstuga'®.

Nazwa: Tuba.FM - free music and radio (234 pozycja w tabeli)
Producent: Agora SA
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia dostep do bogatej bazy stacji muzycznych, ale takze two-
rzenie wlasnej. Usluga dopasowuje muzyke do naszych wczesniejszych wybo-

row'e,

Nazwa: AntennaPod (16 pozycja w tabeli)
Producent: AntennaPod

Polska wersja jezykowa: tak

Licencja: MIT License'®

Program AntennaPod stuzy do odstuchiwania podcastéw. Zarzadzanie prze-
biega tradycyjnie. Uzytkownik ma mozliwo$¢ przeszukiwania internetu, wskaza-
nych od razu serwiséw lub tez wlasnorecznego dodawania wybranych podcastow.
Po wybraniu do subskrypcji konkretnego kanatu, wybiera si¢ interesujace do od-
stuchania audycje, ktére nastepnie pobiera si¢ na telefon i mozna je odstuchiwa¢
offline.

Nazwa: Polskie Radio (179 pozycja w tabeli)
Producent: Polskie Radio SA
Polska wersja jezykowa: tak

160 Zob. takze strone internetowa ustugi: PolskaStacja [online], [dostep: 29.09.2016]. Dostepny
w WWW: http://www.polskastacja.pl/.

161 Zob. takze Tuba.FM. Aplikacje mobilne [online], [dostep: 29.09.2016]. Dostepny w WWW:
http://fm.tuba.pl/aplikacje-tubafm.

162 Por. AntennaPod [online], [dostep: 3.05.2016]. Dostepny w WWW: https://github.com/An-
tennaPod/AntennaPod.
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Aplikacja umozliwia stuchanie niemal 100 stacji muzycznych, ale takze audycje
sfowne emitowane w programach Polskiego Radia. Mozliwos¢ wyszukiwania za
posrednictwem kategorii, dostep do informacji tekstowych oraz serwiséw tema-
tycznych (np. nauka, historia, gospodarka itp.) i powiazanych z nimi audycji.

Nazwa: Tok FM (230 pozycja w tabeli)
Producent: Agora SA
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia stuchanie radia Tok FM na zywo za posrednictwem urza-
dzenia przenosnego. Oferuje takze dostep do szerokiej gamy podcastéw (progra-
moéw emitowanych wczesniej na antenie tej stacji).

Nazwa: Transistor Radio (232 pozycja w tabeli)
Producent: Y20K

Polska wersja jezykowa: nie

Licencja: The MIT License'®

Transistor to aplikacja stuzaca do odstuchiwania audycji radia internetowego.
Do tego celu nalezy poda¢ dokladny adres URL audycji w streamingu. Po pra-
widlowym podaniu lokalizacji, wybrana stacja zostaje dodana do wewnetrznego
katalogu, z ktérego mozna wybiera¢ konkretne programy do odstuchiwania.

4.6.7. Stacje telewizyjne i wideo online

Nazwa: Netflix (150 pozycja w tabeli)
Producent: Netflix, Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Jeden z najbardziej popularnych dzisiaj serwiséw wideo na zadanie (posiada
takze polska wersje). Aplikacja umozliwia dostep do bogatej oferty filmowej i se-
rialowej. Uzytkownicy moga korzystac z niej przez jeden miesiac za darmo. P6z-
niej, niestety, usluga ma charakter abonamentowy (platnos¢ miesieczna).

163 Por. Y20k / tranmsistor [online], [dostep: 8.05.2016]. Dostepny w WWW: https://github.com/
y20k/transistor/blob/master/LICENSE.md/.
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1L. 60. Przyktadowa biblioteka wideo dostepna za posrednictwem aplikacji Netflix

Zrédto: Google Play. Netflix [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WW W https://play.google.com/store/
apps/details?id=com.netflix.mediaclient&hl=pl

Nazwa: TED (222 pozycja w tabeli)
Producent: TED Conferences
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia dostep do zapiséw wideo wyktadéw organizowanych w ra-
mach konferencji TED (Technology, Entertainment and Design — Technologia,
Rozrywka i Design). Poszczegélne materialy mozna pobrac i odtwarzaé offline.
Dostepne sa takze napisy (najczesciej w jezyku angielskim).

Nazwa: CNN Breaking US & World News (40 pozycja
w tabeli)

Producent: CNN Interactive Group, Inc.

Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja bedaca mobilnym odwzorowaniem portalu telewizji CNN. Dostepne
sa materialy wideo (takze transmitowane na zywo).
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Nazwa: SPB TV - Free Online TV (213 pozycja w tabeli)
Producent: SPBTV
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia dostep do ponad 100 kanaléw telewizyjnych z réznych
panstw oraz materialéw prezentowanych w trybie wideo na zyczenie.

Nazwa: NASA (149 pozycja w tabeli)
Producent: NASA
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja umozliwia dostep do materialéw audiowizaulanych przygotowanych
przez amerykanska Narodowa Agencje Aeronautyki i Przestrzeni Kosmicznej.

Nazwa: Ipla (102 pozycja w tabeli)
Producent: Redefine Sp. z 0.0.
Polska wersja jezykowa: tak

Polska aplikacja umozliwiajaca ogladanie popularnych telewizyjnych seriali, fil-
mow, programéw oraz serwisdw informacyjnych. Bogata kolekcja dokumentéow
w darmowym dostepie. Intuicyjne wyszukiwanie i przegladanie informacji o ofercie.

Nazwa: Player (173 pozycja w tabeli)
Producent: TVN S.A.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwiajaca dostep do bazy programéw, filméw i seriali tworzo-
nych dla telewizji TVN i kanaléw tematycznych powiazanych z tg stacja. Duza
cze$¢ udostepnionych audycji jest prezentowana uzytkownikom bez koniecznosci
wnoszenia oplaty.

Nazwa: TVP.pl (238 pozycja w tabeli)
Producent: Katalog Wydawcy TVP S.A.
Polska wersja jezykowa: tak
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Aplikacja umozliwia dostep do programéw telewizyjnych, seriali i filméw TVP.
Istnieje tez mozliwo$¢ pobrania indywidualnych aplikacji przygotowanych spe-
cjalnie dla wybranych programéw (np. Sonda 2, Gotowanie z TVP ABC).

Nazwa: Onet VoD - filmy i seriale (159 pozycja w tabeli)
Producent: Onet Spoétka Akcyjna
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia dostep do bogatej oferty serwisu VoD Onet. Duza czesc¢ tej
oferty jest dostepna za darmo w zamian za ogladanie reklam.

Nazwa: TVN24 (237 pozycja w tabeli)
Producent: TVN S.A.
Polska wersja jezykowa: tak

Mobilna wersja informacyjnego portalu internetowego tvn24.pl. Aplikacja
umozliwia takze ogladanie kanatu TVN24 (opcja platna, abonamentowa).

4.7. Media spotecznosciowe

4.7.1. Blogi i mikroblogi

Nazwa: Twitter (239 pozycja w tabeli)
Producent: Twitter Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Oficjalna aplikacja stuzaca udostepnianiu wtasnych tresci oraz komunikowaniu
sie z innymi za posrednictwem Twittera. Mozliwo$¢ biezacego zapoznawania sie
z postami uzytkownikéw serwisu, edytowania profilu, wyszukiwania informacji

itp.
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1L. 61. Okno gléwne aplikacji Twitter oraz ekran dodawania nowych postéw (tweetéw)

Zrodio: Twitter.

Nazwa; Tumblr (235 pozycja w tabeli)
Producent: Yahoo
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwiajaca korzystanie z platformy blogowej tumblr.com. Za pomo-
ca tego programu mozemy edytowac nasz blog, publikowa¢ nowe posty, obserwowac
aktywnos¢ innych uzytkownikéw, wyszukiwac informacje na interesujacy nas temat.

Nazwa: TweetCaster for Twitter (240 pozycja w tabeli)
Producent: OneLouder Apps
Polska wersja jezykowa: nie

Przydatna aplikacja dla oséb aktywnie korzystajacych z Twittera. Oferuje mozli-
wo$¢ zarzadzania wieloma kontami i przelaczania miedzy nimi, potaczenie z kon-
tem w serwisie Facebook. Uzyteczno$¢ aplikacji zostala uzupelniona o dodawanie
efektéw graficznych do zdje¢, filtr wyszukiwania informacji, powiazanie z ustuga
TwitLonger (dodawanie postéw diuzszych niz 140 znakdéw), ale takze z aplika-
cjami umozliwiajacymi zapisywanie tre$ci w celu ich pdzniejszego przegladania
(Pocket, Instapaper).
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Nazwa: Wordpress (259 pozycja w tabeli)
Producent: Automattic
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwiajaca edytowanie stron, blogéw i publikowanie nowych tres-
ci w jednym z najbardziej popularnych systeméw zarzadzania tre$cig'®*.

Nazwa: Blogger (27 pozycja w tabeli)
Producent: Google Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Il. 62. Zrzuty z ekranu przedstawiajace ekrany interfejsu aplikacji Blogger
(edycja postéw i mozliwosci ich udostepniania)

Zrédto: Blogger.

Oficjalna aplikacja Google do obstugi platformy blogowej Blogger. Umozliwia
tworzenie i publikowanie postéw na tamach prowadzonego przez uzytkownika
bloga, dodawanie lokalizacji, tagow itp.

164 Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na jej stronie internetowej: WordPress.com
Apps [online], [dostep: 8.10.2016]. Dostepny w WW W https://apps.wordpress.com/mobile/.
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Nazwa: Plume for Twitter (174 pozycja w tabeli)
Producent: UberMedia Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

IL. 63. Zrzuty z ekranu przedstawiajace ekrany interfejsu aplikacji Plume for Twitter
(ekran dotyczgcy informacji o aktualnych tematach poruszanych na tamach serwisu
oraz menu ustawien)

Zrédto: Plume for Twitter.

Program ulatwia zarzadzanie kilkoma kontami w serwisie Twitter, czy tworze-
nie strumienia wiadomosci zawierajacego informacje (i linki) udostepniane przez
uzytkownikdéw, ktérych obserwujemy. Umozliwia takze archiwizowanie poszcze-
golnych tresci i przegladanie ich w pdézniejszym czasie. Mozliwe jest filtrowanie
wpiséw za pomoca tagow'®.

4.7.2. Portale spotecznosciowe

Nazwa: Google Plus (84 pozycja w tabeli)
Producent: Google Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

165 Wiecej informacji o mozliwosciach aplikacji znajdziemy na jej internetowej stronie: Plume.
An excellent twitter client for your Android device [online], [dostep: 2.10.2016]. Dostepny w WWW:
http://www.myplume.com/.
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11. 64. Ekran powitalny aplikacji Google Plus (rekomendowane kolekcje tematéw)
oraz okno wprowadzania postéw

Zrédto: Google Plus.

Aplikacja umozliwiajaca korzystanie z serwisu spotecznosciowego Google+.
Latwa obstuga i komunikacja z innymi (wbudowany komunikator). Szybki dostep
do kregéw znajomych oraz informacji o aktywnosci innych uzytkownikéw.

Nazwa: Facebook (61 pozycja w tabeli)
Producent: Facebook Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia korzystanie z popularnego dzisiaj portalu spotecznoscio-
wego oraz oferowanych przez niego funkcji. Pozwala na publikowanie wiadomos-
ci, zdje¢, obserwowanie aktywnosci znajomych, dodawanie komentarzy oraz ko-
rzystanie z mozliwo$ci bezposredniej komunikacji (chat).

Nazwa: Pinterest (171 pozycja w tabeli)
Producent: Pinterest
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia gromadzenie multimedialnych tres$ci posegregowanych
w tematyczne kolekcje. Kolekcjami tymi mozna si¢ w prosty sposéb dzieli¢ z inny-
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mi uzytkownikami. Aplikacja moze by¢ takze wykorzystana w ramach planowania
czynnosci, prac oraz tworzenia zbioréw zakladek.

Nazwa: LinkedIn (117 pozycja w tabeli)
Producent: LinkedIn Corporation
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja zapewnia dostep do branzowych informacji oraz utatwia nawiazanie
i utrzymywanie kontaktow zawodowych. Jest powiazana z serwisem spotecznos-
ciowym linkedin.com. Umozliwia miedzy innymi edytowanie profilu, przeglada-
nie najnowszych wiadomosci (dostepne sa filtry segregujace informacje) oraz wy-
szukiwanie ofert pracy.

Nazwa: Facebook Pages Manager (62 pozycja w tabeli)
Producent: Facebook Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia tworzenie i zarzadzanie stronami w ramach serwisu Face-
book. Uzytkownik moze publikowa¢ informacje o nowych zdarzeniach, zdjecia,
odpowiada¢ na komentarze'®.

Nazwa: Filmweb (65 pozycja w tabeli)
Producent: Filmweb Sp. z o.0.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia dostep do informacji o szeroko rozumianej kinematografii
i filmografii. Za jej posrednictwem znajdziemy zaréwno recenzje filméw, ich oce-
ny, obejrzymy zwiastuny, zapoznamy sie¢ z repertuarem kin itp. Aplikacja wyko-
rzystuje geolokalizacje uzytkownika.

Nazwa: LinkedIn Pulse (118 pozycja w tabeli)
Producent: LinkedIn Corporation
Polska wersja jezykowa: tak

166 Wiecej informacji na ten temat znajdziemy na internetowej stronie aplikacji. Zob. Aplikacja
Menedzer stron [online], [dostep: 3.10.2016]. Dostepny w WWW: https://pl-pl.facebook.com/busi-
ness/learn/facebook-page-manager-app.
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Aplikacja stanowi spersonalizowany agregator newséw bazujacy na informa-
cjach powigzanych z serwisem spoteczno$ciowym linkedin.com oraz wczesniej
zdefiniowanych preferencjach tematycznych oséb, ktére z niego korzystaja.
Umozliwia tatwa komunikacje i dyskusje z innymi uzytkownikami.

Nazwa: Wykop (266 pozycja w tabeli)
Producent: Wykop sp. z 0.0.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia korzystanie z serwisu wykop.pl na urzadzeniach mobil-
nych. Uzytkownik moze na przyklad tworzy¢ swéj kanal mikrobloggingowy, oce-
nia¢ czy komentowac informacje pojawiajace sie na famach serwisu.

4.7.3. Organizacja i udostepnianie zdje¢ oraz dokumentéw wideo

Nazwa: Instagram (99 pozycja w tabeli)
Producent: Instagram Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

I1. 65. Funkcja Instagram Direct w aplikacji Instagram oraz ekran edycji przyktadowego zdjecia

Zrédto: Instagram.
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Aplikacja powiazana z jednym z najbardziej popularnych dzisiaj serwiséw spo-
tecznosciowych. Umozliwia robienie zdje¢ i nagrywanie wideo, do ktérych pdzniej
uzytkownik moze dodawac okreslony styl — wykorzystujac dostepne w aplikacji
filtry. Mozna przeglada¢ zdjecia innych uzytkownikéw, udostepnia¢ wtasne foto-
grafie poprzez takie serwisy jak Twitter, Facebook czy Tumblr. Od sierpnia 2016 r.
dostepna jest tez funkcja dzielenia si¢ ulotnymi tre$ciami (np. wideo, zdjeciem) —
Instagram Stories (tresci sa dostepne przez 24 godziny od chwili udostepnienia).

Nazwa: YouTube (269 pozycja w tabeli)
Producent: Google Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia korzystanie z szerokiej gamy opcji serwisu YouTube. Prze-
gladaj, organizuj, wyszukuj, ogladaj, oceniaj, subskrybuj i komentuj audycje wideo.
Mozna tworzy¢ playlisty oraz udostepnia¢ w serwisie wlasne tresci.

Nazwa: Snapchat (209 pozycja w tabeli)
Producent: Snapchat Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja mobilna umozliwiajaca wysylanie do innych uzytkownikéw wiado-
mosci, zdje¢ i filméw, z ktérymi moga oni zapoznawac sie tylko przez okreslony

czas.

Nazwa: Vimeo (247 pozycja w tabeli)
Producent: Vimeo LLC.

Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja powigzana z popularnym serwisem spoleczno$ciowym z materiata-
mi wideo. Aplikacja umozliwia przegladanie, wyszukiwanie, ogladanie materiatéw
w wysokiej rozdzielczosci, publikowanie wideo, ale takze zapisywanie wybranych
przez uzytkownika audycji, aby obejrzec je p6zniej offline.
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4.8 Komunikacja

Nazwa: WhatsApp Messenger (255 pozycja w tabeli)
Producent: WhattsApp Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

IL. 66. Aplikacja Whatsapp Messenger

Zrédto: Google Play. WhatsApp Messenger [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: https://play.go-
ogle.com/store/apps/details?id=com.whatsapp&hl=pl

Jedna z wielu dostepnych dzisiaj aplikacji stluzacych darmowej komunikacji
uzytkownikéw. Aplikacja zapewnia tatwe dzielenie si¢ réznego typu dokumenta-
mi (maksymalna wielko$¢ jednego pliku to 100 MB)'¢’.

Nazwa: Messenger (134 pozycja w tabeli)
Producent: Facebook Inc.
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia komunikacje tekstowa (w tym czat), audio oraz wideo. Jako
ksiazka kontaktéw moze stuzy¢ na przyklad lista znajomych w serwisie Facebook.
Aplikacja umozliwia nagrywanie wideo i robienie zdje¢ oraz wysylanie ich do in-

167 Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na jej stronie internetowej. WhatsApp [onli-
ne], [dostep: 8.10.2016]. Dostepny w WWW: https://www.whatsapp.com/features/.
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nych uzytkownikéw'®. Od wrzeénia 2016 r. aplikacja umozliwia takze udostep-
nianie ulotnych tresci (zdje¢, wideo) — funkcja Messenger Day (zamieszczone za
jej posrednictwem informacje s3 dostepne tylko przez 24 godziny).

Nazwa: Skype (205 pozycja w tabeli)
Producent: Skype Communications S.a.r.l
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwia mobilne wykorzystanie, chyba najbardziej popularnej dzi-
siaj uslugi sieciowej, stuzacej komunikacji uzytkownikéw. Skype to komunikator
internetowy oraz ustuga VoIP w jednym. Charakteryzuje si¢ mozliwoscia tatwego
prowadzenia rozméw wideo (w tym rozméw grupowych) oraz komunikacja tek-
stowa (czat). Mozliwo$¢ udostepniana innym uzytkownikom dokumentéw (np.
zdjed).

Nazwa: imo free video calls and chat (97 pozycja w tabeli)
Producent: imo.im
Polska wersja jezykowa: tak

Aplikacja umozliwiajaca komunikacje wideo, audio i czat (obsluguje wiele ustug,
takich jak Google Messenger, Google Talk i inne). Istnieje mozliwo$¢ udostepnia-
nia dokumentéw wideo i fotografii. Polska nazwa aplikacji dostepnej w sklepie
internetowym Google Play to Darmowe rozmowy. Wideo i Czat.

Nazwa: GroupMe (88 pozycja w tabeli)
Producent: Skype Communications S.a.r.]
Polska wersja jezykowa: tak

Alternatywny do wcze$niej przedstawionych komunikator, ktérego najwieksza
zaleta jest mozliwo$¢ rozmowy w grupie. W trakcie rozmowy mozemy takze prze-

syta¢ do naszych rozméwcéw dokumenty (np. zdjecia)'®.

168 Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na jej stronie internetowej. Messenger [onli-
ne], [dostep: 8.10.2016]. Dostepny w WW W https://www.messenger.com/.

19 Wiecej informacji na temat aplikacji znajdziemy na jej stronie internetowej: GroupMe [onli-
ne), [dostep: 8.10.2016]. Dostepny w WW W https://groupme.com/pl-PL/.
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Nazwa: IM+ (96 pozycja w tabeli)
Producent: SHAPE GmbH
Polska wersja jezykowa: nie

Aplikacja jest swoistym ,multikomunikatorem’, ktéry obstuguje ustugi siecio-
we, umozliwiajace komunikacje za posrednictwem czatu. Mozliwa jest komunika-
cja grupowa czy udostepnianie dokumentéw (w tym notatek gtosowych).



Zakonczenie

Réznorodnos¢ dostepnych aplikacji mobilnych umozliwia ich wykorzystanie
w kontekscie wykonywania wielu czynnosci, w tym wyszukiwania, gromadzenia,
porzadkowania, przechowywania czy udostepniania zasobéw informacyjnych.
W oparciu o przytoczone w niniejszej ksiazce wyniki badan, mozna zatozy¢, ze
mobilnos¢ staje si¢ od pewnego czasu, szczegélnie dla mlodych uzytkownikéw,
powszechnym i naturalnym sposobem natychmiastowej komunikacji zaposredni-
czonej przez mobilne urzadzenia'. Daje to podstawe do tworzenia i dzielenia sig¢
multimedialnymi tresciami niezaleznie od czasu i miejsca, w jakim uzytkownicy
w danym momencie przebywaja. ,W $wiecie mobilnym najwazniejsze jest zaspo-
kajanie potrzeby informacji — tu i teraz”.

Nie bez znaczenia jest tez fakt, ze coraz wigksza liczba os6b w Polsce korzysta
z mobilnego dostepu do zasobdéw i ustug sieciowych (juz w 2014 r. 80% miesz-
kafcéw naszego kraju miato taka sposobno$¢?®), ale takze ma szanse aktywnie
wykorzystywa¢ multimedialne mozliwo$ci komunikacji z innymi uzytkownikami
nowych technologii. Intensywny i dynamiczny rozwéj narzedzi, miniaturyzacja,

! Wyniki przykladowych badan zostaly przedstawione w podrozdziale 3.1 (Rozdziat III).

2 K. Kubiak, Oceny wybranych aplikacji mobilnych w opinii uzytkownikow. ,Zeszyty Naukowe
Uniwersytetu Szczecinskiego. Problemy Zarzadzania, Finanséw i Marketingu” 2015, nr 41, s. 85.

3 M. Jaslan, Apetyt na mobilng transmisje danych w Polsce mocno rosnie [online], [dostep:
30.10.2016]. Dostepny w WW W http://www.polskaszerokopasmowa.pl/trendy/artykuly/klucz,ape-
tyt-na-mobilna-transmisje-danych-w-polsce-mocno-rosnie,akcja,wydruk.html.
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powszechna dostepnos¢ przenosnych i bezprzewodowych urzadzen rewolucjo-
nizuja niemal kazdy aspekt naszego zycia. ,W rzeczywistosci jestesmy coraz bar-
dziej zalezni od maszyn i nowych technologii, ktére maja coraz wiekszy wpltyw
na zmiane¢ warunkdéw zycia spolecznego, gospodarczego oraz edukacje™. Wazna
role odgrywaja w tej zmianie takze urzadzenia portatywne. Przy czym wzrost ich
technologicznego i spolecznego potencjalu w istotny sposéb wplywa na ewolucje
naszych zachowan i oczekiwan takze w kontekscie pozyskiwania informacji. Nale-
zy nadmienic, ze z miesigca na miesiagc moc obliczeniowa tych urzadzen wzrasta,
a takze zwieksza si¢ przepustowo$¢ samych bezprzewodowych taczy przesylu da-
nych, z ktérego te urzadzenia korzystaja.

Istotne jest takze zjawisko konwergencji mediéw oddzialujace na codzienne
funkcjonowanie uzytkownika nowych technologii. ,Konwergencja powinna by¢
pojmowana przede wszystkim jako proces technologiczny, taczacy funkcje roz-
nych mediéw w tym samym urzadzeniu. Konwergencja reprezentuje raczej zmia-
ne kulturows, polegajaca na zachecaniu konsumentéw do wyszukiwania nowych
informacji i tworzenia potaczenn pomiedzy tresciami rozproszonymi w réznych
$rodkach przekazu™. Narzedziami, ktdre daja takie mozliwo$ci sa dzisiaj bez wat-
pienia urzadzenia mobilne, w tym w szczegélnosci smartfony i tablety.

Po dokonaniu przegladu i sprawdzeniu przez autoréw niniejszej ksiazki setek
aplikacji dla urzadzen z systemem operacyjnym Android, jak réwniez wnikliwej
kwerendy dotyczacej sposobdw i stopnia ich wykorzystania, zrozumiate wydaje
sie stwierdzenie zamieszczone w artykule na famach portalu Thing With Google,
ze ,aplikacje staly si¢ nieodzowna czescia naszych codziennych momentéw. [...]
odgrywaja kluczowe role, gdy chcemy cos sprawdzi¢, gdzie$ si¢ wybraé, cos zrobi¢
albo co$ kupic¢™. Nie dziwia w zwiazku z tym wyniki badan zamieszczone w Ra-
porcie Forrestera, ze 85% czasu spedzonego przez uzytkownika smartfona przy-
pada na obstuge aplikacji’. Empiryczna podstawe maja tez slowa, ze ,podczas te-
stow aplikacje pokonuja strony mobilne™. Powody takiego stanu rzeczy moga by¢
rozne. Moze to by¢ na przyklad wigksza wygoda korzystania z aplikacji z punktu

* B. Kuzminska-Soténia, Urzgdzenia mobilne i ich udziat w edukacji XXI wieku. ,,Edukacja-Tech-
nika-Informatyka” 2013, nr 2, s. 257.

® H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediow. Warszawa 2007, s. 9.

¢ Analiza marketingu aplikacji mobilnych. Jak naprawde klienci znajduja aplikacje i jak z nich
korzystajg [online], [dostep: 31.10.2016]. Dostepny w WWW: https://www.thinkwithgoogle.com/
intl/pl-pl/article/analiza-marketingu-aplikacji-mobilnych-jak-naprawde-klienci-znajduja-aplikacje-
i-jak-z-nich-korzystaja/.

7 Zob. K. Budek, Raport Forrestera. Aplikacje mobilne sklepow mato popularne [online], [do-
step: 31.10.2016]. Dostepny w WWW: http://evigo.pl/14883-raport-forrestera-aplikacje-mobilne-
sklepow-malo-popularne/.

8 J. Nielsen, R. Budiu, Funkcjonalnos¢ aplikacji mobilnych. Nowoczesne standardy UX i UI. Gli-
wice 2013, s. 52.
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widzenia szybkiego dostepu do jej funkcji czy mechanizméw i czujnikéw, w kto-
re sa dzisiaj zazwyczaj wyposazone urzadzenia przeno$ne. Dodatkowo aplikacje
umozliwiaja wiekszg interakcje oraz personalizacje przekazu (sa tatwo dostosowy-
wane do potrzeb uzytkownika)’.

Technologie mobilne (aplikacje, urzadzenia przenosne) staja sie coraz popu-
larniejsze, a tendencje wzrostowa w tym zakresie unaoczniaja tez kolejne dane
statystyczne. Od 2014 r. wiodacym posrednikiem mediéw cyfrowych staly sie
technologie mobilne, ktére wyprzedzily stacjonarne urzadzenia komputerowe'.
W 2015 r. sprzedano 1 mld 400 mln smartfonéw''. W tym samym roku uzytkow-
nik smartfona przecigetnie korzystat z 2,9 GB danych miesiecznie'?. 80% uzytkow-
nikéw internetu posiada nowoczesny telefon komoérkowy, ktéry codziennie uzywa
$rednio przez prawie dwie godziny, przy czym wiekszo$¢ tego czasu pochlania
praca z mobilnymi aplikacjami'®. Cho¢, co prawda, to dzieci cze$ciej niz ich rodzi-
ce siegaja po urzadzenia przenosne, o czym przypomnialy badania przeprowadzo-
ne w 2016 r.'*. Prognozuje sie, ze w 2017 r. dostep do internetu bedzie odbywatl sie
za posrednictwem 75% z urzadzen mobilnych®. Natomiast w 2018 r., 80% dostepu
do poczty elektronicznej bedzie dokonywac si¢ poprzez urzadzenia mobilne's.

Zgodnie z przyjetym celem badawczym udalo sie opracowa¢ podstawowe kom-
pendium aplikacji natywnych dla urzadzen przenosnych z systemem operacyjnym
Android (obejmujacych takze programy open source), ktére moga by¢ przydatne
w ramach dzialalnosci instytucji bibliotecznych oraz w codziennym funkcjono-
waniu ich czytelnikéw. Na podstawie analizy literatury przedmiotu oraz praktycz-
nych przykladéw wdrozen réznorodnych rozwigzan oméwiono mozliwosci i spo-

° Zob.]. Paweloszek-Korek, Technologie mobilne w dostarczaniu wiedzy. Czgstochowa 2009, s. 58.

10 Por. D. Chaffey, Mobile marketing statistics compilation [online], [dostep: 2.11.2016]. Dostepny
w WWW: http://www.smartinsights.com/mobile-marketing/mobile-marketing-analytics/mobile-
-marketing-statistics/.

' Por. Gartner says worldwide smartphone sales grew 9.7 percent in fourth quarter of 2015 [on-
line], [dostep: 2.11.2016]. Dostepny w WW W http://www.gartner.com/newsroom/id/3215217.

12 Por. K. Brandeisky, Here’s how to figure out how much cellphone data you need [online], [dostep:
2.11.2016]. Dostepny w WW W http://time.com/money/3920131/cellular-data/.

3 Por. G. Miles, 8 mobile marketing stats to help you plan for 2016 [online], [dostep: 2.11.2016].
Dostepny w WWW: http://www.socialmediatoday.com/marketing/8-mobile-marketing-stats-help-
-you-plan-2016.

14 Por. km, Telewizor i smartfon najpopularniejszymi urzgdzeniami dzieci i rodzicéw, [online],
[dostep: 28.10.2016]. Dostepny w WWW: http://www.wirtualnemedia.pl/artykul/telewizor-i-
smartfon-najpopularniejszymi-urzadzeniami-dzieci-i-rodzicow.

5 Por. Tw, W 2017 r. trzy czwarte korzystania z internetu na urzgdzeniach mobilnych. 29 proc.
Polakéw ma tablety, a 43 proc. smartfony [online], [dostep: 28.10.2016]. Dostepny w WWW: http://
www.wirtualnemedia.pl/artykul/w-2017-r-trzy-czwarte-korzystania-z-internetu-na-urzadzeniach-
mobilnych-29-proc-polakow-ma-tablety-a-43-proc-smartfony.

16 Por. J. van Rijn, The ultimate mobile email statistics overview [online], [dostep: 2.11.2016]. Do-
stepny w WWW: http://www.emailmonday.com/mobile-email-usage-statistics.
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soby wykorzystania mobilnych urzadzen i aplikacji. W ramach przygotowanego
wykazu zaprezentowano polskie projekty aplikacji bibliotecznych, jak réwniez
programy, wprawdzie niebedace wynikiem dziatalnosci bibliotek, ale z cala pew-
noscia mogace stanowi¢ element wspomagajacy ich prace (zwlaszcza jesli chodzi
o rozwigzania umozliwiajace dostep do zasobéw bibliograficznych, petnych lub
fragmentarycznych tekstéw publikacji, mozliwosci wykorzystania elektronicz-
nych czytnikéw, ale takze materialéw edukacyjnych, mobilnych narzedzi stuza-
cych zarzadzaniu danymi czy tworzeniu réznego typu dokumentow).

Wyniki przeprowadzonych badan pozwolily uprawdopodobnié¢ sformutowane
przez autorow tezy. Zbidr aplikacji przygotowywanych dla uzytkownikéw urza-
dzen z systemem operacyjnym Android systematycznie — praktycznie z dnia na
dzien — jest powiekszany. Dowodem na to sa dane dostepne w serwisie statystycz-
nym appbrain.com.

1I. 67. Liczba dostepnych aplikacji w sklepie internetowym Google Play
oraz wykres przedstawiajacy wzrost ich ilosci w poszczegdlnych miesigcach 2016 r.

Zrédto: Google Play Stats [online], [dostep: 12.01.2017]. Dostepny w WW W: https://www.appbrain.com/stats

Przyjeta przez autoréw ksiazki metodologia pozwolita dokona¢ przegladu ryn-
ku mobilnych programéw. Z ogromnego rynku, bo liczacego aktualnie ponad
2 mln 630 tys. aplikacji'’, wyloniono 269 (w tym 55 open source), ktére moga by¢
pomocne w dzialalnosci instytucji bibliotecznych, jak réwniez wsréd ich uzytkow-
nikéw, w tym uczniéw, studentéw, pracownikéw nauki i innych oséb zaintereso-

7 Dane z dn. 12 stycznia 2017 r.
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wanych dostepem do mobilnych narzedzi umozliwiajacych szybkie wyszukiwanie
potrzebnych im w danej chwili informacji, korzystanie z réznego typu dokumen-
téw oraz tworzenie czy wspoltworzenie multimedialnych tresci (takze za posred-
nictwem chmury obliczeniowej). Za pomoca krétkich charakterystyk poszczegol-
nych aplikacji, w sktad ktérych wchodza migedzy innymi dane o liczbie ich pobran,
opinii uzytkownikéw, informacje o dostepnosci tutoriali, autorzy ksiazki dokonali
oceny i stworzyli ranking wyselekcjonowanych wcze$niej programéw. Rzeczony
obszar badawczy jest trudny do analizowania, podlega ciaglym dynamicznym
zmianom, co w duzej mierze ma zwigzek z codziennym pojawianiem si¢ nowych
aplikacji i jednoczesnym brakiem dostepu do niektérych wczesniej udostepnia-
nych programéw. Dodatkowo, niemal kazdego dnia jestesmy $§wiadkami aktuali-
zacji rankingéw popularnosci prezentowanych w sklepie internetowym Google
Play, ale takze serwisie statystycznym AppBrain i towarzyszacemu mu narzedziu
Apptimizer.

Autorzy ksigzki probowali dokona¢ rozpoznania i wskazania czynnikéw ogra-
niczajacych oraz sprzyjajacych rozwojowi mozliwosci wykorzystania aplikacji
mobilnych w bibliotekach. Cel ten w duzym stopniu udato si¢ osiagna¢, z ta jednak
uwaga, ze aktualnie mamy do czynienia z ograniczona liczba aplikacji stricte bi-
bliotecznych (np. dajacych dostep do katalogu OPAC) proponowanych przez pol-
skie biblioteki. Wydaje sie, ze gtéwnym powodem takiego stanu rzeczy sa koszty,
jakie biblioteki musza ponies¢, aby zaprezentowac czytelnikom mobilne rozwig-
zanie'®. Dodatkowo, na co zwrécit uwage Stanistaw Skorka, ,jedna z przyczyn jest
cho¢by konieczno$¢ wykonania aplikacji dla wielu tzw. platform tj. Androida, iOS,
Windows Phone, BlackBerry OS” oraz dokonywanie aktualizacji udostepnionych
przez biblioteki programéw'. Niewatpliwie powody te odgrywaja znaczaca role
w kontekscie deficytu bibliotecznych aplikacji. W zwiazku z powyzszym, wyko-
rzystanie technologii mobilnych w polskich bibliotekach zdecydowanie znajduje
sie dzisiaj w poczatkowej fazie rozwoju praktyki ich zastosowania.

Ponadto w Polsce aktualnie mozna znalez¢ przyklady pojedynczych mobil-
nych rozwigzan, ktére zostaly przygotowane z mysla o czytelnikach takze tych
mniejszych bibliotek (aplikacje dla Biblioteki VII LO w Krakowie czy Miejskiej
Biblioteki Publicznej w Ostrédzie). Nalezy zaznaczy¢, ze mamy dzisiaj réwniez
do czynienia z biblioteka, ktéra posiada dwie aplikacje przygotowane dla urza-
dzen przenosnych z systemem Android. Jest nig Biblioteka Sopocka im. J6zefa
Wybickiego, proponujaca uzytkownikom aplikacje Sopoteka i iBiblio. Programy te
nie daja wprawdzie dostepu do katalogu OPAC ksiaznicy, jednak prezentuja przy-

'8 Por. S. Skérka, Aplikacja mobilna jako...
¥ Tamze.
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datne informacje na temat jej funkcjonowania (miedzy innymi godziny otwarcia,
informacje o nowosciach), ale takze aktualnosci dotyczace ciekawych wydarzen
majacych miejsce w Sopocie.

Coraz cze$ciej mozemy sie tez spotkac z mozliwo$cia wypozyczania przez czy-
telnikéw, badz korzystania na miejscu, z oferowanych przez instytucje urzadzen
przeno$nych (zwlaszcza elektronicznych czytnikéw ksiazek i tabletéw). Sytuacja
ta pokazuje, ze mobilne urzadzenia staja sie jednymi z nos$nikéw tresci, ktérymi
na co dzien postuguja sie biblioteki. Generalnie brakuje jednak polskich ,typo-
wo” bibliotecznych programistycznych rozwigzan, ktére dodatkowo umozliwilyby
uzupelnienie, czy poszerzenie dotychczasowych form oferowanych ustug infor-
macyjno-bibliotecznych o aspekt funkcjonalnego wykorzystania w tym zakresie
mobilnych technologii. Jednak coraz czesciej mamy do czynienia z przykladami
pochodzacymi z réznych miejsc na Swiecie, ktore Swiadcza o efektywnym i aktyw-
nym zastosowaniu przenosnych urzadzen i aplikacji w praktyce bibliotecznej®.
Stad wniosek, ze potencjalnie mamy dzisiaj do czynienia z szeregiem korzysci ply-
nacych z ich stosowania w tych instytucjach.

Warto doda¢, ze poszukujac aplikacji dotyczacych funkcjonowania bibliotek,
autorzy ksiazki czesto napotykali programy odnoszace si¢ do dziatalnosci in-
nych instytucji kultury, w tym zwlaszcza muzedw. Przy czym aplikacje powigza-
ne z dziatalno$cia polskich muzedéw sa dzisiaj dostepne w zdecydowanie wigkszej
liczbie niz aplikacje biblioteczne (znaleziono okoto 20 takich programéw). Oferu-
jac uzytkownikowi multimedialne i interaktywne do$wiadczenia moga stanowic
praktyczny przyktad dla bibliotek, w jaki sposéb adaptowa¢ mobilne rozwigzania
do codziennej dzialalnosci bibliotek. Podkresli¢ nalezy jednak fakt, ze zaréwno
w przypadku aplikacji bibliotecznych, jak i muzealnych, widoczny jest problem
dotyczacy stopnia ich popularnosci wsréd uzytkownikéw. Dowodem na taki stan
rzeczy jest mala liczba ich pobran, jak réwniez stosunkowo niewielka liczba ko-
mentarzy i ocen badz ich brak.

Biblioteczne programy sa instalowane przez uzytkownikéw na urzadzeniach
przenosnych rzadko, bardzo rzadko lub prawie nigdy. Fakt ten oznacza, ze wpraw-
dzie zdarzaja si¢ aplikacje, ktére byly pobierane przez uzytkownikéw nawet ponad
100 tys. razy (zagraniczna aplikacja EBSCOhost). Jednak wsréd polskich progra-
mow przewazaja rozwiazania cieszace sie popularnoscia na poziomie 500-1000
pobran. Wsréd aplikacji bibliotecznych znajdziemy tez programy, ktére zostaly

2 Zob. M-Libraries. Library success [online], [dostep: 19.12.2016]. Dostepny w WWW: http://
libsuccess.org/index.php?title=M-Libraries. Zob. takze aktualne dane dotyczgce zastosowania mo-
bilnych stron i aplikacji w amerykanskich bibliotekach. M. Enis, Growing mobile. The digital shift
[online], [dostep: 31.10.2016]. Dostepny w WWW: http://lj libraryjournal.com/2016/09/industry-
-news/growing-mobile-the-digital-shift/.
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pobrane tylko 50-100 razy (iBiblio, Sopoteka) lub 10-50 razy (Biblioteka Online,
Biblioteka w Ostrédzie).

Z problemem popularnos$ci spotkamy sie takze zreszta w przypadku polskich
programoéw przygotowanych z mysla o osobach odwiedzajacych muzea oraz tak-
ze dotyczacych projektéw edukacyjnych czy kulturalnych. Tutaj takze ich zakres
popularnos$ci miesci sie pomiedzy kilkudziesiecioma a kilkoma tysiacami pobran
(najwiecej pobran — od 5 tys. do 10 tys. — ma przy tym aplikacja Warszawa Mia-
sto 44). Warto jednak zaznaczy¢, ze w przypadku tych programéw znajdziemy
przypadki, kiedy uzytkownicy okazali nimi zainteresowanie praktycznie na gra-
nicy bledu statystycznego (Muzeum Archidiecezji Warszawa — 5-10 pobran oraz
Poznanskie Muzea — 10-50 pobran).

Wydaje sie, ze powodéw powyzszej sytuacji jest przynajmniej kilka. Po pierw-
sze, w przypadku wielu aplikacji brakuje poswieconych im stron internetowym,
instrukeji wykorzystania, czy innych pomocnych materialéw. Czasami mamy do
czynienia tylko z krétka informacja udostepniona w sklepie internetowym Google
Play lub na portalu instytucji odpowiedzialnej za przygotowanie danego progra-
mu. Niekiedy wida¢ wyraznie, ze aplikacja jest powigzana z realizacja projektow
wdrozeniowych, po zakonczeniu ktérych nie pojawiaja sie aktualizacje progra-
moéw. Jednak popularno$é¢ poszczegélnych ustug bez watpienia ma swoje od-
zwierciedlenie w przypadku wspdtczynnika backlink oraz informacji dostepnych
w serwisie internetowym Google Trends. O popularno$ci danej aplikacji Swiadcza
tez tutoriale, instrukcje czy dodatkowe przydatne informacje udostepniane przez
samych uzytkownikéw. Aplikacje biblioteczne (ale dotyczace tez innych instytucji
kultury, w tym zwlaszcza muzedw), zazwyczaj nie sg powiazane z takimi materia-
tami. Najczesciej informacje o nich nie sa tez obecne w Google Trends. Natomiast
oceny dostepne w sklepie Google Play lub serwisie AppBrain, ze wzgledu na ich
malg liczbe (np. kilka), wydaja sie¢ by¢ niewiarygodne.

Bez watpienia istnieje grupa darmowych (w tym open source’owych) aplikacji,
ktére z powodzeniem moga wspiera¢ niektére procesy biblioteczne (te podsta-
wowe, odnoszgce si¢ miedzy innymi do wyszukiwania i udostepniania informacji
bibliograficznej, elektronicznych zasob6éw oraz procesy pomocnicze dotyczace
aplikacji typowo uzytkowych, stuzacych na przyktad tworzeniu dokumentéw, za-
rzadzaniu plikami, edycji multimediéw itp.). Niezmiernie jednak istotny wydaje
sie tutaj problem przygotowania bibliotekarzy, ale takze samych czytelnikéw w za-
kresie ich edukacji dotyczacej funkcjonalnosci przenosnych urzadzen, aplikacji,
a takze kwestii mobilnosci czy konwergencji cyfrowych tresci. Co wiecej, pod-
kreslenia wymaga fakt, ze z jednej strony sami bibliotekarze zwracaja uwage na
konieczno$¢ podnoszenia wlasnych kompetencji i wiedzy w zakresie technologii
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informacyjnych?'. Z drugiej zas uzytkownicy bibliotek wskazuja, iz obstugi cyfro-
wych narzedzi powinny uczy¢ wiasnie biblioteki*.

Ze wzgledu na liczbe dostepnych dzisiaj mobilnych aplikacji, w trakcie tworze-
nia pomocnego w praktyce bibliotecznej zestawu takich programoéw, niezbedne
bylo przyjecie pewnej metody ich wyboru. Warto w tym miejscu takze zauwazyc¢,
ze dla prezentacji samych wiadomosci i czasopism pod koniec listopada 2016 r.
bylo w sklepie Google Play juz niemal 65 tys., a dla szeroko rozumianej perso-
nalizacji ponad 150 tys. programéw. Jest to wiec zbiér bardzo duzy, co w duzej
mierze wplywa na trudnosci w jego eksploracji. Na potrzeby stworzenia katalogu
programoéw przydatnych zaréwno dla bibliotekarzy, jak i czytelnikéw, w niniejszej
ksiazce posluzono si¢ przystosowana do tego celu kategoryzacja autorstwa Nicole
Henning.

Nalezy zaznaczy¢, ze tematyczna réznorodno$¢ oraz potencjal uzytecznosci
dostepnych dzisiaj programéw zdecydowanie wymusila zastosowanie wieloaspek-
towej metody ich wyboru. Przy czym nie dalo si¢ stworzy¢ jednej metody wyboru
dla wszystkich wytonionych w ramach ksigzki kategorii aplikacji. Programy wy-
stepujace w sklepie Google Play nawet w ramach jednej kategorii tematycznej,
bardzo czesto réznily sie mozliwymi do wykorzystania opcjami czy mechanizma-
mi. Oznacza to, ze w zaprezentowanym w niniejszej ksiazce wykazie nie przyjeto
jednej obowiazujacej liczby aplikacji dla wszystkich kategorii. Powodem takiego
stanu rzeczy byt zwlaszcza fakt, ze trudno bylo wskaza¢ aplikacje dajace dostep do
wszystkich mozliwych zasobéw czy tez mechanizméw, w ktére bylo wyposazone
urzadzenie przeno$ne. Duza role odgrywala tutaj takze réznorodno$¢ dotyczaca
zastosowan programow, ich liczba, ale takze stopiert popularnosci aplikacji (mie-
rzony zwlaszcza liczba pobran i ocen uzytkownikéw). Dodatkowo, czesto aplika-
cje podobnego rodzaju i przeznaczenia mialy podobna liczbe pobran.

Ponizej zaprezentowano inne szczegdélowe uwagi odnoszace sie do wyboru
i analiz poszczegdlnych aplikacji:

— duza popularno$¢ danej uslugi sieciowej lub internetowego serwisu nie
oznacza, ze réwniez towarzyszgca mu mobilna aplikacja cieszy si¢ takim samym
stopniem zainteresowania uzytkownikom,

— biorac pod uwage programy mogace wspiera¢ podstawowe procesy biblio-
teczne, wérédd uzytkownikéw widoczna jest stosunkowa duza popularnos¢ apli-
kacji stluzacych zarzadzaniu informacja bibliograficzna i cytowaniami (powyzej
100 tys. pobran),

2 Por. M. Kisilowska, M. Paul, M. Zajac, Jak czytajq Polacy? Raport badawczy projektu Zmia-
ny kultury czytelniczej w Polsce w kontekscie upowszechniania e-tekstéw i urzadzeri pozwalajgcych
z nich korzystac. Warszawa 2016, s. 148.

2 Por. ].B. Horrigan, Libraries 2016, Pew..., s. 2.
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— podczas analiz statystycznych dotyczacych wybranych aplikacji, zdarzalo sie,
ze program, ktory byl aktualizowany kilka lat temu posiadat gtéwnie pozytywne
oceny uzytkownikéw (np. ACS Mobile). Fakt ten moze oznaczaé, ze nie zawsze
istnieje petna zalezno$¢ pomiedzy data przeprowadzenia przez producenta aktu-
alizacji aplikacji, a jej popularnoscia i ocenami zamieszczanymi przez uzytkowni-
kéw. Wydaje sie, ze najwieksza role odgrywa w takich przypadkach funkcja dane-
go programu oraz jego wyposazenie w unikalne funkcje i mozliwos$¢ przegladania
za jego posrednictwem réznorodnych zasobéw,

— podobna sytuacja zostata zaobserwowana w serwisie AppBrain. Tutaj takze
brak aktualizacji aplikacji (np. w przeciagu ostatnich miesiecy a nawet roku) nie
musi oznaczad, ze jej wskaznik popularno$ci bedzie nizszy. Przykladem jest pro-
gram BroadcastMySelf, ktérego ocena wynosila 89 (w skali od 1 do 100). Ostatnia
aktualizacja miala miejsce w styczniu 2016 r.,

— w zaprezentowanym wykazie aplikacje posiadaja zazwyczaj ujednolicone
angielskie nazwy. Powodem jest fakt wystepowania nazw angielskich w serwisie
AppBrain i Apptimizer. Przy czym wynik wyszukiwania danej aplikacji w sklepie
Google Play nie jest zwiazany z jej polska czy obcojezyczna nazwa. Nie ma znacze-
nia jaka forma nazwy postuzy sie uzytkownik,

— na etapie analiz funkcji aplikacji, pod uwage nie byly brane programy, kté-
rych liczba instalacji byla mniejsza od 500 (uwaga ta nie dotyczy aplikacji powia-
zanych z dzialalno$cia bibliotek ze wzgledu na ich ograniczona ilos¢),

— przedstawione w serwisie AppBrain rankingi aplikacji nie zawsze wydawaly
sie by¢ w pelni wiarygodne. Na przyklad pod koniec listopada 2016 r., wérdd apli-
kacji dotyczacych informacji i czasopism, na pierwszym miejscu (ze wskaznikiem
popularnosci na poziomie 99) wystepowat program Nehir, ktéry byt pobrany ,,tyl-
ko” 500-1000 razy i posiadal niewielka liczbe komentarzy (ok. 200),

— w niektdérych przypadkach stron internetowych (np. powiazanych z aplika-
cjami Google) wystapil problem z dostepem do informacji o backlinkach. Podob-
nie zreszta czasami sytuacja wygladala z podstrona danego serwisu, na famach
ktérej zamieszczono informacje o aplikacji,

— w pojedynczych przypadkach aplikacje nie posiadaly ani strony interneto-
wej ani wizytéwki (poza informacja zamieszczona w sklepie internetowym Google
Play). Sytuacja ta dotyczyta takze aplikacji, ktére odznaczaja si¢ bardzo duza po-
pularnoscia (najlepszym przykladem jest aplikacja Photo Editor Pro, ktéra posia-
data ponad 100 mln pobran),

— w kilku przypadkach wyszukiwania backlinkéw zdarzylo sie, ze w wynikach
pojawialy sie niewiarygodne liczby stron (np. Google Plus — tylko 13 backlinkow).
Wtedy wynik wyszukiwania w ogdle nie byl brany pod uwage.

247



Zapoznajac sie z poszczego6lnymi aplikacjami mobilnymi mozna doj$¢ do wnio-
sku, zZe stanowia one efektywny spos6b na natychmiastowy i spersonalizowany do-
step do tresci bedacych czescia §wiatowych zasobéw informacyjnych, w tym takze
informacji o dokumentach przechowywanych w niektérych instytucjach biblio-
tecznych. Aplikacje umozliwiaja coraz czesciej dostep do tresci tych dokumentéow
oraz, co nie jest bez znaczenia, dodawanie do nich przez uzytkownika osobistych
adnotacji i pdzniejszego prostego, szybkiego dzielenia sie tymi informacjami z in-
nymi.

W $wiecie spolecznosciowego internetu i mobilnych technologii uwidacznia si¢
takze problem dostosowania przekazu do oczekiwan uzytkownika multimedial-
nych tresci. Juz dzisiaj jego potrzeby sa w duzej mierze zwiagzane z dokumentami
przygotowanymi z my$la o odbiorcy postugujacym sie urzadzeniami przeno$nymi.
Na taki stan rzeczy wskazuje zaréwno stopien wykorzystania uslug powigzanych
z elektronicznymi platformami prezentujacymi i udostepniajacymi dokumenty za
posrednictwem bibliotek funkcjonujacych w panstwach zachodnich (np. wczes-
niej wspomniana w tek$cie niniejszej ksiazki platforma OverDrive), jak i oczeki-
wania uzytkownikéw odno$nie mozliwosci wykorzystania mobilnych urzadzen,
prezentowane w wynikach badan przeprowadzonych cho¢by w USA, w Anglii czy
w Polsce.

Niewatpliwie instytucje biblioteczne powinny mozliwie najwiecej uwagi poswie-
ca¢ promowaniu mobilnych rozwigzan (w tym zwlaszcza aplikacji), jak réwniez
prowadzi¢ dziatalnos¢ edukacyjna dotyczaca mozliwosci wykorzystania urzadzen
mobilnych w trakcie wyszukiwania, gromadzenia, zarzadzania i udostepniania in-
formacji. Bez watpienia mobilno$¢ wyznacza dzisiaj jeden z kierunkéw, w ktérym
podaza¢ powinny biblioteczne ustugi. Zwtaszcza jesli chodzi o cyfrowe dokumen-
ty. Biblioteki sg zobligowane do nadazania za wyzwaniami wspolczesnej informa-
tyki, sposobéw komunikacji, ktérej jest ona podstawa, jak rowniez edukacji stuza-
cej budowaniu cyfrowych i informacyjnych kompetencji uzytkownikéw.
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1 2048 (0S) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.uberspot.a2048&hl=pl

2 2048 ekstremalne (5x5) (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hyperdimsoft.extreme2048&hl=pl
3 ACM Digital Library https://play.google.com/store/apps/details?id=com.acm.dI&hl=pl

4 ACS Mobile https://play.google.com/store/apps/details?id=org.acs.pubs.acsmobile&hl=pl

5 Adobe Acrobat Reader https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adobe.reader&hl=pl

6 Adobe lllustrator Draw https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adobe.creativeapps.draw&hl=pl

7 Adobe Photoshop Express https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adobe.psmobile&hl=pl

8 Adobe Premier Clip https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adobe.premiereclip&hl=pl

9 Aesop for Children https://play.google.com/store/apps/details?id=gov.loc.osi.aesops&hl=pl

10 AfterFocus https://play.google.com/store/apps/details?id=com.motionone.afterfocus&hl=pl

mn AirDroid: Remote access and File https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sand.airdroid&hl=pl

12 Aldiko Book Reader https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aldiko.android&hl=pl

13 Amazon Kindle https://play.google.com/store/apps/details?id=com.amazon.kindle&hl=pl

14 AnkiDroid FlashCards (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ichi2.anki&hl=pl

15 Animoto Video Maker https://play.google.com/store/apps/details?id=com.animoto.android.videoslideshow&hl=pl
16 AntennaPod (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=de.danoeh.antennapod&hl=pl

17 Any.do: To-do list, Task List https://play.google.com/store/apps/details?id=com.anydo

18 arXiv mobile https://play.google.com/store/apps/details?id=com.commonsware.android.arXiv&hl=pl
19 Astro File Manager https://play.google.com/store/apps/details?id=com.metago.astro&hl=pl
20 Audioteka https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.k2.droidoaudioteka&hl=pl
21 Awesome Speed Reader https://play.google.com/store/apps/details?id=net.thecrs.speedreader&hl=pl
22 AZ Screen Recorder - No Root https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hecorat.screenrecorder.free&hl=pl
23 Bamboo Paper https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wacom.bamboopapertab&hl=pl
24 BBC News https://play.google.com/store/apps/details?id=bbc.mobile.news.ww&hl=pl
25 Biblioteka Online https://play.google.com/store/apps/details?id=plbiblioteka.krakow.vii_lo.biblioteka
26 Biblioteka w Ostrédzie https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.biblioteka.ostroda
27 Blogger https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.blogger
28 Book Catalogue (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eleybourn.bookcatalogue
29 BroadcastMySelf https://play.google.com/store/apps/details?id=sa.broadcastmyself
30 BrowZine https://play.google.com/store/apps/details?id=com.browzine
31 bx Hot Articles by Ex Libris https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quickode.exlibris
32 Byte & Bit Calculator Tool (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ricardofunes.bitconv
33 Cal - Google Calendar + Widget https://play.google.com/store/apps/details?id=com.anydo.cal
34 CambDictionary https://play.google.com/store/apps/details?id=com.intsig.camdict
35 CameraFi Live https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vaultmicro.camerafi.live
36 CamScanner -Phone PDF Creator https://play.google.com/store/apps/details?id=com.intsig.camscanner
37 Chrome Browser - Google https://play.google.com/store/apps/details?id=com.android.chrome
38 Chrome Remote Desktop https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.chromeremotedesktop
39 ClickMeeting Webinars https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.implix.clickmeetingmobile
40 CNN Breaking US & World News https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cnn.mobile.android.phone
41 ColorNote Notepad Notes https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socialnmobile.dictapps.notepad.color.note
42 Coursera: online courses https://play.google.com/store/apps/details?id=org.coursera.android
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43 Cytaty https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.softical.cytaty

44 Dictionary Linguee https://play.google.com/store/apps/details?id=com.linguee.linguee

45 DigiCal Calendar Agenda https://play.google.com/store/apps/details?id=com.digibites.calendar

46 Dolphin - Best Web Browser https://play.google.com/store/apps/details?id=mobi.mgeek.TunnyBrowser

47 Doublebook (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=chq.matteo.library

48 Dropbox https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dropbox.android

49 Duolingo: Learn Languages Free https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duolingo

50 eBook Reader (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.supersimpleapps.readerapp

51 Edmodo https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fusionprojects.edmodo

52 E-podreczniki LITE https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.epodreczniki

53 EasyBib: Citation Generator https://play.google.com/store/apps/details?id=com.easybib.easybibandroid

54 Ebookpoint (czytnik eBookdw) https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.helion.ebookpoint

55 EBSCOhost https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ebsco.ehost

56 English-Chinese Dictionary (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.madeinhk.english_chinesedictionary
57 English-Polish Dictionary https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.diki

58 eReader Prestigio: Book Reader https://play.google.com/store/apps/details?id=com.prestigio.ereader

59 ES File Explorer File Manager https://play.google.com/store/apps/details?id=com.estrongs.android.pop

60 Evernote https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evernote

61 Facebook https://play.google.com/store/apps/details?id=com.facebook.katana

62 Facebook Pages Manager https://play.google.com/store/apps/details?id=com.facebook.pages.app

63 FBReader: Favorite Book Reader (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.geometerplus.zlibrary.ui.android
64 Feedly - your work newsfeed https://play.google.com/store/apps/details?id=com.devhd.feedly

65 Filmweb https://play.google.com/store/apps/details?id=com.filmweb.android

66 Firefox. Browse Freely https://play.google.com/store/apps/details?id=org.mozilla.firefox

67 Flipboard: Your News Magazine https://play.google.com/store/apps/details?id=flipboard.app

68 Flym News Reader (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=net.fred.feedex

69 Freebloks 3D (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=de.saschahlusiak.freebloks

70 Fyuse - 3D Photos https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fyusion.fyuse

71 Gazeta.pl Live https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.gazeta.live

72 Ghost Commander File Manager (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ghostsq.commander

73 Gobandroid Go Material (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.ligi.gobandroid_hd

74 GoodReads https://play.google.com/store/apps/details?id=com.goodreads

75 Google Calendar https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.calendar

76 Google Classroom https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.classroom
77 Google Docs https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.docs
78 Google Drive https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs

79 Google Earth https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.earth

80 Google Goggles https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.unveil

81 Google Keep https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.keep

82 Google Play Books https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.books

83 Google Play Newsstand https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.magazines
84 Google Plus https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.plus

85 Google Sheets https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.sheets
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86 Google Slides https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.slides
87 Google Translate https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.translate
88 GroupMe https://play.google.com/store/apps/details?id=com.groupme.android

89 GTasks: Todo List & Task List https://play.google.com/store/apps/details?id=org.dayup.gtask

90 HD Universal Player (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=yong.media.hd.universal.player

91 Home Library - Free Books https://play.google.com/store/apps/details?id=com.skyhorseapps.homelib_en_free
92 How to Draw - Easy Lessons https://play.google.com/store/apps/details?id=com.artelplus.howtodraw

93 iBiblio https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.sopot.mbp.ibiblio

94 iCzytam https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kartalia.iczytam

95 iLunascape Web Browser https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.co.lunascape.android.ilunascape
96 IM+ https://play.google.com/store/apps/details?id=de.shapeservices.impluslite

97 imo free video calls and chat https://play.google.com/store/apps/details?id=com.imo.android.imoim

98 InstaFetch Lite https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.immortal.instafetch

99 Instagram https://play.google.com/store/apps/details?id=com.instagram.android

100 Instapaper https://play.google.com/store/apps/details?id=com.instapaper.android

101 Interia Fakty, Wiadomosci https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.interia.news

102 Ipla https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.redefine.ipla

103 iTranslate - Free Translator https://play.google.com/store/apps/details?id=at.nk.tools.iTranslate

104 iwolnelektury https://play.google.com/store/apps/details?id=com.milo.wolnelektuy

105 Kalkulator szkolny https://play.google.com/store/apps/details?id=com.obrands.calculator

106 Keep My Notes — Notepad & Memo | https:/play.google.com/store/apps/details?id=org.whiteglow.keepmynotes

107 Kotoba - Advanced Japanese (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=ee.yutani.kotoba

108 Krzyzéwki po polsku https://play.google.com/store/apps/details?id=com.berniiiiiiii.krzyzowki

109 Learn HTML https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sololearn.htmltrial

110 Learn Java https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sololearn java

m Learn Python https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sololearn.python

112 Legimi — ebooki bez limitu https://play.google.com/store/apps/details?id=legimi.android.main

13 Lesser Pad (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.pulpdust.lesserpad

114 Libib https://play.google.com/store/apps/details?id=com.libib.app

115 lichess: Free Online Chess (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.lichess.mobileapp

116 Lightning Web Browser (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=acr.browser.barebones

117 LinkedIn https://play.google.com/store/apps/details?id=com.linkedin.android

118 LinkedIn Pulse https://play.google.com/store/apps/details?id=com.linkedin.pulse

19 Linux Command Library (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.inspiredandroid.linuxcommandbibliotheca
120 Linux Reference Card (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=nl.atcomputing.refcard

121 Live on YouTube https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tilda.youtube

122 Livestream https://play.google.com/store/apps/details?id=com.livestream.livestream

123 Lubimy Czytac https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.lubimyczytac

124 Magic Cube Puzzle 3D https://play.google.com/store/apps/details?id=com.maximko.cuber

125 Magisto Video Editor & Maker https://play.google.com/store/apps/details?id=com.magisto

126 Mathdoku+ (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=net.mathdoku.plus

127 Math Puzzles - SGT Puzzles (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puzzles.mysgtpuzzleshpn
128 Madre Ksigzki https://play.google.com/store/apps/details?id=com.happyapi.wisebooks
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129 Mega https://play.google.com/store/apps/details?id=mega.privacy.android.app

130 Memory Game For Kids (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.androidsoft.games.memory.kids
131 Memory HD Free (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=at.juggle.games.memory

132 Memrise: Learn Languages Free https://play.google.com/store/apps/details?id=com.memrise.android.memrisecompanion
133 Mendeley https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mendeley

134 Messenger https://play.google.com/store/apps/details?id=com.facebook.orca

135 Microsoft Excel https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.excel

136 Microsoft OneDrive https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.skydrive

137 Microsoft PowerPoint https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.powerpoint
138 Microsoft Word https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.word

139 MindJet Maps https://play.google.com/store/apps/details?id=net.thinkingspace

140 Mindly (mind map ping) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly

141 MindMeister (mind map ping) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.meisterlabs.mindmeister
142 Mindomo (mind mapping) https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.EXswap.Mindomo

143 Mitzuli translator (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mitzuli

144 Moodle Mobile https://play.google.com/store/apps/details?id=com.moodle.moodlemobile

145 Moon + Reader https://play.google.com/store/apps/details?id=com.flyersoft. moonreader

146 Multistéwka — angielski itd. https://play.google.com/store/apps/details?id=com.multikurs

147 My Library KOHA https://play.google.com/store/apps/details?id=koha.koha

148 MX Player https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mxtech.videoplayer.ad

149 NASA https://play.google.com/store/apps/details?id=gov.nasa

150 Netflix https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netflix.mediaclient

151 News360: Personalized News https://play.google.com/store/apps/details?id=com.news360.news360app

152 Nexto Reader (czytnik ksigzek) https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.dost.pdf.viewer

153 Nimbus Clipper - Clip Anything (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fvd.nimbus

154 OfficeSuite + PDF Editor https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobisystems.office

155 Office Lens https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.officelens
156 Ol Notepad (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.openintents.notepad

157 Omni Notes (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=it.feio.android.omninotes

158 OneNote https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.onenote
159 Onet VoD - filmy i seriale https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.vod

160 Onet — wiadomosci, pogoda, sport https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.onet.onethd

161 Open Flood (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gunshippenguin.openflood
162 OpenFM - radio online https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.wp.android.openfm

163 Opera Mini - fast web browser https://play.google.com/store/apps/details?id=com.opera.mini.native

164 Orbot: Proxy with TOR (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.torproject.android

165 Orfox: Tor Browser for Android (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=info.guardianproject.orfox

166 PageTurner eBook Reader (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=net.nightwhistler.pageturner.ads
167 PDF Reader (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=pdf.reader

168 Periscope — Live Video https://play.google.com/store/apps/details?id=tv.periscope.android

169 PhotoFunia https://play.google.com/store/apps/details?id=com.photofunia.android

170 Photo Editor Pro https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zentertain.photoeditor

171 Pinterest https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pinterest
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172 Planets https://play.google.com/store/apps/details?id=org.qcontinuum.planets

173 Player https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.tvn.player

174 Plume for Twitter https://play.google.com/store/apps/details?id=com.levelup.touiteur

175 Pocket https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ideashower.readitlater.pro

176 Polish-English offline dict. https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dic_o.dico_eng_pol

177 PolskaStacja Internet Radio https://play.google.com/store/apps/details?id=co.lab9

178 Polska Prasa RSS https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zaggisworkshop.polishpress

179 Polskie Radio https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.polskieradio.player

180 PressReader https://play.google.com/store/apps/details?id=com.newspaperdirect.pressreader.android
181 Prisma https://play.google.com/store/apps/details?id=com.neuralprisma

182 Pro Camera (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gofa.procamera

183 Publio https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.agora.publio

184 Python programming language (OS) | https://play.google.com/store/apps/details?id=com.keepme.pythonlanguage

185 QR Code Reader https://play.google.com/store/apps/details?id=tw.mobileapp.qrcode.banner

186 QR Barcode Scanner (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.meihillman.qrbarcodescanner

187 | QR&Barcode Scanner https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamma.scan

188 | Questia Research https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cengage.questia

189 Quizlet Flashcards & Learning https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quizlet.quizletandroid

190 Rabbit, Coyote, Wolf, Grizzly (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cherokeelessons.vn jisdu.runs

191 Rage Comic Maker (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tmarki.comicmaker

192 Rec Screen Recorder HD https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rec.screen

193 RefMe - Referencing Made Easy https://play.google.com/store/apps/details?id=co.refme

194 RMFon.pl (Internet radio) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rmf

195 Scanbot — PDF Document Scanner https://play.google.com/store/apps/details?id=net.doo.snap

196 Scholar Droid https://play.google.com/store/apps/details?id=com.weebly.microbuff.gssearch

197 Scid on the go (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.scid.android

198 Screenshot https://play.google.com/store/apps/details?id=com.enlightment.screenshot

199 Screenshot Easy https://play.google.com/store/apps/details?id=com.icecoldapps.screenshoteasy

200 Shake-it speare (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.shakeitspeare.codeforcoffee.shakeitspeare&hl=pl
201 Shelves https://play.google.com/store/apps/details?id=com.miadzin.shelves&hl=pl

202 Signature maker (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.signaturemaker.app&hl=pl

203 SimpleMind Free mind map ping https://play.google.com/store/apps/details?id=com.modelmakertools.simplemindfree&hl=pl
204 Sky Map (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.stardroid&hl=pl
205 Skype https://play.google.com/store/apps/details?id=com.skype.raider&hl=pl

206 Stownik Ortograficzny polski https://play.google.com/store/apps/details?id=com.darek.slownik_ortograficzny&hl=pl
207 Stownik PL https://play.google.com/store/apps/details?id=com.so.pmj&hl=pl

208 Smart Voice Recorder https://play.google.com/store/apps/details?id=com.andrwa.recorder&hl=pl

209 Snapchat https://play.google.com/store/apps/details?id=com.snapchat.android&hl=pl

210 SoloLearn: Learn to code https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sololearn&hl=pl

21 Sopoteka https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adlunasoftwarehouse.sopoteka&hl=pl
212 SoundCloud - Music & Audio https://play.google.com/store/apps/details?id=com.soundcloud.android&hl=pl

213 SPBTV - Free Online TV https://play.google.com/store/apps/details?id=com.spb.tv.am&hl=pl

214 Speech Trainer (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=mixedbit.speechtrainer&hl=pl
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215 Speed Reader https://play.google.com/store/apps/details?id=com.novellectual.speedreadingcoach&hl=pl
216 Speed Reader (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.speedreader&hl=pl

217 Spotify Music https://play.google.com/store/apps/details?id=com.spotify.music&hl=pl

218 SpringerLink https://play.google.com/store/apps/details?id=com.springer.springerlink&hl=pl

219 Storytel https://play.google.com/store/apps/details?id=grit.storytel.app&hl=pl

220 Synonimy https://play.google.com/store/apps/details?id=com.futuremind.synonimy.dev&hl=pl
221 Szukam Ksigzki https://play.google.com/store/apps/details?id=instytut.ksiazki.czytelnik&hl=pl

222 TED https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ted.android&hl=pl

223 TeamViewer for Remote Control https://play.google.com/store/apps/details?id=com.teamviewer.teamviewer.market. mobile&hl=pl
224 The math adventures of Oscar (0S) | https://play.google.com/store/apps/details?id=com.anteia.tmaoo&hl=pl

225 TI-58C/59 Calculator Emulator (OS) | https://play.google.com/store/apps/details?id=nz.gen.geek_central.ti5x&hl=pl

226 Tic Tac Toe https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tictactoe.wintrino&hl=pl

227 Tint Browser (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.tint&hl=pl

228 Tiny Scanner - PDF Scanner App https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appxy.tinyscanner&hl=pl

229 Todoist: To-Do List, Task List https://play.google.com/store/apps/details?id=com.todoist&hl=pl

230 Tok FM's. https://play.google.com/store/apps/details?id=fm.tokfm.android&hl=pl

231 Total Commander - file manager https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ghisler.android.Total Commander&hl=pl
232 Transistor Radio (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.y20k.transistor&hl=pl

233 Translator https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.translator&hl=pl

234 Tuba.FM - free music and radio https://play.google.com/store/apps/details?id=fm.tuba.android&hl=pl

235 Tumblr https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tumblr&hl=pl

236 Tuneln Radio. Radio&Music https://play.google.com/store/apps/details?id=tunein.player&hl=pl

237 TVN24 https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.tvn.android.tvn24&hl=pl

238 TVPpl https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.one2one.tvp.pl&hl=pl

239 Twitter https://play.google.com/store/apps/details?id=com.twitter.android&hl=pl

240 TweetCaster for Twitter https://play.google.com/store/apps/details?id=com.handmark.tweetcaster&hl=pl
241 UC Browser https://play.google.com/store/apps/details?id=com.UCMobile.intl&hl=pl

242 Unified Remote https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Relmtech.Remote&hl=pl

243 Universal Book Reader https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobisystems.ubreader_west&hl=pl
244 Vectir PC Remote Control https://play.google.com/store/apps/details?id=incendo.vectirandroidclient&hl=pl
245 Video Player for Android https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zgz.supervideo&hl=pl

246 VideoShow: Movie maker & editor https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xvideostudio.videoeditor&hl=pl
247 Vimeo https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vimeo.android.videoapp&hl=pl
248 VivaVideo: Free Video Editor https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quvideo.xiaoying&hl=pl

249 VLC for Android (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.videolan.vic&hl=pl

250 Voice Recorder https://play.google.com/store/apps/details?id=com.splendapps.voicerec&hl=pl

251 Voice Recorder https://play.google.com/store/apps/details?id=com.audio.voicerecorder&hl=pl

252 Voice Recorder - Dictaphone https://play.google.com/store/apps/details?id=com.smsrobot.voicerecorder&hl=pl
253 WattPad Free Books https://play.google.com/store/apps/details?id=wp.wattpad&hl=pl

254 Web Opac: 1,000+ libraries (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=de.geeksfactory.opacclient&hl=pl
255 WhatsApp Messenger https://play.google.com/store/apps/details?id=com.whatsapp&hl=pl

256 Wikipedia (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.wikipedia&hl=pl

257 WilliamChart (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=com.db.williamchartdemo&hl=pl
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258 Woblink https://play.google.com/store/apps/details?id=com.woblink.reader&hl=pl

259 WordPress https://play.google.com/store/apps/details?id=org.wordpress.android&hl=pl

260 Word Search https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wordsearch.world&hl=pl

261 World Map 2016 free https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appventions.worldmapfree&hl=pl
262 World Map Atlas 2016 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.phoenix.atlas&hl=pl

263 WP24 - newsy, pogoda, sport https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.wp.android.news&hl=pl

264 WPS Office + PDF https://play.google.com/store/apps/details?id=cn.wps.moffice_eng&hl=pl

265 Wunderlist: To-Do List & Tasks https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wunderkinder.wunderlistandroid&hl=pl
266 Wykop https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.wykop.droid&hl=pl

267 XGimp Image Editor (OS) https://play.google.com/store/apps/details?id=org.dandroidmobile.xgimp&hl=pl

268 xGraphing - Function Grapher https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pierwiastek.xgraphing&hl=pl

269 YouTube https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.youtube&hl=pl
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Grzegorz Gmiterek (doktor bibliologii i informatologii) jest
adiunktem na Wydziale Dziennikarstwa, Informacji i Biblio-
logii Uniwersytetu Warszawskiego. Jego zainteresowania
badawcze oscylujg wokét problematyki dotyczacej wyko-
rzystania nowych technologii w instytucjach kultury i nauki
(w tym szczegdlnie narzedzi i ustug Web 2.0 oraz mobilnych
urzadzen i aplikacji). Stypendysta Towarzystwa Historyczno-Li-
terackiego w Paryzu im. dr Marii Zdziarskiej-Zaleskiej. Uczest-
nik Programu Departamentu Stanu USA International Visitor
Leadership Program ,Library & Information Science”. Autor
kilkudziesieciu publikacji naukowych, w tym ksigzki Biblioteka
w srodowisku spotecznosciowego Internetu. Biblioteka 2.0,
Warszawa 2011, za ktérg otrzymat Nagrode Naukowg SBP im.
Adama tysakowskiego.

Sebastian Dawid Kotuta (doktor bibliologii i informatologii)
jest adiunktem w Instytucie Informacji Naukowej i Biblioteko-
znawstwa Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie.
Jego zainteresowania naukowe skupiajg sie gtéwnie na cyfro-
wej kulturze ksigzki oraz technologiach informacyjnych open
source w dziatalnosci bibliotecznej i informacyjnej. Autor
ponad 60 publikacji, w tym m.in. monografii Komunikacja bi-
bliologiczna wobec World Wide Web, Lublin 2013 oraz Wstep
do open source, Warszawa 2014, za ktérg otrzymat Nagrode
Naukowg SBP im. Adama tysakowskiego.

Ksigzke tworzg trzy merytorycznie wyrdzniajace sie czesci: prezentacja unikalnej meto-
dologii oceny aplkacji, w tym czytelnie ukazane uwarunkowania stanu i rozwoju apli-
kacji mobilnych; katalog wybranych (w metodologicznie uzasadniony sposdb) aplikacji
bibliotecznych oraz tabelaryczne zestawienie parametréw ocenionych aplikacji. Kazda
z tych czesci dowodzi profesjonalizmu Autoréw, a dla czytelnika stanowi zwarty wyktad
o przedmiocie ksigzki. Na uwage zastuguje duzy i owocny wysitek Autoréw w opracowa-
niu wspomnianego katalogu, ktérego uwienczeniem jest tabela ocen aplikacji. Zawiera
ona merytorycznie wybrane, wywazone kategorie ocen, ktére mogg by¢ w przysztosci
stosowane jako specyficzny wzorzec certyfikacji programéw stosowanych w urzadze-
niach mobilnych. Wartosciowym rozwigzaniem konstrukcyjnym tresci ksigzki jest powig-
zanie wspomnianej tabeli z katalogiem ocenionych aplikacji.

(Z recenzji prof. dr. hab. inz. Wtodzimierza Gogotka)
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